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INTRODUKTION TILL
PROGRAMMET GIRLS GO CIRCULAR

Valkommen till utbildningsprogrammet Girls Go Circular! Vi ar glada att ha dig med oss nar vi ut-
forskar vara utbildningsresurser och upptacker hur de kan forbattra dina elevers larandeupplevelse.
Denna handbok ger en omfattande dversikt 6ver vart program, inklusive information om vara kurser
och Circular Learning Space, var interaktiva plattform som guidar och stottar eleverna pa deras resa
mot en digital och hallbar utbildning.

Cirkulara kunskaper, fardigheter och kompetenser
for alla

Varje kurs i vart utbildningsprogram fordjupar sig i en viktig aspekt av den cirkulara ekonomin och
ger eleverna kunskap att hantera viktiga utmaningar. Genom att ge elever och larare mojlighet att bl
fordndringsagenter inom den socioekologiska Overgangen belyser vara kurser hur ny, banbrytande
teknik, som robotteknik, artificiell intelligens, avancerade material eller avancerad tillverkning, blir
viktiga verktyg for att hantera de mest angeldgna globala utmaningarna pa 2000-talet.

Naturligtvis ar Girls Go Circular-kurserna mer an bara kunskap. De ar ocksa utformade for att mota
den vaxande efterfrdgan pa nya talanger och kompetenser inom den europeiska arbetskraften som
kan utnyttja den senaste tekniken for att leda den grona och digitala omstallningen. Med detta i
atanke har vara kurser ett ovningsbaserat arbetssatt som aktivt engagerar eleverna i viktiga fardig-
heter och kompetenser for 2000-talet. Dessa ar hdmtade fran tre viktiga EU-ramverk: GreenComp,
DigComp och EntreComp som sakerstaller att eleverna inte bara far teoretiska insikter utan ocksa
praktiska fardigheter for en digital och hallbar framtid.

Eftersom kvinnor ar underrepresenterade i utbildningar och yrken inom naturvetenskap, teknik, in-
genjorsvetenskap och matematik (STEM) och informationsteknik (IT) ar Girls Go Circular utformad
for att framja jamstalldhet och ge flickor i dldern 14—19 ar i hela Europa majlighet att bli framtida
ledare och entreprendrer inom dessa viktiga omraden. Men eftersom vi vill framja jamlikhet och in-
kludering ar programmet Oppet for alla elever. Vi anser att det ar viktigt att ungdomar forstar den
viktiga roll som kvinnor spelar inom vetenskap och teknik och att de blir foresprakare och allierade,
bade inom utbildning och pa arbetsplatsen, for att hjalpa till att bygga en mer rattvis framtid.
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https://joint-research-centre.ec.europa.eu/greencomp-european-sustainability-competence-framework_en
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC128415
https://joint-research-centre.ec.europa.eu/entrecomp-entrepreneurship-competence-framework_en

OM VARA KURSER

Oversikt 6ver metodik

Programmet Girls Go Circular ar uppbyggt kring tre typer av kurser, var och en utformad for att suc-
cessivt bygga upp elevernas kunskaper och fardigheter:

1. Introduktionskurser: Dessa kurser ar en introduktion for alla elever och ger grundlaggande kun-
skaper for att pabdrja programmet. Varje kurs tar en timme att genomfdra och bada krdvs innan
man kan ga vidare till grundkursereller avancerade kurser:

a. En snabb introduktion: Skydda dig pd ndtet: ger viktiga riktlinjer for ett sakert och ansvarsfullt
beteende pa natet.

b. Introduktion till den cirkuldra ekonomin: ger en dversikt dver viktiga begrepp inom den
cirkuldra ekonomin.

2. Grundkurser: Dessa kurser ger eleverna en introduktion till specifika @mnesomraden, hjalper dem
att utveckla en djupare forstaelse for utmaningar i samhallet och att forvdrva nya fardigheter.
Varje kurs ar avsedd att ta cirka tre timmar och ar uppbyggd sa har:

a. En timme for att ga igenom innehallet, dar eleverna introduceras till viktiga begrepp och
relevant information.

b. Tva timmars utforskande 6vningsbaserat larande dar eleverna aktivt engagerar sig i verkliga
problem och tillampar det de lart sig i praktiska dvningar.

Dessa kurser kan krava mer vdgledning fran lararna, sarskilt nar eleverna utforskar nya dmnen eller
ovar pa okanda fardigheter. Grundkurserna dar anpassade till Blooms taxonomi och dar upplagda for
att hjalpa eleverna att komma ihag, forsta, tillampa och anvanda (icke-komplexa former av) analys.
Fokus ligger pa att bygga upp grundlaggande kunskaper och kompetenser samtidigt som aktivt del-
tagande och praktiskt larande uppmuntras.

Skapa

Vardera

Analysera

Tillampa

Forsta

Minnas

Figur 1: Stegen av tankande i Bloom
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Producera nytt eller originellt arbete
designa, montera, konstruera, utveckla, formulera,
undersoka, skriva, presentera

Motivera en standpunkt eller ett beslut
vardera, argumentera, forsvara, ddma, vdlja, stodja,
vardera, kritisera, vikt

Dra kopplingar mellan forslag
differentiera, organisera, relatera, jamftra, kontrastera,
urskilja, undersoka, experimentera, fraga, testa

Anvanda information i nya situationer
utfora, tilldmpa, I6sa, anvanda, demonstrera, tolka,
operera, schemaldgga, skissa

Forklara forslag eller begrepp
klassificera, beskriva, diskutera, forklara, identifiera,
lokalisera, kanna igen, rapportera, vdlja, dversatta

Minnas fakta och grundldggande begrepp
definiera, duplicera, lista, memorera, upprepa, ange



https://tophat.com/blog/blooms-taxonomy/

1 timmes 3 timmars
genomgdng av

2 timmar

med dvningar o genomgang av

innehallet grundkursen

3. Avancerade kurser: Dessa kurser ar utformade for att hjalpa eleverna att utoka och tillampa sina
vaxande kunskaper med smaskaliga simuleringar och projekt som hanterar verkliga problem pa
ett aktivt och kreativt satt. Varje kurs tar normalt cirka fem timmar att genomfora och ar upp-
byggd sa har:

a. Tva timmar for att gd igenom innehallet, dar eleverna fordjupar sin forstaelse for avancerade
begrepp och teorier.

b. Tre timmars kreativt ovningssbaserat larande, dar deltagarna far tillampa sina kunskaper i
praktiken med praktiska projekt och simuleringar.

I linje med Blooms taxonomi uppmuntrar avancerade kurser eleverna att engagera sig i mer kom-
plexa former av analys, syntetisering, bedsmning och skapande. Aven om grundlaggande fardigheter
fortfarande dr viktiga ger dessa kurser aldersanpassade majligheter for eleverna att engagera sig |
kritiskt och sjalvstandigt tankande, vilket gor att de kan utforska innovativa Idsningar for viktiga ut-
maningar inom cirkular ekonomi.

2 timmar

3 timmar 5 timmars
med

med 6vningar [ 0 genomgdng av den
avancerade kursen

ovningar

Hur ar kurserna upplagda och hur bedoms de?

Grundkurserna och de avancerade kurserna' innehdller en serie 30-minuters larandeenheter. Den
har moduluppbyggnaden gor att den kan integreras i klassrummet pa ett flexibelt satt och anpassas
till olika undervisningsstilar och scheman. Du kan vdlja att genomfora en hel kurs som ett fokuserat
evenemang under en eller tva dagar, eller sa kanske du foredrar att integrera varje ldarandeenhet i
regelbundna schemalagda sessioner under flera veckor. Du kan till och med kombinera bada meto-
derna for att bast tillgodose dina elevers larandebehov. Vi hoppas att denna flexibilitet maximerar
din formaga att anvanda vara resurser pa ett effektivt satt.

Varje kurs innehaller tva olika bedémningspunkter for att utvardera elevernas framsteg:

» Lararbedomd fardighetsovning: Denna bedomning kraver att lararna utvarderar om elev-
erna har uppfyllt kursens forvantningar pa fardigheter genom praktiska 6vningar och upp-
gifter.

1 For lasdret 2024—-2025 finns det tre kurser utanfor kursramen: Halvledare: Driva digital och gron omvandling; Smarta
och hdlsosamma stdder; och Deeptech-innovation frdn jord till bord. Dessa kurser kommer att revideras och uppdateras
infor lasaret 2025-2026.
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» Plattformsbaserat kunskapstest: Denna bedomning mater deltagarnas kunskapsbehallning
och forstaelse och sakerstaller att de uppfyller de kunskapsbaserade forvantningarna pa kur-
sen.

Den hdr dubbla bedomningsstrategin ger en omfattande Oversikt 6ver varje elevs laranderesa
och sdkerstaller att de utvecklar bade de fardigheter och de kunskaper som kravs for att lyckas
inom den cirkulara ekonomin.

Hur ser ett framgdngsrikt genomfort program
ut?

Som ett lagsta krav maste alla elever slutféra de tva introduktionskurserna och minst en grund-
laggande eller avancerad kurs for att klara Girls Go Circular-programmet. Du och dina elever upp-
muntras dock att utforska mer an dessa minimikrav. Vi tror att genom att delta i sa manga kurser
som mojligt kan man bygga upp sjalvfortroende och kompetens inom ett brett spektrum av amnen
som ror cirkular ekonomi.

Lagsta

kunskapskrav
2 inledande 1 grundkurs/ for att delta i

kurser avancerad kurs [ Girls Go Circular-
programmet

Efter att ha slutfort varje kurs far eleverna fyra cirkulara CV-utlatanden som belyser deras kom-
petens inom nyckelomraden: grona fardigheter, digitala fardigheter, entreprendrsfardigheter och
deeptech-kunskaper. Dessa utlatanden tillhandahaller ett tydligt och koncist satt for eleverna att
visa upp sin expertis och beredskap for framtida majligheter, oavsett om det gdller vidareutbildning,
jobbansadkningar eller intervjuer. Detta forbattrar inte bara deras CV utan ger dem ocksa majlighet
att formulera sina prestationer i samband med hallbarhet och teknik.

Nar deltagarna uppfyller de lagsta kraven for utbildningen utfardar utbildningsplattformen automa-
tiskt ett intyg om att programmet ar slutfort. Detta intyg ar ett erkannande av elevernas prestatio-
ner och fungerar som en vardefull merit nar de scker vidareutbildning eller jobb.

Funded by the
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REGISTRERA DIG PA
CIRCULAR LEARNING SPACE

Circular Learning Space dr ett verktyg med oppen kallkod: Vem som helst kan skapa ett konto och
borja lara sig. Titta pa den har korta filmen eller Ias texten nedan for att registrera dig pa plattfor-
men.

"\ Girls
‘ == Go
=y Circular

Username or email

Password

Lost password?

Is this your first time here?

Welcome to the Circular Learning Space

N \ (CLS)!

Om du vill ansluta dig till plattformen som larare och arbeta med dina elever kravs foljande steg;

= Skriv ett e-postmeddelande till girlsgocircular@eitrawmaterials.eu och begdr tillgang till
plattformen, sa genererar vi en unik inloggningskod for din skola/institution. Sedan kan du
med hjalp av denna specialkod skapa ett konto och informera oss om det. Vi ger dig sarskilda
lararrattigheter pa plattformen. Genom din lararprofil kan du folja dina elevers framsteg.

= OBS!Om din skola deltar i programmets st6dkampanj i samarbete med Junior Achievement
(JA), samlar JA:s personal i ditt land in uppgifter om dina larare och skickar dem till programte-
amet for din skolas rakning. Du behover inte kontakta Girls Go Circular-teamet separat.

= Darefter maste du dela den unika inloggningskoden for din skola/institution med dina elever
och se till att de anvander den for att registrera sig pa plattformen. Genom att anvanda just
den har koden lankas de automatiskt till din skola, sd att du kan folja deras framsteg.

= Nar du val har anslutit dig till plattformen kan du utforska de olika kurserna och lararnas rikt-
linjer. \Vissa av utbildningsaktiviteterna kraver att ytterligare appar anvands for att genomfo-
ra individuella dvningar eller gruppovningar. Dessa kan till exempel vara en Padlet-tavla for
brainstorming eller en Prezi-canvas for att forbereda en presentation. Vi rekommenderar att
lararna bekantar sig med dessa verktyg innan de pabdrjar arbetet med sina elever.

= Undersok garna de omfattande erbjudanden som finns inom Circular Learning Space.

Funded by the
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https://youtu.be/FLESLxEHEzI
mailto:girlsgocircular@eitrawmaterials.eu
https://padlet.com/
https://prezi.com/

VAR KURSKATALOG

Har finns en dversikt pa en sida 6ver var och en av vara 17 amneskurser, sa att du kan fundera over
hur programmet kan integreras i dina lektioner. Denna sammanfattning ar utformad for att ge dig en

tydlig bild av varje kurs fokus och mal.

For mer detaljerad kursinformation kan du genomga en sarskild lararhandledningskurs efter regist-
rering pa Circular Learning Space. Den hdr kursen ger ytterligare insikter och stod for att effektivt

implementera Girls Go Circular-programmet i ditt klassrum.
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https://circularlearningspace.eu/

EN CIRKULAR STRATEGI FOR MOBILITET |

STADER

Kursniva

Grundlaggande niva

Kursens struktur
» 1 timmes strukturerat larande

» 2 timmars fardighetsovning

Kursoversikt

Den har kursen vander sig till elever som ar nyfiken pa hur
man kan gora stader mer levande och hallbara.

Eleverna far lara sig mer om hur stdader har utvecklats och
hur transportsystem paverkar stadslivet.

Begreppet hallbar mobilitet utforskas nar eleverna un-
dersoker verkliga utmaningar som manniskor kontra bilar,
trafikstockningar, féroreningar och ojamlikhet i stader.

Kursen gor det majligt for deltagarna att:

= Tillampa principerna for cirkular ekonomii samband
med hallbara system for mobilitet i stader

» Utforska den roll som deeptech-innovationer spelar
nar det galler att hantera utmaningar inom stads-
mobilitet och forbattra hallbara transportlosningar

» Utveckla den digitala kompetens som kravs for att
analysera och implementera hallbara mobilitets|os-
ningar med hjalp av tekniska verktyg

= Utveckla entreprendriella fardigheter for att hitta
innovativa I6sningar och skapa varde inom hallbar
mobilitet i stader

Tack
Denna kurs har skapats av EIT Urban Mability

Bygga upp kunskap

Denna del av kursen ar uppdelad i 2 larandeenheter, som
ar 30 minuter langa och ar utformade for att passa in i
skolans laroplan. Innehallet omfattar:

= Hur transportsystem paverkar stadsutvecklingen
och livskvaliteten

» Skillnaden mellan traditionell och hallbar mobilitet

= Utmaningar inom mobilitet i stader, tex. luftkvalitet,
trafiksakerhet

= Potentiella Idsningar pa utmaningar inom mobilitet |
stader, t.ex. delade elfordon

Fardighetsovning

Eleverna arbetar i grupper och tar fram en plan for att
uppmuntra hallbara resor till skolan, inklusive forslag pa
transportsatt, infrastrukturforbattringar, tekniska innova-
tioner och strategirekommendationer.

Fardighetsovningen ar uppdelas i fyra delar som ar 30 mi-
nuter langa, och engagerar eleverna i att reflektera over
sina egna resebeteenden, utforska resealternativ, under-
soka miljopaverkan och overvaga hur deras resesatt pa-
verkar deras eget oberoende och dagliga rutiner.

Eleverna utvecklar fardigheter i sjalvreflektion, surfande,

sokning och filtrering samt kreativ anvandning av digitala
verktyg.

Tekniska hjalpmedel

Kursen anvander filmer for att stédja kunskapsutveckling
och kraver dtkomst i fardighetsovningsfasen till:

= Digital kalender, digitala anteckningar
= Google Maps eller motsvarande

= Mentimeter



https://www.eiturbanmobility.eu
https://www.google.com/maps
https://www.mentimeter.com/

CIRKULAR EKONOMI FOR LIVSMEDEL | STADER

Kursniva

Grundlaggande niva

Kursens struktur
» 1 timmes strukturerat larande

¢ » 2 timmars fardighetsovning

Kursoversikt

Kunskapsbildning
Denna del av kursen ar uppdelad i 2 larandeenheter, som
ar 30 minuter Idnga och ar utformade for att passa in i

skolans laroplan. Innehallet omfattar:

= Statistik over urbanisering och livsmedelskonsum-
tion

= Utmaningar och madjligheter for urbana livsmedels-
system

= Viktiga intressenter i livsmedelssystem

= Utveckling av cirkulara urbana livsmedelssystem

Den har kursen ger en introduktion till matsvinn, hur man

kan minska matsvinn och erbjuder mgjligheter att bygga R .
upp och 6va relevanta och tillhérande digitala och entre- Fardlghetsovnlng
prendriella fardigheter i en Gvning som gar ut pa att kart-

lagga intressenter.

Genom att gemensamt identifiera viktiga mojligheter och
intressenter ska eleverna bedoma majligheten att minska

matsvinnet i den egna skolan.

Kursen gor det majligt for eleverna att:

» Tareda pa vem som ar ansvarig for att ta hand om

matavfallet i staden

» Beskriva hur big data och maskininlarning kan bidra

med losningar for att minska matsvinnet

» Overvaga och vélja optimala kommunikationsalter-

nativ fran utbudet av digitala mojligheter

= |dentifiera mojligheter att minska matsvinnet i sko-
lor och forsta den langsiktiga effekten av minskat

matsvinn pa staden

Tack

Denna kurs har skapats av EIT Food

Eleverna arbetar i grupper och inspireras av fallstudier och
exempel pa natet som fokuserar pa att minska matsvin-
net i stader innan de identifierar och utvarderar alterna-
tiv for att minska matsvinnet i sin egen skola. Ovningen
kraver att de identifierar problem och utforskar losningar
som bygger pa potentialen inom big data och maskininlar-
ning, vilket avslutas med en presentation infor klasskam-
raterna.

Fardighetsovningen ar uppdelad i fyra delar som ar 30
minuter langa, och som gor det mgjligt for eleverna att
ova pa sin kreativitet, utveckla sitt entreprendrstankan-
de, analysera data och fundera dver hur man bast arbetar
med en rad olika intressenter.

Eleverna lar sig att arbeta i grupp och upptacker mojlig-
heter samtidigt som de tilldampar etiskt och hallbart tank-

ande. De vidareutvecklar sina fardigheter i att dela infor-
mation och innehdll med hjdlp av digital teknik.

Tekniska hjalpmedel

YouTube-lankar anvands for att stodja kunskapsutveck-
lingen i kursens kunskapsinhamtningsfas. Foljande verk-
tyg anvands i fardighetsovningenfasen:

= Miro

s Prezi


https://www.eitfood.eu/?gad_source=1&gclid=Cj0KCQjwsoe5BhDiARIsAOXVoUv2alja7UF_WVQspOx9PjekPMbMriUg-tYEBt1GAn-0SlcmvvfFnu0aAgS8EALw_wcB
https://miro.com/
https://prezi.com/

ELAVFALL OCH DEN CIRKULARA EKONOMIN

Kursniva

Grundlaggande niva

Kursens struktur
» 1 timmes strukturerat larande

» 2 timmars fardighetsovning

Kursoversikt

Denna kurs fokuserar pa elavfall som ett samhallspro-
blem. Med utgangspunkt i viktiga fakta och siffror under-
soker de hur elavfall paverkar halsan, miljon och planeten.

Eleverna utforskar utmaningar och majligheter i samband
med elavfallshantering och fa forstaelse for hur man kan
balansera tekniska framsteg med miljomassig hallbarhet
for att bidra till en gronare framtid for alla.

Kursen gor det majligt for eleverna att:

» \/isa forstdelse for miljoeffekterna av elavfall och
konsekvenserna av att inte ateranvanda eller ater-
vinna oanvanda elektroniska enheter

» Forklara blockkedjans roll nar det galler att produ-
cera digitala produktpass, som mojliggor livscykel-
sparning av elektroniska produkter

» Fa erfarenhet av att anvanda digital teknik och ge-
nerativa Al-verktyg for att samla in och rapportera
om specifika datamangder

= \/isa prov pa etiskt och kritiskt tankande i beslut
som ror anvandning i nya syften, dtervinning och
ateranvandning av elektroniska produkter

Tack

Denna kurs har skapats av EIT RawMaterials.

Kunskapsbildning
Denna del av kursen ar uppdelad i 2 larandeenheter, som
ar 30 minuter Idnga och ar utformade for att passa in i
skolans laroplan. Innehallet omfattar:

= \/ad ar elavfall och atervinning av elavfall?

= Elavfalli hemmet och globalt

= Kategorier av elavfall

= Miljo- och halsoeffekter

= Strategier for att hantera elavfall

= Begreppet "ratt till reparation”

= Livscykelanalys och digitalt produktpass

Fardighetsovning

Eleverna arbetar i grupper och anvander ChatGPT for att
identifiera viktiga ravaror i en valfri vardagsprodukt.

Fardighetsovningen ar uppdelad i 4 delar som ar 30 mi-
nuter langa. Eleverna ska utveckla en canvas som visar
resan for tre utvalda material som utgor en del av deras
valda produkt, med fokus pa faktorer som tillryggalagd
stracka. De delar med sig av resultaten till sina klasskam-
rater och far en djupare forstdelse for hur man genomfor
en livscykelanalys av vardagsprodukter.

Eleverna far dva pa att utveckla sitt etiska och hallbara
tankande, samtidigt som de forbattrar sin formaga att

surfa, soka och filtrera data och att utveckla digitalt inne-
hall.

Tekniska hjalpmedel

Kursen anvander filmklipp for att stodja kunskapsutveck-
ling och kraver atkomst till foljande under fardighetsov-
ningsfasen:

= ChatGPT

« Canva



https://eitrawmaterials.eu/
https://chatgpt.com/
https://www.canva.com

METALLER OCH DEN CIRKULARA EKONOMIN

Kursniva

Grundlaggande niva

Kursens struktur
» 1 timmes strukturerat larande

» 2 timmars fardighetsovning

Kursoversikt

Den har kursen utforskar metallernas roll i vardagen och re-
flekterar over var de kommer ifran och hur viktiga de ar for
att skapa elektroniska enheter, till exempel smartphones.

Den fokuserar pa de miljomassiga och sociala effekterna
av metallutvinning och behovet av att skapa en battre ba-
lans mellan konsumenternas efterfragan och miljoskydd.

Den introducerar traditionella och moderna atervin-
ningsinsatser, inklusive urban gruvdrift som ett satt att
skorda vardefulla material fran avfall och dvervager hur
man kan oka allmanhetens medvetenhet om den cirkulara
ekonomin och dess roll i dtervinning och dteranvandning
av metaller.

Kursen gor det majligt for eleverna att:
» Visa forstaelse for den miljomdssiga och sociala pa-
verkan av metallutvinning i samband med den cir-

kulara ekonomin

= |dentifiera betydelsen av avancerade tillverknings-
processer inom metalldtervinning

» Anvanda digital och audiovisuell teknik for samar-
bete, kartlaggning och rapportering

= Visa prov pa etiskt och kritiskt tankande i beslut som
ror atervinning av produkter som innehaller metaller

Tack

Denna kurs har skapats av EIT RawMaterials.

Kunskapsbildning

Denna del av kursen ar uppdelad i 2 larandeenheter, som
ar 30 minuter Idnga och ar utformade for att passa in i
skolans laroplan. Innehallet omfattar:

« \/ad ar metaller?

= QOlika typer av metaller, t.ex. sallsynta jordartsme-
taller och viktiga ravaror

= Miljomassiga och sociala konsekvenser av me-
tallutvinning

= Atervinning och &teranvandning av metaller idag

= Innovativa I8sningar for dtervinning och ateran-
vandning av metaller

Fardighetsovning

Fardighetsovningen ar uppdelad i 4 delar som ar 30 minu-
ter langa. Eleverna arbetar i grupper och blir ett team som
arbetar med stodverksamhet for en ideell organisation
som vill framja metallatervinning,

Uppgiften for varje grupp ar att skapa en kampanjfilm for
att informera och inspirera allmanheten att engagera sig i
metallatervinning,

Eleverna gar igenom specifika steg: att rikta in sig pa sin
malgrupp, skapa en film-storyboard och producera en
kampanjfilm.

Eleverna ldar sig att samarbeta i grupp, identifiera alterna-
tiv, komma Averens om fokus for sin kampanj och arbeta

tillsammans for att skapa en produkt som delas med de
andra grupperna.

Tekniska hjalpmedel
Kursen anvander filmklipp for att stodja kunskapsutveck-
ling och kraver ocksa tillgang till foljande under fardig-
hetsovningsfasen:

= Miro

= ClipChamp

= Google Classroom eller motsvarande
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https://eitrawmaterials.eu/
https://miro.com/
https://clipchamp.com/en/
https://edu.google.com/workspace-for-education/classroom/

NYTT FORHALLNINGSSATT NAR DET GALLER

PLAST

Kursniva

Grundlaggande niva

Kursens struktur
» 1 timmes strukturerat larande

» 2 timmars fardighetsovning

Kursoversikt

Plast ar ett fantastiskt material som har letat sig in i alla
delar av vara liv. Men det ar inte den mest miljovanliga
I6sningen. Ar det dags att helt tdnka om och minska var
anvandning av plast?

Den hdr kursen handlar om mgjliga Iosningar for att han-
tera den globala krisen med plastavfall. Det ger elever-
na en introduktion till fordelarna och utmaningarna med
plastanvandning.

Den utforskar innovativa losningar for att minska beroen-
det av plast, aven som enskild konsument.

Kursen gor det majligt for eleverna att:

» Visa forstaelse for plastavfallets miljopaverkan och
hallbarhetsprinciper: minska, ateranvanda och ater-
vinna

= Tillampa grundlaggande kunskaper om avancerad
materialvetenskap for att identifiera metoder och
teknik som anvdnds vid plastatervinning och ater-
anvandning

» Engagera sig i medborgarskapet genom att ska-
pa digitalt innehall som okar medvetenheten och
framjar hallbara metoder for plastanvandning

» Fundera over hur man bast kan mabilisera individer
och grupper for att minska sitt plastavfall

Tack

Denna kurs har skapats av EIT RawMaterials.

Kunskapsbildning

Denna del av kursen ar uppdelad i 2 larandeenheter, som
ar 30 minuter langa och ar utformade for att passa in i
skolans laroplan. Innehallet omfattar:

Identifiera problemet med plast
= Konsumentbeteenden
» EU:s strategier

= Banbrytande metoder for plastatervinning och ban-
brytare

= Plastforpackningar och innovativa Iosningar

Fardighetsovning

Eleverna arbetar i grupper och fokuserar pa engangsplast
i skolmatsalen.

Fardighetsovningen ar uppdelad i 4 delar som ar 30 minu-
ter langa. Aktiviteterna omfattar att anta specifika roller
for att utforska olika perspektiv, genomfora bakgrund-
sundersokningar for att underbygga argument for/mot
avlagsnande av engangsplast baserat pa den roll som an-
tagits, och delta i en debatt.

Detta fdljs av en genomgang av hur man berdknar och
minskar plastfotavtryck och uppmuntrar till beteendefor-
andringar hos den enskilda eleven och dennes natverk ge-
nom att skapa ett inlagg pa sociala medier.

Eleverna far mojlighet att dela med sig av kreativa for-
slag och fundera dver hur de kan mobilisera sig sjalva
och andra till handling.

Tekniska hjalpmedel

Kursen anvander filmklipp for att stodja kunskapsutveck-
ling och kraver atkomst till foljande under fardighetsov-
ningsfasen:

= Sociala medier

« Kalkylator for plastfotavtryck

= Google Maps eller motsvarande

11



https://eitrawmaterials.eu/
https://www.omnicalculator.com/ecology/reduce-your-plastic
https://www.google.com/maps

CIRKULARITET HOS SMARTPHONES

OCH BARBARA ENHETER

Kursniva

Grundlaggande niva

Kursens struktur
» 1 timmes strukturerat larande

» 2 timmars fardighetsovning

Kursoversikt

Kursen handlar om hur smartphones produceras, deras
miljdpaverkan och sociala orattvisor.

Den fokuserar pa okat elavfall, digitala fotavtryck och
framtiden for smartphones och barbara enheter.

Eleverna far veta mer om staden som gruva, modulara te-
lefoner och nya affarsmodeller som battre stoder en cir-
kular ekonomi.

Kursen gor det majligt for eleverna att:

= |dentifiera viktiga hallbarhetsproblem inom bran-
schen for smartphones och barbara enheter

» Upptacka hur avancerade material, avancerad
tillverkning och staden som gruva spelar en nyck-
elroll ndr det galler att atervinna material och
skapa produkter med lang livslangd

» Demonstrera fardigheter i att utvardera data, infor-
mation och digitalt innehall for att skapa ett rank-
ningssystem for cirkularitet och forklara detta sys-
tem tydligt via sociala medier

» Utveckla en affarsplan for att minska forbrukningen
av barbara enheter och oka dtervinningen

Tack

Denna kurs har skapats av EIT Manufacturing

Kunskapsbildning

Denna del av kursen ar uppdelad i 2 larandeenheter, som
ar 30 minuter langa och ar utformade for att passa in i
skolans laroplan. Innehallet omfattar:

= Tillverkning av smartphones och barbara enheter

= Problem med produktion, anvandning, avfall och
kassering

= Shallow vs. deeptech

= Nya affarsmodeller

Fardighetsovning

Eleverna arbetar i grupper och utvarderar och rangordnar
smartphonetillverkarnas cirkularitet, for att sedan utfors-
ka nya och mer hallbara affarsmodeller i branschen. | slu-
tet av ovningen, som ar uppdelad i fyra delar som ar 30
minuter langa, ska eleverna utforma en annons i sociala
medier for det mest innovativa foretaget inom cirkulara
smartphones.

Tekniska hjalpmedel
Kursen anvander filmklipp for att stédja kunskapsutveck-
ling och kraver atkomst till foljande under fardighetsov-
ningsfasen:

= Sociala medier

= Miro eller Mural

s Prezieller PowerPoint
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https://www.eitmanufacturing.eu/
https://miro.com/?gclsrc=aw.ds&&utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=S|GOO|BRN|DE|EN-EN|Brand|Exact&utm_adgroup=&adgroupid=140666049053&utm_custom=18259414508&utm_content=667973358142&utm_term=miro&matchtype=e&device=c&location=9043117&gad_source=1&gclid=Cj0KCQjwxsm3BhDrARIsAMtVz6PYxawlvJNtUynVFPK_7-wUhEUQNMK5rB25HCnlIRwkWk77Jbz0jLYaAs5oEALw_wcB
https://mural.co/?utm_medium=paid-search&utm_source=adwords&utm_campaign=11265145092&utm_campaign_id=11265145092&utm_term=mural&gad_source=1&gclid=Cj0KCQjwxsm3BhDrARIsAMtVz6PpWAirwnJ2-glt4ekQd9pDBCRzq4xq-Jagytzlb5wmd1eZI3S0rUUaAlnyEALw_wcB
https://prezi.com/

ROBOTTEKNIKENS FRAMTID

OCH DEN CIRKULARA EKONOMIN

Kursniva

Grundlaggande niva

Kursens struktur
» 1 timmes strukturerat larande

» 2 timmars fardighetsovning

Kursoversikt

Denna kurs ger en introduktion i robotteknik och dess roll i
att forma tillverkningsindustrin och samhallet i sig.

Har far eleverna lara sig mer om banbrytande forskning
inom robotteknik och undersdka verkliga fallstudier som
visar robotteknikens effekter och fordelar.

Den utforskar viktiga innovationer som foljerobotar (cobo-
tar), kognitiva tvillingar och maskininlarning.

Under kursen far deltagarna:

» Undersoka olika typer av robotteknik och battre
forsta hur robotteknik kan stodja den cirkulara eko-
nomin genom effektiviseringar i resursanvandning,
underhall och demontering

= Se hur Al och forstarkt verklighet kan stodja robot-
teknik for att revolutionera tillverkningsindustrin

» Demonstrera fardigheter i att anvanda digitala kart-
laggningsverktyg for att samla in och hantera forsk-
ning

= Anvanda forskning och resurser for att forestalla sig
framtiden inom robotteknik, med utgdngspunkt i
fallstudier och dagens innovatorer

Tack

Denna kurs har skapats av EIT Manufacturing

Kunskapsbildning
Denna del av kursen ar uppdelad i 2 larandeenheter, som
ar 30 minuter Idnga och ar utformade for att passa in i

skolans laroplan. Innehallet omfattar:

= \/ad ar robotteknik?

Robotteknik och Al
= Robotteknik inom tillverkningsindustrin
= Viktig utveckling inom branschen

= Forandrade roller pd jobbet

Fardighetsovning

Fardighetsovningen ar uppdelad i 4 delar som ar 30 mi-
nuter langa.

Eleverna arbetar i grupper och deltar i en strukturerad de-
signprocess som resulterar i en presentation for ett po-
tentiell dtervinningsforetag som sedan ska presenteras
infor klasskamraterna.

Ovningen omfattar skrivbordsundersékningar for att
identifiera de fem viktigaste problemen i branschen.
Detta leder till att man definierar ett specifikt problem

och utforskar verkliga Iosningar som tre foretag har valt
for att Iosa problemet.

Tekniska hjalpmedel

Kursen anvander filmklipp for att stodja kunskapsutveck-
ling och kraver atkomst till foljande under fardighetsov-
ningsfasen:

= Miro eller Mural

s Prezieller PowerPoint
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https://www.eitmanufacturing.eu/
https://miro.com/
https://mural.co/?utm_medium=paid-search&utm_source=adwords&utm_campaign=11265145092&utm_campaign_id=11265145092&utm_term=mural&gad_source=1&gclid=Cj0KCQjwxsm3BhDrARIsAMtVz6Pg0m6mxqx2YF1K03Ezl293TnZfr8vS5oWw_VXflfxOGyHt-irly6oaAorCEALw_wcB
https://prezi.com/

CIRKULARITET | MODEBRANSCHEN

Kursniva

Grundlaggande niva

Kursens struktur
» 1 timmes strukturerat larande

» 2 timmars fardighetsovning

Kursoversikt

Kursen ger en oOversikt over modebranschens cykel, de-
sign, produktion, anvandning och slutet av dess livscykel,
och presenterar exempel pd hur deeptech utvecklas for
att minska, hantera och utrota nagra av modebranschens
storsta miljoutmaningar som avfall, slit-och-slang-kultur
och fororeningar.

Kursen inspirerar eleverna att vidta individuella konsu-
mentatgarder for att minska kladkonsumtionen samtidigt
som de behadller ett kreativt och roligt forhallningssatt till
mode som ett uttryck for deras personligheter.

Under kursen far eleverna:

» Undersoka linjara och cirkulara leveranskedjor och
forestalla sig hur framtiden skulle kunna se ut for en
cirkular modeindustri

= |dentifiera deeptech-l6sningar pa modebranschens
problem som kan minska konsumtionen, forbattra
konsumentupplevelsen och oka cirkulariteten, in-
klusive Al, 3D-utskrift och virtuell verklighet

= Analysera och skapa profiler och inlagg i sociala
medier for foretag som ar utformade for att lyfta
fram koncept for cirkular ekonomi

» Tilldmpa deeptech-forslag och hallbart tankande
for att forestalla sig en dnskvard framtid och inn-
ovativa affarsmodeller som kan revolutionera mo-
debranschen

Tack

Denna kurs har skapats av EIT Manufacturing

Kunskapsbildning
Denna del av kursen ar uppdelad i 2 larandeenheter som
ar 30 minuter langa och som ar utformade for att passain

i skalans laroplan. Innehallet omfattar:

= Nuvarande produktion, anvandning och bortskaf-
fande inom mode

= Viktiga punkter i leveranskedjan
= (irkulart mode

« Omforma modebranschen

Fardighetsovning

Eleverna arbetar i grupper och skapar en kampanj i sociala
medier som fokuserar pa ett problem som de har identi-
fierat i modebranschen.

Ovningen omfattar problemidentifiering, att utforska hur
foretag anvander sociala medier for att rikta sig till kunder
och attintroducera eleverna till affarsmodeller.

Eleverna Idr sig att samarbeta och forestdller sig en batt-
re framtid som aterspeglar etiskt och hallbart tankande,

samtidigt som de utvecklar formagan att soka efter data
och alternativ for att mobilisera andra till handling.

Tekniska hjalpmedel
Kursen anvander filmklipp for att stédja kunskapsutveck-
lingen och kraver ocksa tillgang till foljande under fardig-
hetsovningsfasen:

= Miro eller Mural

= Prezi eller PowerPoint

= Sociala medier
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https://www.eitmanufacturing.eu/
https://miro.com/
https://mural.co/?utm_medium=paid-search&utm_source=adwords&utm_campaign=11265145092&utm_campaign_id=11265145092&utm_term=mural&gad_source=1&gclid=Cj0KCQjwxsm3BhDrARIsAMtVz6MUZUPth45ayjaQVwODNWBzD8_cLCZp8xTARi6YunwabOo3ttTSdIsaAmHpEALw_wcB
https://prezi.com/

ARTIFICIELL INTELLIGENS

OCH CIRKULAR EKONOMI

Kursniva

Avancerad niva

Kursens struktur
» 2 timmars strukturerat larande

» 3 timmars fardighetsovning

Kursoversikt

Pa randen till denf industriella revolutionen utforskar
denna kurs hur banbrytande teknik kan driva fram hallba-
ra metoder.

Kursen utvecklar elevernas forstaelse for artificiell intel-
ligens (Al) och dess olika tillampningar, och utforska hur
den kan forandra bade branscher och samhallen.
Specifikt fokuserar kursen pa hur Al kan anvandas for att
revolutionera hur vi tanker kring och hanterar avfall och
knappa resurser.

Under kursen far eleverna:

» Fordjupa sigi grunderna av Al och dess tillampning-
ar

= Se hur Al kan anvandas nom cirkular ekonomi
» Fa praktisk erfarenhet av innovativa Al-verktyg

» Utveckla kreativa I6sningar pa hallbarhetsproblem

Kunskapsbildning
Denna del av kursen dr uppdelad i 4 larandeenheter som
ar 30 minuter langa och som ar utformade for att passa in
i skolans laroplan. Innehallet omfattar:

= Definition av Al och grundlaggande begrepp

= Al och dess potential inom hallbarhet

= Ansvarsfull utveckling och anvandning av Al

= Etiska 6vervaganden

Fardighetsovning

Fardighetsovningen ar uppdelad i 6 delar som dr 30 mi-
nuter langa och som guidar grupperna genom en pro-
duktdesignprocess fran planering, undersokning, design,
konstruktion och tillampning till spridning av produkten till
klasskamrater.

Eleverna arbetar i grupper och anvander Al-teknik for att
designa en produkt som minimerar avfall, 6kar effektivite-
ten och optimerar resursanvandningen.

Eleverna lar sig att arbeta i grupper, samarbeta med andra

och Iar sig att 16sa konflikter och hantera konkurrens pa
ett positivt satt.

Tekniska hjalpmedel

YouTube-lankar anvands for att stodja kunskapsutveck-
lingen i kursens kunskapsinhamtningsfas.

Foljande verktyg anvands i fardighetsovningenfasen:

« Microsoft Copilot

= Looka
« Canva

= ChatGPT

C Tack
Denna kurs har skapats av EIT Digital
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https://www.eitdigital.eu/
https://copilot.microsoft.com
https://looka.com/?gad_source=1&gclid=Cj0KCQjwxsm3BhDrARIsAMtVz6PxpbDkB_4QYMmOG6f8MGrydP4BSLX_eXE8UX4gGwOmRr17iHNnHFkaAixHEALw_wcB
https://www.canva.com
https://chatgpt.com/

BORTOM ATERVINNING:
ATT SKAPA HALLBARA SAMHALLEN

Kursniva

Avancerad niva

Kursens struktur
» 2 timmars strukturerat larande

» 3 timmars fardighetsovning

Kursoversikt

I den har kursen stalls tva viktiga fragor. Racker det med
atervinning for att verkligen leva hallbart? Hur kan vi sa-
kerstdlla att vara beslut har en positiv inverkan pa vara
samhallen?

For att besvara dessa fragor gor kursen en djupdykning i
den spannande varlden av cirkular konsumtion. Vi utfors-
kar hur vara individuella val paverkar bade planeten och
vara samhallen och underséker de materiella och sociala
effekterna av de saker vi anvander varje dag.

Eleverna far mojlighet att anamma hallbarhetsvardering-
ar och hantera svarigheterna med att vara hallbar. De ska
sedan ta fram kreativa, valgrundade I6sningar och utveck-
la sina fardigheter i att samla in och hantera resurser och
foresla genomtankta atgarder.

Under kursen far deltagarna:

= Tillampa principerna for cirkular ekonomi pa miljo-
utmaningar

» Bedoma blockkedjeteknikens omvanlingspotential
nar det gdller att hantera miljoproblem

» Skapa prototyper och presentationsmaterial for
hallbara losningar

= Utveckla entreprendrskompetens och fardigheter i
att presentera forslag

Kunskapsbildning
Denna del av kursen dr uppdelad i 4 larandeenheter som
ar 30 minuter langa och som ar utformade for att passa in
i skolans laroplan. Innehallet omfattar:

» Utforska svarigheterna med cirkularitet

= | arasig mer om tunnelvision nar det galler koldioxid

« |nverkan av industriell verksamhet

Blockkedjeteknik och urban symbios

« Konsumtionssamhallets sociala effekter

Fardighetsovning

Fardighetsovningen ar indelad i 6 block p& 30 minuter var-
dera. Eleverna arbetar i grupper och far en introduktion i
designtankande och hur de kan tillampa denna metodik.
De enas om ett gemensamt dmne, skapar arketyper av
anvandare som paverkas av det valda problemet och far
insikt i anvandarperspektiv.

Detta fdljs av forslagsgenerering och forfining, innan man
utformar en prototyp och presenterar sitt forslag till for-
andring.

Fardighetsovningen framjar kreativitet och kritiskt tank-

ande, vilket ger eleverna mojlighet att bli effektiva kom-
munikatorer och problemlosare.

Tekniska hjalpmedel

Kursen anvander filmer for att stédja kunskapsutveckling
och kraver tillgang till:

= Miro
« Canva

« Al-chatbot

C Tack
Denna kurs har skapats av EIT Climate
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https://www.climate-kic.org/
https://miro.com/
https://www.canva.com

CIRKULARA SJUKHUS:
OMVANDLING AV HALSO- OCH SJUKVARDEN

Kursniva

Avancerad niva

Kursens struktur
» 2 timmars strukturerat larande

» 3 timmars fardighetsovning

Kursoversikt

Den har kursen fokuserar pa sjukhus som viktiga platser
for hallbara atgdrder och innovativa metoder. Genom
att minska avfallet, dteranvanda material och atervinna
resurser minimerar man miljopaverkan och kan samti-
digt oka effektiviteten och motstandskraften i hdlso- och
sjukvardssystemen.

Den fokuserar sarskilt pa anestesiomradet och den po-
tential som deeptech har for att underlatta férandring och
stodja utvecklingen av klimatneutrala sjukhus.

Under kursen far eleverna:

» Utforma och tilldampa praktiska losningar for att
stalla om sjukhusen till klimatneutral drift

» Utvardera miljopaverkan av deeptech-losningar
som Al och forstarkt verklighet i sjukhusmiljcer

» \isualisera data fran digitala 6vervakningssystem for
att identifiera trender, ineffektivitet och mojlighe-
ter att minska sjukhusverksamhetens miljopa-
verkan

Kunskapsbildning

Denna del av kursen dr uppdelad i 4 larandeenheter som
ar 30 minuter langa och som ar utformade for att passa in
i skolans laroplan. Innehallet omfattar:

= Tillampning av de nio reglerna for cirkuldr ekonomi
i sjukhusmiljo

= Lar kanna de uppgifter och utmaningar som finns
pa en anestesiavdelning

= Undersoka potentialen hos deeptech som ett stod-
system inom anestesi

» Utforska maojligheterna med Al pa anestesiavdel-
ningen

Fardighetsovning

Fardighetsovningen dr indelad i 6 enheter som ar 30 mi-
nuter langa. Eleverna arbetar i grupper och tar fram en
atgardsplan som identifierar atgarder pa kort, medellang
och lang sikt for att stddja utvecklingen av ett cirkulart
sjukhus. Med sarskilt fokus pa anestesiavdelningen borjar
grupperna med att analysera en patients resa och over-
vager integrationen av deeptech-I6sningar i identifierade
punkter. Utmaningen kulminerar med en presentation in-
for klasskamraterna.

Tekniska hjalpmedel

Kursen kraver tillgang till filmmaterial for att stodja kun-
skapsinhamtning och till foljande verktyg:

= Al-chatbot
» Utvardera den ekonomiska genomfdrbarheten av
grona initiativ med hjdlp av exempel fran hela Eu- = Miro
ropa .
= Prezi eller PowerPoint
[ ]
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Denna kurs har skapats av EIT Health



https://eithealth.eu/
https://miro.com/
https://prezi.com/

FRAMTIDENS MOBILITET:
TEKNIK, ETIK OCH HALLBARHET

Kursniva

Avancerad niva

Kursens struktur
» 2 timmars strukturerat larande

» 3 timmars fardighetsovning

Kursoversikt

Den hdr kursen ar utformad for elever som ar nyfikna pa
framtidens transporter och som vill ligga i framkant nar
det gdller innovation.

Den ger en avancerad forstaelse for hallbar mobilitet i sta-
der, med betoning pa integration av deeptech-I6sningar
som Al, sakernas internet (loT) och maskininlarning. Den
ger eleverna mojlighet att utforska etiska overvdaganden,
yrkesvagar och praktiska problemlosningsaktiviteter ge-
nom en omfattande och interaktiv inlarningsupplevelse.

Under kursen far deltagarna:

» FOrstd hur tekniska trender som automatisering,
uppkoppling, elektrifiering och delningsekonomi
mojliggor hallbar mobilitet i staderna och formar
morgondagens grona stader.

= Analysera hur deeptech som artificiell intelligens (Al) och
sakernas internet (loT) formar autonoma mobilitetssys-
tem och hanterar utmaningar inom stadstransport.

» Anvanda digitala verktyg for att samarbeta och
utveckla digitalt innehall kopplat till hallbar mo-
bilitet och kritiskt utvardera information genom
SWQOT-analys.

» Utveckla kreativitet och initiativformaga genom att
utforma innovativa lésningar pa verkliga mobilitets-
utmaningar genom samarbetsprojekt, som avslu-
tas med en presentation av ett nytt foretag.

Kunskapsbildning

Denna del av kursen dr uppdelad i 4 larandeenheter som
ar 30 minuter langa och som ar utformade for att passa in
i skolans laroplan. Innehallet omfattar:

« Enintroduktion till teknik som formar framtiden for
hallbar mobilitet i stader

= Fordelar och utmaningar med sjalvkorande fordon

= Utforskning av etiska betankligheter och dilemman,
t.ex. passagerarsakerhet kontra fotgangarsakerhet

= Miljomassiga och sociala problem, t.ex. elektrifiering
och batteridrift

= Yrkesvagar och exempel pa ledarskap

Fardighetsovning

Fardighetsovningen dr indelad i 6 enheter som ar 30 mi-
nuter langa. Eleverna arbetar i grupper och dévar pa att ta
fram en I6sning pa ett identifierat problem, vilket avslutas
med en presentation infor klasskamraterna.

Fardighetsovningen guidar eleverna genom en strukture-
rad process som baorjar med problemidentifiering inom en
utvald marknadsmajlighet. Varje grupp ska ta fram forslag
pa en produkt med minimala funktioner och gora en mo-
dell av sin 16sning for att visualisera viktiga designfunk-
tioner.

Eleverna utvecklar fardigheter i kreativt tankande, ta initi-

ativ och planera, bedéma behov som kan tillgodoses med
digitala I6sningar.

Tekniska hjalpmedel

Kursen anvander filmer for att stédja kunskapsutveckling
och kraver tillgang till:

= Miro

« (Canva eller PowerPoint

C Tack
Denna kurs har skapats av EIT Urban Mobility
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https://www.eiturbanmobility.eu
https://miro.com/
https://www.canva.com

SMART SKOLTRADGARD

Kursniva

Avancerad niva

Kursens struktur
» 2 timmars strukturerat larande

» 3 timmars fardighetsovning

Kursoversikt

Den har kursen ger eleverna mojlighet att fordjupa sig i
konceptet levande laboratorier, verkliga miljoer som skol-
tradgdrdar dar elever, larare och lokalbor samlas for att
experimentera, innovera och tillsammans skapa losningar
for ett cirkulart livsmedelssystem.

Eleverna forestaller sig sin skoltradgard som ett levande
laboratorium dar de kan odla mat, Idra sig mer om hallbar-
het och gora en verklig insats for att minska matsvinnet.

De utforskar hur avancerad teknik som big data, maski-
ninlarning och sakernas internet (loT) kan forvandla trad-
gardsarbete till ett hogteknologiskt dventyr och gora det
mer effektivt och hallbart.

Under kursen far eleverna:

= Analysera sambanden mellan olika delar av varde-
kedjan for livsmedel

= |dentifiera hur avancerad teknik, t.ex. big data och
maskininlarning, kan paverka apputvecklingen

= Anvanda olika digitala verktyg for att stodja deras
samarbete kring att skapa och lansera en mobilapp

= Arbeta effektivt i grupp och skapa en karta over

parter som behdvs for ett framgangsrikt inforande
av ett digitalt verktyg

C Tack
Denna kurs har skapats av EIT Food

Kunskapsbildning
Denna del av kursen dr uppdelad i 4 larandeenheter som
ar 30 minuter langa och som ar utformade for att passa in

i skolans laroplan. Innehallet omfattar:

= Utforska vikten av systemtdnkande for att forsta
komplexa problem och hitta l6sningar

= Undersoka livsmedelssystemet och dess bestands-
delar

= Levande laboratarier i cirkulara livsmedelssystem
= Skolan som ett levande laboratorium

= Vertikala stadsodlingar

Fardighetsovning

Fardighetsovningen ar indelad i 6 enheter som ar 30 minu-
ter langa. Eleverna arbetar i grupper och utmanas att ska-
pa en app som ar utformad for att hantera en aspekt av en
skoltradgard.

Med inspiration fran internationella fallstudier skapar de,
som ett forsta steg i apputvecklingen, en tankekarta som
ar utformad for att dvervaka en smart skoltradgard, soka
efter och forsta data som ar sarskilt viktiga for deras skola.
De sista 6vningsaktiviteterna fokuserar pa att lansera och

marknadsfora appen och fundera dver hur man bast kan
samla stod for sina smarta tradgardsforslag.

Tekniska hjalpmedel

Kursen kraver online-atkomst for analys av fallstudier och
foljande verktyg:

= Miro

= Google Docs

= Glide

= Logic Balls
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https://www.eitfood.eu/?gad_source=1&gclid=Cj0KCQjwsoe5BhDiARIsAOXVoUv2alja7UF_WVQspOx9PjekPMbMriUg-tYEBt1GAn-0SlcmvvfFnu0aAgS8EALw_wcB
https://miro.com/
https://docs.google.com/document
https://www.glideapps.com/
https://logicballs.com/

FRAMTIDENS STADER: ATT TILLSAMMANS
BYGGA MORGONDAGENS STADER

Kursniva

Avancerad niva

Kursens struktur
» 2 timmars strukturerat larande

» 3 timmars fardighetsovning

Kursoversikt

Kursen ger eleverna en omfattande forstdelse for princi-
perna for cirkuldra stader i samband med klimatforand-
ringar och stddjer utvecklingen av praktiska fardigheter
inom hallbar stadsutveckling.

Genom interaktiva projekt och samarbetsaktiviteter far
eleverna insikter i hur stader kan omvandlas for att battre
stodja var planet och dess invanare.

Under kursen far deltagarna:

» Utforska hallbara I6sningar som adaptiv ateran-
vandning av byggnader, innovativa material och ef-
fektiv resurshantering

= Bedoma omvanlingspotentialen hos avancerad tek-
nik for hallbar stadsutveckling, t.ex. byggnadsinfor-
mationsmodellering

= Demonstrera kunskaper i digital kompetens genom
att tillsammans anvanda digitala verktyg for att
skapa detaljerade projekt for hallbar stadsutveck-

ling

» Utveckla entreprendrskompetens och formaga att
identifiera och hantera eventuella risker och etiska
problem i sina foreslagna losningar

Kunskapsbildning
Denna del av kursen dr uppdelad i 4 larandeenheter som
ar 30 minuter langa och som ar utformade for att passa in
i skolans laroplan. Innehallet omfattar:

= Befolkningskriser och stadernas miljopaverkan

= Hallbara innovationer i stader

= |Innovativa byggmaterial

= Naturens inverkan pa stader

Fardighetsovning

Fardighetsovningen ar indelad i 6 block p& 30 minuter var-
dera. Eleverna arbetar i grupper och ska skapa en prototyp
av ett koncept med fokus pa hallbarhet i stader och sedan
presentera den for sina klasskamrater.

Processen innefattar att anta strategier for gemensamt
skapande med viktiga intressenter och att ta fram alter-
nativ. Al anvands for att generera material och for att ska-
pa engagerande presentationer som ger liv &t forslagen.

Ovningen framjar formagan att satta upp mal, mobilise-

ra resurser och samarbeta med andra for att dra nytta av
olika perspektiv och expertis.

Tekniska hjalpmedel
Filklipp, inklusive TedTalks, anvands for att underlatta Ia-
randet. | fardighetsovningsfasen kraver kursen ocksa till-
gang till:

= Miro

« Canva

« Al-chatbot

C Tack
Denna kurs har skapats av EIT Climate
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https://www.climate-kic.org/
https://miro.com/
https://www.canva.com

DEEPTECH-INNOVATION FRAN JORD TILL BORD

Kursniva

Avancerad

Kurstid

5 timmar och 35 minuter

Kursoversikt

Den har kursen undersoker hur jordbruks- och livsmed-
elssystemen ar sammanflatade och stdller fragan hur
deeptech-framsteg kan hjdlpa dem att bli mer cirkulara
och hallbara.

Inom ramen for "fran jord till bord” forstar eleverna hur
cirkularitet och hallbarhet kan uppnas i dessa sektorer.

Under kursen far eleverna:
= |dentifiera hur den mat vi ater paverkar planeten

» Undersok hur deeptech kan revolutionera livsmed-
elssystemet pa ett positivt satt

» Se framat mot en cirkular ekonomi

Kunskapsbildning
Denna del av kursen omfattar olika dmnen, bland annat:
= Mat kontra hallbarhet
= Inneborden av "fran jord till bord”
» Vad ar jordbrukets livsmedelssystem?
» Effekter pa halsa, befolkning och klimat

= Inspirerande kvinnor inom deeptech och jordbru-
kets livsmedelssystem

C Tack
Denna kurs har skapats av EIT Climate, EIT Food och EIT Manufacturing

Fardighetsovning

Man kan valja mellan olika fardighetsovningar, men bada
kraver att deltagarna arbetar i grupper mot ett faststallt
mal.

Alternativ 1: Minska mangden matavfall

| den har dvningen ska eleverna trana sin maskininlar-
ningsmodell att kategorisera livsmedelsprodukter som
lampliga att sdlja till konsumenter eller olampliga. Malet
ar att bryta normen med "osaljbara fula produkter” och
anvanda ett hallbart kriterium for att minska matsvinnet
sa mycket som mojligt.

Alternativ 2: Hallbara forpackningslosningar

| den har 6vningen maste eleverna anvanda teknik och kre-
ativitet for att ta fram I6sningar som antingen helt elimine-
rar behovet av forpackningar eller skapar ett nytt satt att
hantera problemet.

Tekniska hjalpmedel

Kursen anvander filmer for att stédja kunskapsutveckling
och kraver tillgang till:

= Teachable Machine

= Miro
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https://www.climate-kic.org/
https://www.eitfood.eu
https://www.eitmanufacturing.eu/
https://teachablemachine.withgoogle.com/
https://miro.com/

HALVLEDARE: . __
DRIVA DIGITAL OCH GRON OMSTALLNING

Kursniva

Avancerad

Kurstid

7 timmar och 45 minuter

Kursoversikt
Halvledare ar en viktig komponent i manga produkter
som anvands dagligen, till exempel smartphones,

barbara datorer, bilar och kylskap.

De spelar inte bara en viktig roll i konsumtionsvaror utan
ocksad i produktionen av férnybar energi.

Arbetet med att fa ner resursforbrukningen inom sjalva
produktionen till en klimatvanlig niva drivs pa av halvle-
darindustrin.

I denna kurs lar sig eleverna om:

= Varfor halvledare dr sa viktiga i vart dagliga liv

= Vad en halvledare ar och hur den sluter gapet mel-
lan en ledare och enisolator

» Undersoka innovationer inom halvledarindustrin

» |dentifiera strategier som halvledartillverkare kan
anvanda for att bli mer miljovanliga

» Utarbeta strategier for en cirkuldr ekonomi inom
halvledarindustrin

Kunskapsbildning
Denna del av kursen ar uppdelad i fyra amnen:
= Halvledare och deras olika roller

» Fran ravaror till framtida innovationer

= Banavag for gron omstallning

= Jamstalldhetsproblem

Fardighetsovning

| fardighetsdvningen uppmanas eleverna att arbeta i
grupper och forestdlla sig att de arbetar for en stor halv-
ledartillverkare i Europa dar ledningsgruppen har beslutat
att fokusera pa hallbar produktion for att minska sitt kol-
dioxidavtryck.

For att uppnd detta maste hela produktionsprocessen
omarbetas och miljdvanliga och cirkuldara ekonomistrate-
gier genomforas.

Genom att anta ett strukturerat tillvdgagangssatt kom-
mer varje grupp att:

= Analysera den befintliga (traditionella) tillverknings-
processen for halvledare.

= |dentifiera miljovanliga strategier och strategier for
cirkular ekonomi och tillampa dem i processen.

= Hitta det unika saljargumentet (USP) som stammer
overens med deras nya strategier.

= Utveckla ett distinkt foretagsnamn.
= Faststdlla sin foretagsidentitet, inklusive de desig-

nelement som daterspeglar foretagets varderingar
och uppdrag.

Tekniska hjalpmedel

Kursen anvander filmer for att stédja kunskapsutveckling
och kraver tillgang till:

» Figma
= Bing Chatt
= Looka

« Canva )

C Tack
Denna kurs har skapats av EIT RawMaterials och EIT Digital
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https://eitrawmaterials.eu/
https://www.eitdigital.eu/
https://www.figma.com/
https://looka.com/
https://www.canva.com/

SMARTA OCH FRISKA STADER

Kursniva

Avancerad

Kurstid

7 timmar

Kursoversikt

Luftfororeningar, buller, varme och brist pa gronomraden
och fysisk aktivitet ar alla miljofaktorer som kan ha en ne-
gativ inverkan pa var halsa.

I den hdr kursen far eleverna Idra sig hur man kan bidra till
halsosammare stadsmiljoer genom att anvanda ratt los-
ningar for stadsdesign och mobilitet.

| kursen presenteras ocksa nagra exempel pa tekniska
framsteg som anvands for att forbattra manniskors halsa
och valbefinnande.

Under kursen far eleverna:

» |dentifiera de viktigaste stressfaktorerna i miljon
och forsta deras inverkan pa halsa och livskvalitet.

» Upptdcka hur teknik kan hjdlpa till att dvervaka ne-
gativa effekter pd halsan och hitta losningar.

» FOrstd att forandringar i var vi bor och hur vi forflyt-
tar oss ocksa ar en del av I6sningen.

» Bekanta sig med R-programspraket och dataanalys.

= Utveckla problemldsnings- och presentationsfor-
maga.

Kunskapsbildning
Denna del av kursen ar uppbyggd kring fyra amnen:

« \ad definierar en smart stad eller en halsosam
stad?

= Viktiga miljomassiga stressfaktorer
= L osningar for friskare stader

= Jamstalldhetsproblem

Fardighetsovning

Under fardighetsovningen uppmanas eleverna att foku-
sera sitt tankande och agerande i ett skolsammanhang.
Den stoder utvecklingen av fardigheter i programmering
och dataanalys.

Eleverna arbetar i grupper och gor en analys av miljobe-
lastningen runt skolor i tre olika stadsdelar och ge rekom-
mendationer for Iosningar inom stadsbyggnad och mabili-
tet for att skapa en halsosammare miljo.

Grupperna foljer en strukturerad process och gar igenom

flera steg som bygger pa potentialen inom maskininlar-
ning.

Tekniska hjalpmedel

Kursen anvander filmer for att stédja kunskapsutveckling
och kraver tillgang till:

= RStudio

= Shiny App

C Tack
Denna kurs har skapats av EIT Health och EIT Urban Mobility

23



https://eithealth.eu/
https://www.eiturbanmobility.eu
https://posit.co/download/rstudio-desktop/
https://shiny.posit.co/
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