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uvobD Vv
PROGRAM GIRLS GO CIRCULAR

Dobrodosli v u¢nem programu Girls Go Circular! Veseli nas, da se nam boste pridruzili pri razisko-
vanju nasih izobraZzevalnih virov in odkrivanju, kako lahko izboljsajo u¢ne izkusnje vasih ucencev. Ta
broSura ponuja celovit pregled nasega programa, vklju¢no s podrobnostmi o nasih tecajih in kroznem
ucnem prostoru — nasi interaktivni platformi, ki usmerja in podpira ucence na njihovi poti k digitalne-
mu in trajnostnemu izobrazevanju.

Krozno znanje, spretnosti in kompetence za vse

mi z znanjem za reSevanje kljucnih izzivov nasega casa. Nasi teCaji omogocajo ucencem in uciteljem,
da postanejo nosilci sprememb v druzbeno-ekoloskem prehodu, in poudarjajo, kako nove, najsodob-
nejse tehnologije, kot so robotika, umetna inteligenca, napredni materiali ali napredna proizvodnja,
postajajo kljucna orodja za resevanje najbolj perecih globalnih izzivov 21. stoletja.

Seveda tecaji Girls Go Circular ne obsegajo le znanja. Oblikovani so tudi kot odgovor na narascajoce
povprasevanje po novih talentih in spretnostih, ki bodo znali izkoristiti najsodobnejse tehnologije za
vodenje zelene in digitalne preobrazbe v Evropi. Zato nasi tecaji temeljijo na pristopu ucenja z delom
in izzivi ter aktivno vkljucujejo ucence v bistvene spretnosti in kompetence 21. stoletja. Izhajajo iz
treh kljucnih okvirov EU: GreenComp, DigComp in EntreComp, kar zagotavlja, da ucenci ne pridobijo
le teoreticnih spoznanj, temvect tudi prakticne spretnosti za digitalno in trajnostno prihodnost.

Zaradi premajhne zastopanosti zensk na podro¢ju znanosti, tehnologije, inZenirstva in matematike
(STEM) ter informacijske tehnologije (IT) je projekt Girls Go Circular zasnovan tako, da spodbuja ena-
kost spolov in opolnomaci dekleta, stara od 14 do 19 let, po vsej Evropi, da postanejo bodoce vodi-
teljice in podjetnice na teh kljucnih podrogjih. Vendar je program v duhu enakosti in vklju¢enosti odprt
za vse ucence. Menimo, da je klju¢nega pomena, da mladi razumejo klju¢no vlogo Zensk v znanosti in
tehnologiji ter postanejo zagovorniki in zavezniki tako v izobrazevanju kot na delovnem mestu, da bi
pomagali graditi bolj pravicno prihodnost.
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https://joint-research-centre.ec.europa.eu/greencomp-european-sustainability-competence-framework_en
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC128415
https://joint-research-centre.ec.europa.eu/entrecomp-entrepreneurship-competence-framework_en

O NASIH TECAJIH

Pregled metodologije

Program Girls Go Circular je sestavljen iz treh vrst tecajev, ki so zasnovani tako, da postopoma nad-
grajujejo znanje in spretnosti ucencev:

1. Uvodni tecaji: ti tecaji sluzijo kot uvodna faza za vse ucence, saj nudijo osnovno znanje za zacetek
programa. Vsak tecaj traja eno uro, oba pa sta obvezna pred nadaljevanjem v temeljni ali napre-
dni teca;j:

a. Kratek uvod: Kako ostati varen na spletu: ponuja bistvene smernice za varno in odgovorno vede-
nje na spletu.

b. Uvod v kroZzno gospodarstvo: ponuja pregled klju¢nih konceptov kroZznega gospodarstva.

2. Temeljni tecaji: ti teCaji uvajajo uCence v posebna tematska podrodja in jim pomagajo poglobiti ra-
zumevanje druzbenih izzivov in pridobiti nova, nastajajoca znanja in spretnosti. \/sak tecaj traja
priblizno tri ure in ima naslednjo strukturo:

a. Ena ura je namenjena ucenju vsebine, pri katerem se ucenci seznanijo s temeljnimi poj-
mi in ustreznimi informacijami.

b. Dve uri »raziskovalnega« ucenja, ki temelji na izzivih, pri katerem se ucenci aktivno ukvarjgjo s
problemi iz resnicnega sveta in pri prakticnih nalogah uporabljajo pridobljeno znanje.

Na teh tecajih bodo ucitelji morda potrebovali vec usmerjanja, zlasti ko bodo ucenci raziskovali nove
teme ali urili neznane spretnosti. Temeljni tecaji, ki so usklajeni z Bloomovo taksonomijo, so struk-
turirani tako, da u¢encem pomagajo pri pomnjenju, razumevanju, uporabi in (nekompleksnih oblikah)
analize. Poudarek je na krepitvi temeljnega znanja in kompetenc, hkrati pa spodbuja aktivno sodelo-
vanje in prakticno ucenje.

Ustvarite Ustvarjanje novega ali izvirnega dela

oblikovati, sestaviti, konstruirati, razviti, oblikovati, raziskati,

napisati, predstaviti

Ocenite Utemeljiti stalisge ali odlo€itev

oceniti, argumentirati, braniti, soditi, izbrati, podpreti, ceniti,

kritizirati, tehtati

Analizirajte Povezovanje idej

Uporabite

Razumite

Pomnite

Slika 1: Ravni misljenja v Bloomovi taksonomiji
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razlikovati, organizirati, povezati, primerjati, razlocevati,
razlikovati, preuciti, eksperimentirati, vprasati, preizkusiti

Uporaba informacij v novih situacijah
izvedba, izvajanje, reSevanje, uporaba, prikaz, interpretacija,
delovanje, nacrt, skica

Razloziti ideje ali koncepte
razvrstiti, opisati, razpravljati, razloZiti, opredeliti, najti,
prepoznati, porocati, izbrati, prevesti

Priklic dejstev in osnovnih pojmov
opredeliti, podvojiti, seznam, zapomniti si, ponoviti, navesti



https://tophat.com/blog/blooms-taxonomy/
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1 ura ucenja Preizkus zakljucek

vsebine 0 0 znanja 9 temeljnega
tecaja

3. Napredni tecaji: ti tecaji so zasnovani tako, da u¢encem pomagajo razsiriti in uporabiti njihovo
narascajocCe znanje z manjsimi simulacijami in projekti, ki se aktivno in ustvarjalno ukvarjajo s pro-
blemi iz resnitnega sveta. \/sak tecaj obicajno traja priblizno pet ur in ima naslednjo strukturo:

a. Dve uri ucenje vsebine, kjer ucenci poglobijo razumevanje naprednih konceptov in teorij.

b. Tri ure »ustvarjalnega« ucenja, ki temelji na izzivih, pri katerih ucenci prakticno uporabljajo
svoje znanje s pomocjo prakticnih projektov in simulacij.

\/ skladu z Bloomovo taksonomijo napredni tecaji spodbujajo ucence k bolj kompleksnim oblikam
analiziranja, sintetiziranja, vrednotenja in ustvarjanja. Ceprav so temeljne spretnosti e vedno bistvene,
ti teCaji uCencem ponujajo starosti primerne priloZnosti za kriticno in samostojno razmisljanje, ki jim
omogoca raziskovanje inovativnih resitev za perece izzive v kroznem gospodarstvu.

Surza
3 ure ucenja Preizkus zakljucek

z izzivi ¢ znanja P naprednega
tecaja

Kako so tecaji strukturirani in ocenjeni?

Temeljni in napredni tecaji’ so strukturirani v ve¢ 30-minutnih u¢nih enot. Ta modularna zasnova
omogoca prilagodljivo vkljucitev v ucilnico, kar omogoca razlicne stile poucevanja in urnike. Celoten
tecaj lahko izvedete kot osredotocen dogodek v enem ali dveh dneh, lahko pa raje vkljucite vsako
ucno enoto v redna srecanja, ki trajajo vet tednov. Oba pristopa lahko celo kombinirate, da kar naj-
bolje ustrezata u¢nim potrebam vasih u¢encev. Upamo, da vam ta prilagodljivost omogoca ¢im bolj
ucinkovito uporabo nasih virov.

V/sak tecaj vkljucuje dve razlicni tocki ocenjevanja, s katerima se ocenjuje napredek ucenca:

» lzziv za spretnosti, ki jih ocenjuje ucitelj: ta ocena zahteva, da ucitelji ocenijo, ali so ucenci
s prakticnimi izzivi in nalogami izpolnili pricakovanja glede spretnosti v okviru tecaja.

» Preizkus znanja, ki se ocenjuje na platformi: s tem preizkusom se preverja, ali u¢enci ohra-
njajo znanje in ga razumejo, s ¢imer se zagotovi, da izpolnjujejo pricakovanja, ki temeljijo na
znanju v okviru tecaja.

1V Studijskem letu 2024-2025 trije tecaji ne spadajo v okvir predmetov: Polprevodniki: spodbujanje digitalne in zelene
preobrazbe, Pametna in zdrava mesta in Globoke tehnoloske inovacije od kmetije do vilice. Ti tecaji bodo pregledani in
posodobljeni za Studijsko leto 2025-2026.
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Ta dvojna strategija ocenjevanja zagotavlja celovit pregled ucne poti vsakega ucenca in zagota-
vlja, da razvije spretnosti in znanje, ki so potrebni za uspeh v kroZznem gospodarstvu.

Kako je videti uspesen
zakljucek programa?

Kot minimalno u¢no zahtevo morajo vsi ucenci opraviti dva uvodna tecaja in vsaj en temeljni ali
napredni te€aj, da uspesno zakljucijo ucni program Girls Go Circular. Vendar pa vas in vase ucence
spodbujamo, da raziscete vec kot le te minimalne zahteve. Prepricani smo, da bomo z udelezbo na
¢im vec tecajih pridobili zaupanje in kompetence na razlicnih podrogjih kroznega gospodarstva.

Minimalne
ucne zahteve
za dokoncanje
programa
Girls Go Circular

2 uvodna 1 temeljni/

tecaja napredni tecaj

Po uspesnem zakljucku vsakega tecaja bodo ucenci prejeli Stiri kroZne Zivljenjepise, v katerih bodo
poudarjene njihove kompetence na klju¢nih podrocjih: zelene spretnosti, digitalna znanja, podje-
tniska znanja in poglobljeno tehnolosko znanje. Ti Zivljenjepisi so jasen in jedrnat nacin, s katerim
ucenci predstavijo svoje strokovno znanje in pripravljenost na prihodnje priloZznosti, bodisi pri nadalj-
njem izobrazevanju, prijavah za zaposlitev bodisi razgovorih. S tem ne izboljsajo le svojega Zivlje-
njepisa, ampak tudi pridobijo moc, da svoje dosezke predstavijo v kontekstu trajnosti in tehnologije.

Ko ucenci izpolnijo minimalne ucne zahteve, jim ucna platforma samodejno izda potrdilo o zakljuc-
ku programa. To potrdilo je priznanje za njihove dosezke in dragoceno potrdilo za ucence pri nadalj-
njem izobraZevanju ali iskanju poklicnih moznosti.

Funded by the
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REGISTRACIJA V
V KROZNEM UENEM PROSTORU

Krozni ucni prostor je odprtokodno orodje, kar pomeni, da lahko vsakdo ustvari racun in se zacne
uciti. Oglejte si ta kratek videoposnetek ali preberite naslednje odstavke za uspesno registracijo na
platformi.

AV

"\ Girls
‘ == Go
=y Circular

Username or email

Password

Lost password?

Is this your first time here?

Welcome to the Circular Learning Space
(CLS)!

Ce se Zelite pridruziti platformi kot utitelj in delati z u¢enci, morate opraviti naslednje korake:

<Eit Community

Napisite e-postno sporocilo na naslov girlsgocircular@eitrawmaterials.eu in zaprosite za
dostop do platforme, mi pa bomo za vaso Solo/institucijo ustvarili edinstveno kodo za dostop.
Nato lahko s to posebno kodo ustvarite svoj racun in nas o tem obvestite. Na platformi vam
bomo rocno dodelili posebne pravice u€iteljev. VV profilu ucitelja lahko spremljate napredek
svajih ucencev.

Opomba: Ce je vada $ola del kampanje programa za ozavestanje v sodelovanju z Junior Achie-
vement (JA), bo osebje JA v vasi drzavi zbralo podatke o uciteljih in jih vimenu vase Sole posla-
lo ekipi programa. Z ekipo Girls Go Circular se vam ni treba posebej povezovati.

Nato morate uencem posredovati edinstveno kodo za dostop svoje Sole/institucije in poskr-
beti, da se z njo prijavijo v platformo. Z uporabo tocno te kode bodo uc¢enci samodejno dodelje-
ni vasi 5oli, kar vam bo omogocilo spremljanje njihovega napredka.

Ko se pridruzite platformi, silahko ogledate razlicne u€ne tecaje in smernice za ucitelje. Neka-
tere dejavnosti usposabljanja zahtevajo uporabo dodatnih aplikacij za opravljanje posameznih
ali skupinskih nalog. To so lahko, na primer, tabla Padlet moZgansko viharjenje ali platno Prezi
za pripravo predstavitve. UCiteljem priporocamo, da se s temi orodji seznanijo, preden zacnejo
delati z ucenci.

Sedaj si podrobneje oglejte bogato ponudbo v kroZznem uc¢nem prostoru.

Funded by the
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https://youtu.be/FLESLxEHEzI
mailto:girlsgocircular@eitrawmaterials.eu
https://padlet.com/
https://prezi.com/

NAS KATALOG TECAJEV

Na tej strani je na voljo enostranski pregled vsakega od nasih 17 tematskih tecajev, ki vam bo po-
magal razmisliti, kako lahko program vkljucite v svoje uc¢ne ure. Ta povzetek je namenjen temu, da
boste dobili jasen pregled nad poudarkom in cilji vsakega tecaja.

Za podrobnejse informacije o tecaju lahko ob registraciji v kroZnem uénem prostoru dostopate do
posebnega tecaja za ucitelje. Ta te€aj bo ponudil dodatne vpoglede in podporo za ucinkovito izvajanje
programa Girls Go Circular v vasem razredu.
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https://circularlearningspace.eu/

KROZNI PRISTOP K MOBILNOSTI V MESTIH

Raven tecaja

Temeljna raven

Struktura tecaja
» 1 ura strukturiranega ucenja

» 2 uriizziva za spretnosti

Pregled tecaja

Ta tecaj je namenjen ucencem, ki jih zanima, kako narediti
mesta bolj prijetna za Zivljenje in bolj trajnostna.

Ucenci bodo spoznali, kako so se mesta razvijala in kako
prometni sistemi vplivajo na Zivljenje v mestih.

Koncept trajnostne mobilnosti bo raziskan, ko se bodo
ucenci poglobili v resnicne izzive, kot so ljudje proti avto-
mobilom, prometni zastoji, onesnazevanje in neenakost
mestnega prostora.

Telaj bo udelezencem omogocil:

= uporabo nacel kroZznega gospodarstva v okviru sis-
temov trajnostne mobilnosti v mestih;

» raziskovanje vloge globinskih tehnoloskih inovacij
pri resevanju izzivov mobilnosti v mestih in izboljsa-
nju trajnostnih prometnih resitev;

» razvoj digitalnih kompetenc, potrebnih za analizo
in izvajanje reSitev trajnostne mobilnosti z uporabo
tehnoloskih orodij;

= gojenje podjetniskih spretnosti, snovanje inovativ-
nih resitev in ustvarjanje vrednosti na podrogju traj-
nostne mobilnosti v mestih.

Zahvala
Ta teCaj je ustvarilo podjetje EIT Urban Mobility.

Gradnja znanja

Ta del tecaja je sestavljen iz dveh ucnih enot, od katerih
vsaka traja 30 minut in je zasnovana tako, da se prilagaja
Solskemu u¢nemu nacrtu. Vsebina bo vkljucevala nasled-
nje:

= kako prometni sistemi vplivajo na razvoj mest in ka-
kovost Zivljenja;

= razlika med tradicionalno in trajnostno mobilnostjo;

= izzivi na podro¢ju mobilnosti v mestih, npr. kakovost
zraka, varnost v cestnem prometuy;

= potencialne resitve za izzive mabilnosti v mestih,
npr. skupna elektricna vozila.

Izziv za spretnosti

Ucenci bodo v skupinah pripravili nacrt za spodbujanje
trajnostnega potovanja v solo, vklju¢no s predlogi za na-
¢ine mobilnosti, izboljSavami infrastrukture, tehnoloskimi
inovacijami in strateskimi priporocili.

Izziv za spretnosti je sestavljen iz Stirih enot, od katerih
vsaka traja 30 minut, u¢enci pa bodo razmisljali o svojem
potovalnem vedenju, raziskovali moZnosti potovanja, pre-
ucevali vpliv na okolje in razmisljali o tem, kako njihov na-
¢in potovanja vpliva na njihovo neodvisnost in vsakodnev-
ne navade.

Ucenci bodo razvili spretnosti samarefleksije, pregledova-

nja, iskanja in filtriranja podatkov ter ustvarjalne uporabe
digitalnih orodij.

Tehnicni vidiki

Pri tecaju se uporabljajo videoposnetki, ki podpirajo razvoj
znanja, v fazi preizkusa spretnosti pa je potreben dostop
do naslednjih orodij:

» digitalni koledar, digitalni zapiski;

= Google Zemljevidi ali enakovredno;

= Mentimeter.



https://www.eiturbanmobility.eu
https://www.google.com/maps
https://www.mentimeter.com/

KROZNO GOSPODARSTVO HRANE V MESTIH

Raven tecaja

Temeljna raven

Struktura tecaja
» 1 ura strukturiranega ucenja

» 2 uriizziva za spretnosti

Pregled tecaja

Ta tetaj ponuja uvod v odpadno hrano in zmanjsevanje
izgub hrane ter priloZznosti za pridobivanje in prakticno
uporabo ustreznih in povezanih digitalnih in podjetniskih
spretnosti z dejavnostjo kartiranja izzivov zainteresiranih
strani.

Ucenci bodo s skupnim ugotavljanjem kljucnih priloZnos-
ti in zainteresiranih strani ocenili moznosti za zmanjSanje
kolicine zavrzene hrane na svoji soli.

Ucenci bodo pri tem tecaju lahko:

» odkrili, kdo je odgovoren za ravnanje z adpadno hra-
no v mestuy;

= opisali, kako lahko veliki podatki in strojno ucenje
zagotovijo resitve za zmanjsanje kalicine zavrzene
hrane;

= preudili in izbrali optimalne moznosti komuniciranja
med razlicnimi digitalnimi moZnostmi;

= opredelili moZnosti za zmanjsanje kolicine zavrzene
hrane v Solah in razumevanje dolgorocnega vpliva
zmanjsanja koli¢ine zavrzene hrane na mesto.

Zahvala
Ta teCaj je ustvarilo podjetje EIT Food.

Gradnja znanja

Ta del tecaja je sestavljen iz dveh ucnih enot, od katerih
vsaka traja 30 minut in je zasnovana tako, da se prilagaja
Solskemu u¢nemu nacrtu. Vsebina bo vkljucevala nasled-
nje:

= statistika urbanizacije in porabe hrane;

= izzivi in priloZnosti mestnega prehranskega siste-
ma;

= klju¢ne zainteresirane strani v Zivilskih sistemih;

= razvoj kroznih urbanih prehranskih sistemov.

Izziv za spretnosti

Pri delu v skupinah se bodo ucenci seznanili s Studija-
mi primerov in spletnimi primeri, ki se osredotocajo na
zmanjSevanje koli¢in zavrzene hrane v mestih, ter nato
opredelili in ocenili moZnosti za zmanjsevanje kolicin zavr-
Zene hrane na svaji Soli. Izziv bo zahteval opredelitev pro-
blema in iskanje resitev, ki temeljijo na potencialu velikih
podatkov in strojnega ucenja, zakljucil pa se bo s predsta-
vitvijo pred vrstniki.

Izziv je sestavljen iz stirih enot, vsaka traja 30 minut,
ucenci pa se bodo lahko preizkusili v ustvarjalnosti, raz-
vijali podjetnisko miselnost, ocenjevali podatke in razmi-
sljali, kako najbolje sodelovati z razlicnimi zainteresiranimi
stranmi.

Ucenci bodo imeli koristi od skupinskega dela, odkrivanja
priloznosti ter etitnega in trajnostnega razmisljanja. Na-

dalje bodo razvijali spretnosti pri izmenjavi informacij in
vsebin z uporabao digitalne tehnologije.

Tehnicni vidiki

Povezave do YouTuba se uporabljajo za podporo razvoju
znanja v fazi pridobivanja znanja v tecaju. V fazi izziva za
spretnosti se uporabljajo naslednja orodja:

= Miro;

= Prezi.



https://www.eitfood.eu/?gad_source=1&gclid=Cj0KCQjwsoe5BhDiARIsAOXVoUv2alja7UF_WVQspOx9PjekPMbMriUg-tYEBt1GAn-0SlcmvvfFnu0aAgS8EALw_wcB
https://miro.com/
https://prezi.com/

E-ODPADKI IN KROZNO GOSPODARSTVO

Raven tecaja

Temeljna raven

Struktura tecaja
» 1 ura strukturiranega ucenja

» 2 uriizziva za spretnosti

Pregled tecaja

Ta telaj se osredotoa na e-odpadke kot druzbeni pro-
blem. Na podlagi klju¢nih dejstev in Stevilk bo raziskan
vpliv e-odpadkov na zdravje, okalje in planet.

Ucenci bodo raziskali izzive in priloznosti, povezane z rav-
nanjem z e-odpadki, ter spoznali, kako uravnoteZiti teh-
noloski napredek in okoljsko trajnost ter tako pomagati pri
zagotavljanju bolj zelene prihodnosti za vse.

Ucenci bodo pri tem tecaju lahko:

» izkazali razumevanje vpliva e-odpadkov na okolje in
posledic neuporabljenih elektronskih napray, ce jih
ne predelamo ali recikliramo;

= pojasnili vlogo verizenja blokov pri izdelavi digital-
nih potnih listov za izdelke, ki omogocajo sledenje
Zivljenjskemu ciklu elektronskih izdelkov;

= pridobili izkusnje z uporabo digitalne tehnologije in
generativnih orodij umetne inteligence za zbiranje in
porocanje o dolocenih podatkovnih nizih;

» dokazali eticno in kriticno razmisljanje pri odlocitvah
v zvezi s spremembo namena, recikliranjem in po-
novno uporabo elektronskih izdelkov.

Zahvala
Ta teCaj je ustvarilo podjetje EIT RawMaterials.

Gradnja znanja

Ta del tecaja je sestavljen iz dveh ucnih enot, od katerih
vsaka traja 30 minut in je zasnovana tako, da se prilagaja
Solskemu u¢nemu nacrtu. Vsebina bo vkljucevala nasled-
nje:

= Kaj so e-odpadki in recikliranje e-odpadkov?
= E-odpadki doma in po svetu

= Kategorije e-odpadkov

= \/plivi na okolje in zdravje

= Strategije za ravnanje z e-odpadki

= Pojem »pravica do popravila«

= QOcenazivljenjskega cikla in digitalni potni list izdelka

Izziv za spretnosti

Ucenci bodo v skupinah s pomocjo ChatGPT prepoznali
kljucne surovine v vsakdanjem izdelku po lastni izbiri.

Izziv za spretnosti je sestavljen iz Stirih enot, ki trajajo po
30 minut. Ucenci bodo izdelali platno, ki bo prikazovalo
pot treh izbranih materialov, ki so del njihovega izbrane-
ga izdelka, s poudarkom na dejavnikih, kot je prepotovana
razdalja. Ugotovitve bodo delili s svojimi vrstniki in bolje
razumeli, kako izvesti oceno Zivljenjskega cikla vsakdanjih
izdelkov.

Ucenci bodo imeli koristi od razvijanja eticnega in trajno-
stnega razmisljanja, hkrati pa bodo izboljsali svoje spo-
sobnosti brskanja, iskanja in filtriranja podatkov ter razvi-
janja digitalnih vsebin.

Tehnicni vidiki
Pri tecaju se uporabljajo videoposnetki, ki podpirajo razvoj
znanja, v fazi preizkusa spretnosti pa je potreben dostop

do naslednjih orodij:

= ChatGPT;

« Canva.



https://eitrawmaterials.eu/
https://chatgpt.com/
https://www.canva.com

KOVINE IN KROZNO GOSPODARSTVO

Raven tecaja

Temeljna raven

Struktura tecaja
» 1 ura strukturiranega ucenja

» 2 uriizziva za spretnosti

Pregled tecaja

Ta tecaj raziskuje vlogo kovin v vsakdanjem Zivljenju, razmi-
Slja o tem, od kod prihajajo in kako pomembne so za izdela-
vo elektranskih naprav, kot so pametni telefoni.

Osredotoca se na okoljske in druzbene vplive rudarjenja
kovin ter na potrebo po vzpostavitvi boljsega ravnovesja
med povprasevanjem potrosnikov in varstvom okolja.

Predstavlja tradicionalna in sodobna prizadevanja za re-
cikliranje, vkljutno z urbanim rudarjenjem kot nacinom
pridobivanja dragocenih materialov iz odpadkov, ter pre-
ucuje, kako povecati ozavesCenost javnosti o kroZznem
gospodarstvu in njegovi vlogi pri recikliranju in ponovni
uporabi kovin.

Ucenci bodo pri tem tecaju lahko:
» izkazali razumevanje okoljskega in druzbenega vpli-
va rudarjenja kovin v kontekstu kroZznega gospodar-

stva;

= opredelili pomen naprednih proizvodnih procesov
pri recikliranju kovin;

» uporabili digitalne in avdiovizualne tehnologije za
sodelovanje, kartiranje in porocanje;

» dokazali eticno in kriticno razmisljanje pri odlocitvah v
zvezi z recikliranjem izdelkov, ki vsebujejo kovine.

Zahvala
Ta tecaj je ustvarilo podjetje EIT RawMaterials.

Gradnja znanja

Ta del tecaja je sestavljen iz dveh ucnih enot, od katerih
vsaka traja 30 minut in je zasnovana tako, da se prilagaja
Solskemu u¢nemu nacrtu. Vsebina bo vkljucevala nasled-
nje:

= Kaj so kovine?

= Razlicne vrste kovin, npr. redke zemlje in kriticne su-
rovine

= Okoljski in druzbeni vplivi rudarjenja kovin
= Recikliranje in predelava kovin — trenutne prakse

= |novativne reSitve za recikliranje in predelavo kovin

Izziv za spretnosti

Izziv za spretnosti je sestavljen iz Stirih enot, ki trajajo po
30 minut. UCenci bodo delali v skupinah in postali ekipa
za stike z javnostjo neprofitne organizacije, ki si prizadeva
spodbujati recikliranje kovin.

Naloga vsake ekipe je ustvariti videoposnetek kampanje,
ki bo Sirso javnost informiral in navdusil za sodelovanje pri
recikliranju kovin.

Ucenci bodo opravili dolocene korake — dolocili ciljno ob-
cinstvo, ustvarili zgodbo videoposnetka in pripravili video
kampanjo.

Ucenci bodo imeli koristi od sodelovanja v skupini, ugotav-
lianja moZnosti, doseganja dogovora o osredotocenosti

kampanje in sodelovanja pri ustvarjanju izdelka, ki ga bodo
delili z drugimi skupinami.

Tehnicni vidiki
Pri tecaju se uporabljajo videoposnetki, ki podpirajo ra-
zvoj znanja, v fazi izziva za spretnosti pa je potreben tudi
dostop do naslednjih orodij:

= Miro;

= ClipChamp;

= ucilnica Google ali enakovredno.
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https://eitrawmaterials.eu/
https://miro.com/
https://clipchamp.com/en/
https://edu.google.com/workspace-for-education/classroom/

PONOVNI RAZMISLEK O PLASTIKI

Raven tecaja

Temeljna raven

Struktura tecaja
» 1 ura strukturiranega ucenja

» 2 uriizziva za spretnosti

Pregled tecaja

Plastika je neverjeten material, ki je nasel pot v vse dele
nasega zivljenja. Vendar ni najbolj okolju prijazna resitev.
Ali je ¢as, da popolnoma premislimo in zmanjsamo upo-
rabo plastike?

Ta teCaj obravnava mozne resitve za spopadanje s svetov-
no krizo plasticnih odpadkov. U¢enci bodo spoznali pred-
nostiin izzive uporabe plastike.

Raziskuje inovativne resitve za zmanjSanje odvisnosti od
plastike, tudi kot individualni potrosnik.

Ucenci bodo pri tem tecaju lahko:

= izkazali razumevanje vpliva plasti¢nih odpadkov na
okolje in nacel trajnosti — zmanjSevanje, ponovna
uporaba in recikliranje;

» uporabili osnovno znanje o naprednih znanostih o
materialih za prepoznavanje praks in tehnologij, ki
se uporabljajo pri recikliranju in predelavi plastike;

» se drzavljansko udejstvovali z ustvarjanjem digital-
nih vsebin, ki ozavesajo in spodbujajo trajnostne
prakse pri uporabi plastike;

= razmislili, kako najbolje mobilizirati posameznike in
skupine, da bi zmanjsali koli¢ino plasticnih odpad-
kov.

Zahvala
Ta tecaj je ustvarilo podjetje EIT RawMaterials.

Gradnja znanja

Ta del tecaja je sestavljen iz dveh ucnih enot, od katerih
vsaka traja 30 minut in je zasnovana tako, da se prilagaja
Solskemu u¢nemu nacrtu. Vsebina bo vkljucevala nasled-
nje:

= Opredelitev problema plastike
= \/edenje potrosnikov
= Strategije EU

= Pionirske prakse in pionirji na podrocju recikliranja
plastike

« Plasti¢na embalaza in inovativne resitve

Izziv za spretnosti

Ucenci se bodo v skupinah osredotacili na plasticne izdel-
ke za enkratno uporabo v Solski menzi.

Izziv za spretnosti je sestavljen iz Stirih enot, ki trajajo po
30 minut. Dejavnosti bodo vkljucevale prevzemanje po-
sebnih vlog za raziskovanje razlicnih vidikov, raziskovanje
ozadja, da bi na podlagi sprejete vloge pridobili argumente
za/proti odstranitvi plastike za enkratno uporabo, in sode-
lovanje v razpravi.

Sledilo bo spoznavanje, kako izracunati in zmanjsati pla-
sticni odtis, ter spodbujanje spremembe vedenja pri posa-
meznem ucencu in njegovi mreZzi z ustvarjanjem prispevka
na druzbenih omrezjih.

Ucenci bado imeli priloznost deliti ustvarjalne zamisli in
razmisljati o tem, kako mobilizirati sebe in druge v de-

janja.

Tehnicni vidiki

Pri tecaju se uporabljajo videoposnetki, ki podpirajo razvoj
znanja, v fazi preizkusa spretnosti pa je potreben dostop
do naslednjih orodij:

= druzbena omrezja;

« kalkulator plasti¢nega odtisa;

= Google Zemljevidi ali enakovredno.
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https://eitrawmaterials.eu/
https://www.omnicalculator.com/ecology/reduce-your-plastic
https://www.google.com/maps

KROZNOST PAMETNIH TELEFONOV

IN ROCNIH NAPRAV

Raven tecaja

Temeljna raven

Struktura tecaja
» 1 ura strukturiranega ucenja

» 2 uriizziva za spretnosti

Pregled tecaja

Ta tecaj raziskuje, kako se proizvajajo pametni telefoni, nji-
hove vplive na okalje in druzbene krivice.

Osredotoca se na narascajoce kolicine e-odpadkov, di-
gitalni odtis ter prihodnost pametnih telefonov in rocnih
naprav.

Ucenci bodo izvedeli ve¢ o mestnem rudarstvu, modular-
nih telefonih in novih poslovnih modelih, ki bolje podpirajo
krozno gospodarstvo.

Ucenci bodo pri tem tecaju lahko:

= opredelili klju¢na vprasanja trajnostnega razvoja v
industriji pametnih telefonov in rocnih naprav;

» odkrili, kako bodo napredni materiali, napredna
proizvodnja in urbano rudarstvo igrali klju¢no vlo-
go pri recikliranju materialov in ustvarjanju trajnih
izdelkov;

» izkazali spretnosti pri vrednotenju podatkov, infor-
macij in digitalnih vsebin za oblikovanje sistema
razvrscanja po kroznosti in jasno razlago tega siste-
ma prek druzbenih omrezij;

= razvili poslovni nacrt za zmanjSanje porabe rocnih
naprav in povecanje recikliranja.

Zahvala
Ta teCaj je ustvarilo podjetje EIT Manufacturing.

Gradnja znanja

Ta del tecaja je sestavljen iz dveh ucnih enot, od katerih
vsaka traja 30 minut in je zasnovana tako, da se prilagaja
Solskemu u¢nemu nacrtu. Vsebina bo vkljucevala nasled-
nje:

= Proizvodnja pametnih telefonov in rocnih naprav

= \/prasanja v zvezi s proizvodnjo, uporabo, odpadki in
odstranjevanjem

= Plitva in globoka tehnologija

= Novi poslovni modeli

Izziv za spretnosti

\/ skupinah bodo ocenili in razvrstili kroZznost proizvajalcev
pametnih telefonov, nato pa raziskali nove in bolj trajno-
stne poslovne madele v industriji. Ob koncu izziva, ki je
sestavljen iz Stirih enot, od katerih vsaka traja 30 minut,
bodo ucenci pripravili oglas na druzbenih omrezjih za naj-
bolj inovativno podjetje s kroznimi pametnimi telefoni.

Tehnicni vidiki

Pri tecaju se uporabljajo videoposnetki, ki podpirajo razvoj
znanja, v fazi preizkusa spretnosti pa je potreben dostop
do naslednjih orodij:

= druzbena omrezja;

= Miro ali Mural;

= Preziali PowerPoint.
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https://www.eitmanufacturing.eu/
https://miro.com/?gclsrc=aw.ds&&utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=S|GOO|BRN|DE|EN-EN|Brand|Exact&utm_adgroup=&adgroupid=140666049053&utm_custom=18259414508&utm_content=667973358142&utm_term=miro&matchtype=e&device=c&location=9043117&gad_source=1&gclid=Cj0KCQjwxsm3BhDrARIsAMtVz6PYxawlvJNtUynVFPK_7-wUhEUQNMK5rB25HCnlIRwkWk77Jbz0jLYaAs5oEALw_wcB
https://mural.co/?utm_medium=paid-search&utm_source=adwords&utm_campaign=11265145092&utm_campaign_id=11265145092&utm_term=mural&gad_source=1&gclid=Cj0KCQjwxsm3BhDrARIsAMtVz6PpWAirwnJ2-glt4ekQd9pDBCRzq4xq-Jagytzlb5wmd1eZI3S0rUUaAlnyEALw_wcB
https://prezi.com/

PRIHODNOST ROBOTIKE

IN KROZNO GOSPODARSTVO

Raven tecaja

Temeljna raven

Struktura tecaja
» 1 ura strukturiranega ucenja

» 2 uriizziva za spretnosti

Pregled tecaja

Namen tega tecaja je seznaniti uence z robotiko in njeno
vlogo pri oblikovanju proizvodne industrije in same druzbe.

Ucence vabi, da se seznanijo z najsodobnejsimi raziskava-
mi na podrogju robotike in preucijo resnicne Studije prime-
rov, ki prikazujejo vpliv in koristi robotike.

Raziskuje klju¢ne inovacije, kot so sodelujoci roboti, kogni-
tivni dvojcki in strojno ucenje.

Tecaj bo udeleZzencem omogocil:

= preuciti razlicne vrste robotike in bolje razumeti,
kako lahko robotika podpira kroZzno gospodarstvo z
ucinkovitostjo pri uporabi virov, vzdrZevanju in raz-
stavljanju;

» spoznati, kako lahko umetna inteligenca in oboga-
tena resni¢nost podpirata robotiko, da bi revoluci-
onarno spremenili proizvodno industrijo;

= izkazati spretnosti pri uporabi orodij za digitalno
kartiranje za zbiranje in upravljanje raziskav;

» uporabiti raziskave in najti vire, da si predstavljate
prihodnost robotike na podlagi Studij primerov in
danasnjih inovatorjev.

Zahvala
Ta teCaj je ustvarilo podjetje EIT Manufacturing.

Gradnja znanja
Ta del tecaja je sestavljen iz dveh ucnih enot, od katerih
vsaka traja 30 minut in je zasnovana tako, da se prilagaja
Solskemu u¢nemu nacrtu. Vsebina bo vkljucevala nasled-
nje:

= Kajje robotika?

= Robotika in umetna inteligenca

= Robotika v proizvodni industriji

= Kljucni dogodki v industriji

= Spreminjanje vlog na delovnem mestu

Izziv za spretnosti

Izziv za spretnosti je sestavljen iz Stirih enot, ki trajajo po
30 minut.

Ucenci bodo v skupinah sodelovali v strukturiranem pro-
cesu oblikovalskega razmisljanja, na podlagi katerega
bodo pripravili predstavitev potencialnemu predelovalcu v
obliki prepricljive predstavitve svojim vrstnikom.

Izziv bo vkljuceval dokumentacijsko raziskavo za oprede-
litev petih klju¢nih tezav v industriji. To vodi v opredelitev

posebnega problema in raziskovanje dejanskih resitev, ki
so jih tri podjetja sprejela za reSevanje tega problema.

Tehnicni vidiki

Pri tecaju se uporabljajo videoposnetki, ki podpirajo razvoj
znanja, v fazi preizkusa spretnosti pa je potreben dostop
do naslednjih orodij:

= Miro ali Mural;

= Preziali PowerPoint.
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https://www.eitmanufacturing.eu/
https://miro.com/
https://mural.co/?utm_medium=paid-search&utm_source=adwords&utm_campaign=11265145092&utm_campaign_id=11265145092&utm_term=mural&gad_source=1&gclid=Cj0KCQjwxsm3BhDrARIsAMtVz6Pg0m6mxqx2YF1K03Ezl293TnZfr8vS5oWw_VXflfxOGyHt-irly6oaAorCEALw_wcB
https://prezi.com/

ODPIRANJE KROZNOSTI MODE

Raven tecaja

Temeljna raven

Struktura tecaja
» 1 ura strukturiranega ucenja

» 2 uriizziva za spretnosti

Pregled tecaja

Telaj ponuja pregled cikla modne industrije — oblikovanje,
proizvodnja, uporaba in konec Zivljenjske dobe — in pred-
stavlja primere razvoja globoke tehnologije za zmanjsanje,
upravljanje in odpravo nekaterih najvecjih okoljskih izzivov
modne industrije, kot so odpadki, kultura zavrzenih kosov
in onesnazevalci.

Teaj bo ucence spodbudil k individualnemu potrosni-
Skemu ukrepanju za zmanjsanje porabe oblacil, hkrati pa
bodo ohranili ustvarjalen in zabaven pristop k modi kot iz-
razu svoje osebnosti.

Ucenci bodo pri tem tecaju lahko:

» raziskali linearne in kroZzne dobavne verige ter si za-
mislili, kaksna bi lahko bila prihodnost kroZzne mo-
dne industrije;

= opredelili reSitve globoke tehnologije za tezave v
modni industriji, ki bi lahko zmanjsale porabo, iz-
boljSale izkusnje potrosnikov in povecale kroznost,
vklju¢no z umetno inteligenco, 3D-tiskanjem in vir-
tualno resnicnostjo;

= analizirali in oblikovali profile in objave v poslovnih
druzbenih omrezjih, namenjenih promociji koncep-
tov kroZnega gospodarstva;

» uporabili zamisli globoke tehnologije in trajnostne-
ga razmisljanja za nacrtovanje Zelene prihodnostiin
inovativnih poslovnih modeloy, ki bi lahko korenito
spremenili modno industrijo.

Zahvala
Ta teCaj je ustvarilo podjetje EIT Manufacturing.

Gradnja znanja
Ta del tecaja je sestavljen iz dveh ucnih enot po 30 minut,
ki sta zasnovani tako, da se ujemata s Solskim ucnim na-

¢rtom. Vsebina bo vkljucevala naslednje:

= Trenutne prakse linearne modne proizvodnje, upo-
rabe in odlaganja

= \/roCe tocke dobavne verige
= Krozna moda

= Preoblikovanje modne industrije

Izziv za spretnosti

Ucenci bado v skupinah pripravili kampanjo na druzbenih
omrezjih, osredotoceno na problem, ki so ga ugotovili v
modni industriji.

Naloga bo vkljuCevala opredelitev problema, raziskova-
nje, kako podjetja uporabljajo druzbena omrezja za iskanje
strank, in seznanjanje ucencev s poslovnimi modeli.

Ucenci bodo imeli koristi od skupnega dela, predstavljanja
bolj zaZelene prihodnosti, ki odraza eticno in trajnostno

razmisljanje, hkrati pa bodo razvijali sposobnost iskanja
podatkov in moznosti za mabilizacijo drugih v ukrepanje.

Tehnicni vidiki
Pri tecaju se uporabljajo videoposnetki, ki podpirajo ra-
zvoj znanja, v fazi preizkusa spretnosti pa je potreben tudi
dostop do naslednjih orodij:

= Miro ali Mural;

= Prezijali PowerPoint;

= druzbena omrezja.
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https://www.eitmanufacturing.eu/
https://miro.com/
https://mural.co/?utm_medium=paid-search&utm_source=adwords&utm_campaign=11265145092&utm_campaign_id=11265145092&utm_term=mural&gad_source=1&gclid=Cj0KCQjwxsm3BhDrARIsAMtVz6MUZUPth45ayjaQVwODNWBzD8_cLCZp8xTARi6YunwabOo3ttTSdIsaAmHpEALw_wcB
https://prezi.com/

UMETNA INTELIGENCA

IN KROZNO GOSPODARSTVO

Raven tecaja

Napredna stopnja

Struktura tecaja
» 2 uri strukturiranega ucenja

» 3 ureizziva za spretnosti

Pregled tecaja

Na pragu ¢ industrijske revolucije ta tecaj raziskuje, kako
lahko najsodobnejsa tehnologija spodbuja trajnostne pra-
kse.

Ucenci bodo bolje razumeli umetno inteligenco (Ul) in nje-
ne razlicne aplikacije ter raziskali, kako lahko preoblikuje
industrijo in skupnosti.

Tecaj se osredotoca predvsem na to, kako je mogoce
umetno inteligenco uporabiti za revolucijo v razmisljanju o
odpadkih in omejenih virih ter njihovem upravljanju.

Ucenci bodo pri tem tecaju lahko:

= spoznali osnove umetne inteligence in njene aplika-
cije;

= odkrili uporabo umetne inteligence v kroznem go-
spodarstvu;

= pridobili prakticne izkusnje z inovativnimi orodji
umetne inteligence;

= razvili ustvarjalne resitve za vprasanja trajnosti.

Gradnja znanja

Ta del tecaja je sestavljen iz stirih ucnih enot, ki trajajo po
30 minut in so zasnovane tako, da jih je mogoce vkljuciti v
Solski ucni nacrt. Vsebina bo vkljuCevala naslednje:

= Opredelitev umetne inteligence in osnovnih pojmov

= Umetna inteligenca in njen potencial na podrocju
trajnosti

= Odgovornost za razvoj in uvajanje umetne inteli-
gence

= Eticni vidiki

Izziv za spretnosti

Izziv za spretnosti je sestavljen iz Sestih enot, od katerih
vsaka traja 30 minut, in ekipe vodi skozi proces oblikova-
nja izdelka, od nacrtovanja, raziskovanja, oblikovanja, iz-
delave in uporabe do predstavitve izdelka vrstnikom.

Ucenci bodo v skupinah sodelovali s tehnikami umetne
inteligence in oblikovali izdelek, ki bo zmanjsal koli¢ino od-
padkov, povecal ucinkovitost in optimiziral uporabo virov.

Ucenci bodo imeli koristi od dela v skupini, sodelovanja z

drugimi in ucenja resevanja konfliktov ter pozitivnega ob-
vladovanja konkurence.

Tehnicni vidiki

Povezave do YouTuba se uporabljajo za podporo razvoju
znanja v fazi pridobivanja znanja v tecaju.

\/ fazi izziva za spretnosti se uporabljajo naslednja orodja:

« Microsoft Copilot;

= Looka;
« Canva;

= ChatGPT.

Zahvala
Ta tecaj je ustvarilo podjetje EIT Digital.

©
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https://www.eitdigital.eu/
https://copilot.microsoft.com
https://looka.com/?gad_source=1&gclid=Cj0KCQjwxsm3BhDrARIsAMtVz6PxpbDkB_4QYMmOG6f8MGrydP4BSLX_eXE8UX4gGwOmRr17iHNnHFkaAixHEALw_wcB
https://www.canva.com
https://chatgpt.com/

VEC KOT LE RECIKLIRANJE:
USTVARJANJE TRAJNOSTNIH SKUPNOSTI

Raven tecaja

Napredna stopnja

Struktura tecaja
» 2 uri strukturiranega ucenja

» 3 ureizziva za spretnosti

Pregled tecaja

Ta tecaj postavlja dve pomembni vprasanji. Ali je recikli-
ranje dovolj za resnicno trajnostno Zivljenje? Kako lahko
zagotovimo, da bodo nase odlocitve pozitivno vplivale na
nase skupnosti?

Da bi odgovorili na ta vprasanja, se tecaj poglobi v vzne-
mirljiv svet »krozne potrosnje«. Raziskuje, kako nase po-
samezne odlocitve vplivajo na planet in nase skupnosti,
ter preucuje materialne in druzbene vplive stvari, ki jih
uporabljamo vsak dan.

Ucenci bodo imeli priloZnost sprejeti trajnostne vred-
note in se sooCiti z zapletenostjo trajnostnega razvoja.
Nato bodo oblikovali ustvarjalne in premisljene resitve,
pri Cemer bodo izpopolnili svoje spretnosti pri zbiranju in
upravljanju virov ter predlagali premisljene ukrepe.

Tecaj bo udeleZzencem omogocil:

= uporabo nacel kroZznega gospodarstva pri okaljskih
izzivih;

= oceniti transformacijski potencial tehnologije veri-
Zenja blokov pri resevanju okoljskih vprasanj;

= ustvarjanje prototipov in predstavitvenega gradiva
za svoje trajnostne resitve;

= razvijanje podjetniskih kompetenc in spretnosti pri
predstavljanju idej.

Gradnja znanja
Ta del tecaja je sestavljen iz stirih ucnih enot, ki trajajo po
30 minut in so zasnovane tako, da jih je mogoce vkljuciti v
Solski ucni nacrt. Vsebina bo vkljuCevala naslednje:

» Raziskovanje kompleksnosti kroznosti

= Spoznavanje vizije ogljicnega tunela

= Vplivindustrijskih dejavnosti

Tehnologija verizenja blokov in urbana simbioza

= DruZbeni ucinki potrosnistva

Izziv za spretnosti

Izziv za spretnosti je zasnovan v Sestih sklopih po 30 mi-
nut. Pri delu v skupinah se bodo ucenci seznanili z me-
todologijo oblikovalskega razmisljanja in jo uporabljali.
Dogovorili se bodo o skupni temi, oblikovali arhetipe upo-
rabnikov, na katere vpliva izbrana tema, in tako pridobili
vpogled v perspektive uporabnikov.

Temu bo sledilo ustvarjanje in izpopolnjevanje idej, nato
pa oblikovanje prototipa in predstavitev predloga za spre-
membo.

Izziv za spretnosti bo spodbujal ustvarjalnost in kriticno

razmisljanje ter u¢encem omogocil, da postanejo ucinko-
viti komunikatorji in reSevalci problemov.

Tehnicni vidiki

Pri tecaju se uporabljajo videoposnetki, ki podpirajo razvoj
znanja in zahtevajo dostop do naslednjih orodij:

= Miro;
« Canva;

= klepetalni robot umetne inteligence.

C Zahvala
Ta tecaj je ustvarilo podjetje EIT Climate.

16



https://www.climate-kic.org/
https://miro.com/
https://www.canva.com

KROZNE BOLNISNICE:
PREOBLIKOVANJE ZDRAVSTVENEGA VARSTVA

Raven tecaja

Napredna stopnja

Struktura tecaja
» 2 uri strukturiranega ucenja

» 3 ureizziva za spretnosti

Pregled tecaja

Ta tecaj se osredotoca na baolnisnice kot pomembne pro-
store za trajnostno delovanje in inovativno prakso. Ugo-
tavlja, da zmanjsanje kalicine odpadkov, ponovna uporaba
materialov in recikliranje virov zmanjsujejo vpliv na okolje
ter povecujejo ucinkovitost in odpornost zdravstvenih sis-
temov.

Posebno pozornost namenja podrocju anestezije in moz-
nostim globoke tehnologije za spodbujanje sprememb, ki
podpirajo razvoj podnebno nevtralnih bolnisnic.

Ucenci bodo pri tem tecaju lahko:

= oblikovali in izvajali prakticne resitve za prehod bol-
nisnic na podnebno nevtralno delovanje;

= ocenili okoljski vpliv resitev globoke tehnologije, kot
sta umetna inteligenca in razsirjena resnicnost, v
bolnisnicah;

= vizualizirali podatke iz digitalnih sistemov za spremlja-
nje za prepoznavanje trendov, neucinkovitosti in
priloznosti za zmanjsanje vpliva balnisnicnih de-
javnosti na okolje;

= ocenili ekonomsko izvedljivost zelenih pobud na
podlagi evropskih primerov.

Gradnja znanja

Ta del tecaja je sestavljen iz stirih ucnih enot, ki trajajo po
30 minut in so zasnovane tako, da jih je mogoce vkljuciti v
Solski ucni nacrt. Vsebina bo vkljuCevala naslednje:

= Uporaba devetih pravil kroznega gospodarstva v
bolnisnicah

= Spoznavanje nalog in izzivov anestezijskega oddel-
ka

= Raziskovanje moznosti globoke tehnologije kot

podpornega sistema v anesteziji

= Raziskovanje moznosti umetne inteligence na
anestezijskem oddelku

Izziv za spretnosti

Izziv je sestavljen iz 6 enot, od katerih vsaka traja 30 mi-
nut. Ucenci bodo v skupinah pripravili nacrt, v katerem
bodo opredelili kratkorocne, srednjerocne in dolgorocne
ukrepe, potrebne za podporo razvoju kroZzne bolnisnice.
Ekipe se bodo osredotocile zlasti na anestezijski oddelek
in najprej analizirale pot pacienta ter preucile moZnost
vkljucitve resitev globoke tehnologije v ugotovljene vroce
tocke. Izziv se zakljuti s predstavitvijo pred vrstniki.

Tehnicni vidiki

Pri tecaju je potreben dostop do video gradiva, ki podpira
pridobivanje znanja, in do naslednjih orodij:

= Kklepetalni robot umetne inteligence;
= Miro;

« Prezi ali PowerPoint.

C Zahvala
Ta tecaj je ustvarilo podjetje EIT Health.
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https://eithealth.eu/
https://miro.com/
https://prezi.com/

MOBILNOST PRIHODNOSTI:
TEHNOLOGIJA, ETIKA IN TRAJNOST

Raven tecaja

Napredna stopnja

Struktura tecaja
» 2 uri strukturiranega ucenja

» 3 ureizziva za spretnosti

Pregled tecaja

Ta tecaj je namenjen ucencem, ki jih zanima prihodnost
prometa in Zelijo biti v ospredju inovacij.

Zagotavlja napredno razumevanje trajnostne urbane mo-
bilnosti s poudarkom na vkljucevanju resitev globoke teh-
nologije, kot so umetna inteligenca, internet stvari (IoT) in
strojno ucenje. Utencem ponuja priloznosti za raziskova-
nje eticnih vidikov, poklicnih pati in prakti¢nih dejavnosti
reSevanja problemov s celovito in interaktivno ucno izku-
snjo.

Tecaj bo udeleZzencem omogocil:

» spoznati, kako tehnoloski trendi, kot so avtomatiza-
cija, povezljivost, elektrifikacija in ekonomija soupo-
rabe, omogocajo trajnostno mobilnost v mestih in
oblikujejo zelena mesta prihodnosti;

» analizirati, kako globoke tehnologije, kot sta umetna
inteligenca (Al) in internet stvari (IaT), oblikujejo avtono-
mno mobilnost in obravnavajo izzive mestnega pro-
meta;

= uporabiti digitalna orodja za sodelovanje in razvoj
digitalnih vsebin, povezanih s trajnostno mobil-
nostjo, ter kriticno vrednotenje informacij z analizo
SWOT;

= krepiti ustvarjalnost in pobudo z oblikovanjem ino-
vativnih resitev za izzive mobilnosti v resnicnem
svetu prek skupnih projektov, ki se zakljucijo s
predstavitvijo zagonskega podjetja.

Gradnja znanja

Ta del tecaja je sestavljen iz stirih ucnih enot, ki trajajo po
30 minut in so zasnovane tako, da jih je mogoce vkljuciti v
Solski ucni nacrt. Vsebina bo vkljuCevala naslednje:

= Predstavitev tehnologij, ki oblikujejo prihodnost
trajnostne mobilnosti v mestih

« Prednostiin izzivi avtonomnih vozil

= Raziskovanje eticnih vprasanj in dilem, npr. varnost
potnikov proti varnosti peScev

= QOkoljska in druzbena vprasanja, npr. elektrifikacija in
pridobivanje baterij

= Karierne poti in primeri vodenja

Izziv za spretnosti

Izziv je sestavljen iz 6 enot, od katerih vsaka traja 30 mi-
nut. UCenci bodo morali v skupinah pripraviti resitev za
dolocen problem, kar se bo zakljucilo s predstavitvijo pred
njihovimi vrstniki.

Pri izzivu za spretnosti ucenci opravijo strukturiran po-
stopek, ki se zaCne z ugotavljanjem tezav na izbrani trzni
priloznosti. Vsaka ekipa bo oblikovala zamisli za minimalni
izvedljivi izdelek in izdelala maketo svoje resitve za vizuali-
zacijo kljucnih oblikovnih znacilnosti.

Ucenci bodo razvili spretnosti ustvarjalnega razmisljanja,

prevzemanja pobude in nalrtovanja ter ocenjevanja po-
treb, ki jih je mogoce obravnavati z digitalnimi reSitvami.

Tehnicni vidiki

Pri tecaju se uporabljajo videoposnetki, ki podpirajo razvoj
znanja in zahtevajo dostop do naslednjih orodij:

= Miro;

« (Canva ali PowerPoint.

C Zahvala
Ta tecaj je ustvarilo podjetje EIT Urbana mobilnost.
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https://www.eiturbanmobility.eu
https://miro.com/
https://www.canva.com

PAMETNI SOLSKI VRT

Raven tecaja

Napredna stopnja

Struktura tecaja
» 2 uri strukturiranega ucenja

» 3 ureizziva za spretnosti

Pregled tecaja

Ta tecaj uCencem omogoca, da se poglobijo v koncept zi-
vih laboratorijev, resnicnih okolij, kot so Solski vrtovi, kjer
se ucenci, ucitelji in ¢lani skupnosti zdruzujejo, da bi ek-
sperimentirali, spreminjali in soustvarjali resitve za krozni
prehranski sistem.

Ucenci si bodo svoj Solski vrt predstavljali kot Zivi labora-
torij, v katerem lahko pridelujejo hrano, se ucijo o trajnosti
in dejansko vplivajo na zmanjsanje koli¢ine zavrzene hra-
ne.

Raziskali bodo, kako lahko napredne tehnologije, kot so
veliki podatki, strojno ucenje in internet stvari (loT), vrtnar-
jenje spremenijo v visokotehnolosko pustolovscino ter ga
naredijo ucinkovitejSega in bolj trajnostnega.

Ucenci bodo pri tem tecaju lahko:

= analizirali medsebojne povezave med razlicnimi ele-
menti vrednostne verige hrane;

= ugotavljali, kako lahko napredne tehnologije, npr.
veliki podatki in strojno ucenje, vplivajo na razvoj
aplikacij;

= uporabili razlicna digitalna orodja za podporo sode-
lovanju pri ustvarjanju in zagonu mobilne aplikacije;

= ucinkovito delovali v ekipi in oblikovali zemljevid za-
interesiranih strani, ki so potrebne za uspesno spre-
jetje digitalnega orodja.

Zahvala

(C; Ta tecaj je ustvarilo podjetje EIT Food.

Gradnja znanja
Ta del tecaja je sestavljen iz stirih ucnih enot, ki trajajo po
30 minut in so zasnovane tako, da jih je mogoce vkljuciti v
Solski ucni nacrt. Vsebina bo vkljuCevala naslednje:
= Raziskovanje pomena sistemskega razmisljanja pri
razumevanju kompleksnih vprasanj in iskanju resi-

tev

= Raziskovanje prehranskega sistema in njegovih se-
stavnih delov

» Zivi laboratoriji v kroznih prehranskih sistemih
» Sola kot Zivi laboratorij

= \ertikalne mestne kmetije

Izziv za spretnosti

Izziv je sestavljen iz 6 enot, od katerih vsaka traja 30 mi-
nut. Ucenci bodo morali v skupinah ustvariti aplikacijo za
upravljanje enega od vidikov Solskega vrta.

Po zgledu mednarodnih studij primerov bodo v prvi fazi ra-
zvoja aplikacije izdelali miselni zemljevid, ki bo namenjen
spremljanju pametnega Solskega vrta ter iskanju in os-
misljanju podatkov, ki so v njihovi Soli Se posebej pomemb-
ni.

Zakljucne dejavnosti izziva se osredotocajo na izdajo in

promacijo aplikacije ter razmisljanje o tem, kako najbolje
zbrati podporo za svoje zamisli o pametnih vrtovih.

Tehnicni vidiki

Telaj zahteva spletni dostop za analizo Studij primerov in
naslednja orodja:

= Miro;

« Googlovi dokumenti;

= Glide;

= Logic Balls.

19



https://www.eitfood.eu/?gad_source=1&gclid=Cj0KCQjwsoe5BhDiARIsAOXVoUv2alja7UF_WVQspOx9PjekPMbMriUg-tYEBt1GAn-0SlcmvvfFnu0aAgS8EALw_wcB
https://miro.com/
https://docs.google.com/document
https://www.glideapps.com/
https://logicballs.com/

URBANE PRIHODNOSTI:
SKUPA] GRADIMO MESTA PRIHODNOSTI

Raven tecaja

Napredna stopnja

Struktura tecaja
» 2 uri strukturiranega ucenja

» 3 ureizziva za spretnosti

Pregled tecaja

Ta tecaj bo utencem omogocil celovito razumevanje na-
el kroznega mesta v kontekstu podnebnih sprememb
in podprl razvoj prakticnih spretnosti na podrocju trajno-
stnega urbanega razvoja.

Z interaktivnimi projekti in sodelovalnimi dejavnostmi
bodo ucenci spoznali, kako je mogoce mesta preoblikovati,
da bodo bolje podpirala nas planet in njegove prebivalce.

Tecaj bo udeleZzencem omogocil:

= raziskati trajnostne resitve, kot so prilagodljiva po-
novna uporaba stavb, inovativni materiali in ucinko-
vito upravljanje virov;

= oceniti preobrazbeni potencial naprednih tehnologij
na podrogju urbane trajnosti, kot je informacijsko
modeliranje stavb;

» dokazati znanje digitalnih spretnosti s sodelova-
njem pri uporabi digitalnih orodij za ustvarjanje
podrobnih projektov urbane trajnosti;

= razviti podjetniSke kompetence in sposobnost pre-
poznavanja ter obravnavanja morebitnih tveganj in
eticnih pomislekov v predlaganih resitvah.

Gradnja znanja
Ta del tecaja je sestavljen iz stirih ucnih enot, ki trajajo po
30 minut in so zasnovane tako, da jih je mogoce vkljuciti v
Solski ucni nacrt. Vsebina bo vkljuCevala naslednje:

= Prebivalstvena kriza in vpliv mest na okalje

= Trajnostne inovacije v mestih

= |novativni gradbeni materiali

= \/pliv narave v mestih

Izziv za spretnosti

Izziv za spretnosti je zasnovan v Sestih sklopih po 30 mi-
nut. UCenci bodo v skupinah izdelali prototip koncepta, us-
merjenega v urbano trajnost, in ga nato predstavili svojim
vrstnikom.

Postopek bo vkljuCeval sprejemanje strategij sooblikova-
nja s kljucnimi zainteresiranimi stranmi in oblikovanje idej-
nih resitev. Umetna inteligenca bo uporabljena za pomoc
pri ustvarjanju gradiva in za pripravo zanimivih predstavi-
tev, ki bodo ozivile zamisli.

Izziv bo spodbujal spretnosti pri dolocanju ciljev, maobiliza-

ciji virov in sodelovanju z drugimi, da bi izkoristili razlicne
perspektive in strokovno znanje.

Tehnicni vidiki
Pridobivanje znanja bo podprto z videoposnetki, vklju¢no s
TedTalks. V fazi izziva spretnosti tecaj zahteva tudi dostop
do naslednjih orodij:

= Miro;

« Canva;

= klepetalni robot umetne inteligence.

C Zahvala
Ta tecaj je ustvarilo podjetje EIT Climate.
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https://www.climate-kic.org/
https://miro.com/
https://www.canva.com

GLOBOKE TEHNOLOSKE INOVACIJE OD KMETIJE
DO VILICE

Raven tecaja

Napredno

Ure tecaja

5urin 35 minut

Pregled tecaja

Ta tecaj obravnava prepletenost kmetijskega in prehran-
skega sistema ter se sprasuje, kako lahko z napredkom
globoke tehnologije pripomoremo k temu, da postaneta
bolj kroZna in trajnostna.

\/ okviru »od kmetije do vilice« bodo ucenci razumeli, kako
je mogoce v teh sektorjih doseci kroznost in trajnost.

Ucenci bodo pri tem tecaju lahko:
= ugotovili, kako hrana, ki jo uzivamo, vpliva na planet;

= preucili, kako lahko globoka tehnologija pozitivno
spremeni kmetijsko-Zivilski sistem;

= pogled naprej proti kroznemu gospodarstvu.

Gradnja znanja
\/ tem delu tecaja bodo obravnavane naslednje teme:
» Hrana proti trajnosti
» Pomen pojma »od kmetije do vilic«
= Kgj je agrozivilski sistem?
= Vpliv na zdravje, prebivalstvo in podnebje

= Navdihovanje zensk na podro¢ju globoke tehnologi-
jeinagrozivilstva

Izziv za spretnosti

Izbirate lahko med izzivi za spretnosti; pri obeh morajo
ucenci delati v skupinah za dosego dolocenega cilja.

Izbira 1: Zmanjsanje zivilskih odpadkov

V tem izzivu bodo ucenci svoj model strojnega ucenja
usposobili za razvrscanje Zivilskih proizvodov na primer-
ne ali neprimerne za prodajo potrosnikom. Cilj je prekiniti
normo »neprodajnih grdih pridelkov« in s trajnostnim me-
rilom ¢im bolj zmanjsati kolicino zavrZzene hrane.

Izbira 2: Resitve za trajnostno embalazo

\/ tem izzivu morajo ucenci s pomocjo tehnologije in ustvar-

jalnosti razviti resitve, ki bodo odpravile potrebo po emba-
laZi ali pa ustvarile nov pristop k temu vprasanju.

Tehnicni vidiki

Pri tecaju se uporabljajo videoposnetki, ki podpirajo razvoj
znanja in zahtevajo dostop do naslednjih orodij:

= Teachable Machine;

= Miro.

Zahvala

(C; Ta tecaj so ustvarila podjetja EIT Climate, EIT Food in EIT Manufacturing.
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https://www.climate-kic.org/
https://www.eitfood.eu
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https://teachablemachine.withgoogle.com/
https://miro.com/

POLPREVODNIKI:
ZELENA PREOBRAZBA

Raven tecaja

Napredno

Ure tecaja

7 urin 45 minut

Pregled tecaja

Polprevodniki so kljucni sestavni del Stevilnih izdelkov,
ki jih uporabljamo vsak dan, vkljutno s pametnimi
telefoni, prenosnimi racunalniki, avtomobili in hla-
dilniki.

Pomembne vloge nimajo le v proizvodnji potrosniskega
blaga, temvec tudi v proizvodnji obnovljive energije.

Prizadevanja za zmanjsanje porabe virov v sami proi-
zvodnji na podnebju prijazno raven spodbuja industrija
polprevodnikov.

Na tem tecaju se bodo ucenci naucili:

= zakaj so polprevodniki tako pomembni za nase vsakda-
nje Zivljenje;

= kaj je polprevadnik in kako zapolni vrzel med prevo-
dnikom in izolatorjem;

= preucevanje inovacij v polprevodniski industriji;

= opredelitev strategij, s katerimi lahko proizvajalci
polprevodnikov postanejo okolju prijaznejsi;

= oblikovanje strategij za krozno gospodarstvo v in-
dustriji polprevodnikov.

= Urejanje poti za zeleno preobrazbo

= Priznavanje razlik med spoloma

Izziv za spretnosti

Pri tem izzivu so ucenci povabljeni, da delgjo v skupinah in
si predstavljgjo, da delajo za velikega proizvajalca polpre-
vodnikov v Evropi, pri katerem se je vodstvo odlocilo, da
se mora osredotoCiti na trajnostno proizvodnjo in tako
zmanjsati svoj odtis CO2.

Da bi to dosegli, je treba na novo zasnovati celoten proi-
zvodni proces ter izvajati okolju prijazne strategije in stra-
tegije kroZznega gospodarstva.

Vsaka ekipa bo na podlagi strukturiranega pristopa:

= analizirala obstojeci (tradicionalni) postopek proi-
zvodnje polprevodnikov;

= prepoznala okolju prijazne strategije in strategije
kroZnega gospodarstva ter jih uvedla v svoj proces;

= poiskala edinstveno prodajno ponudbo (USP), ki je
skladna z njihovimi novimi strategijami;

= razvila prepoznavno ime podjetja;
= dolocila svojo korporativno identiteto, vkljucno z

elementi oblikovanja, ki odrazajo vrednote in pos-
lanstvo podjetja.

Tehnicni vidiki

Pri tecaju se uporabljajo videoposnetki, ki podpirajo razvoj
znanja in zahtevajo dostop do naslednjih orodij:

= Figma ;
Gradnja znanja « Bing Chat;
Ta del tecaja je razdeljen na stiri teme: = Looka;
= Polprevodnikiin njihove razlicne vioge « Canva.
= Od surovin do prihodnjih inovacij
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C Zahvala
Ta tecaj sta ustvarili podjetji EIT RawMaterials in EIT Digital.



https://eitrawmaterials.eu/
https://www.eitdigital.eu/
https://www.figma.com/
https://looka.com/
https://www.canva.com/

PAMETNA IN ZDRAVA MESTA

Raven tecaja

Napredno

Ure tecaja

7 ur

Pregled tecaja

Onesnazenost zraka, hrup, vrocina, pomanjkanje zelenih
povrsin in telesne dejavnosti so okoljski dejavniki, ki lahko
negativno vplivajo na nase zdravje.

Na tem tecaju se bodo ucenci naucili, kako prispevati k bolj
zdravim mestnim okoljem s sprejetjem ustreznih resitev
na podro¢ju urbanisticne zasnove in maobilnosti.

Predstavljeni so tudi nekateri primeri tehnoloskega na-
predka v sluzbi zdravja in dobrega pocutja ljudi.

Ucenci bodo pri tem tecaju lahko:

= prepoznali glavne okoljske stresorje in razumeli nji-
hov vpliv na zdravje in kakovost Zivljenja;

= spoznali, kako lahko tehnologija pomaga pri spre-
mljanju negativnih vplivov na zdravje in iskanju re-

Sitev;

= se zavedali, da so del reSitve tudi spremembe kraja
bivanja in nacina gibanja;

= spoznali kadirni jezik R in analizo podatkov;

= razvili spretnosti reSevanja problemov in predsta-
vitvenih spretnosti.

Gradnja znanja

Ta del tecaja je razdeljen na stiri teme:

= Kaj opredeljuje pametno ali zdravo mesto?
= Kljucni okoljski stresorji
= Resitve za bolj zdrava mesta

= Priznavanje razlik med spoloma

Izziv za spretnosti

Pri izzivu za spretnosti so ucenci pozvani, da svoje razmi-
Sljanje in delovanje usmerijo v Solski kaontekst. Podpira ra-
zvoj spretnosti kodiranja in analize podatkov.

Ucenci bodo v skupinah analizirali okoljske obremenitve v
okolici Sol v treh razli¢nih predelih mesta in podali priporo-
Cila za nekatere resitve na podrocju urbanisticnega obliko-
vanja in mobilnosti za prehod na bolj zdravo okolje.

Ekipe se bodo ravnale po strukturiranem postopku, v ka-

terem bodo opravile vrsto korakov, ki vkljuujejo moznosti
strojnega ucenja.

Tehnicni vidiki

Pri tecaju se uporabljajo videoposnetki, ki podpirajo razvoj
znanja in zahtevajo dostop do naslednjih orodij:

= RStudio;

= aplikacija Shiny.

C Zahvala
Ta tecaj sta ustvarili podjetji EIT Health in EIT Urban Maobility.
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https://eithealth.eu/
https://www.eiturbanmobility.eu
https://posit.co/download/rstudio-desktop/
https://shiny.posit.co/

PROJEKTNI KONZORCI)

Girls Go Circular je pobuda Skupnosti EIT, kijo koordinira EIT RawMaterials
s podporo Evropske unije. Zacela se je leta 2020, da bi podprl ukrep 13 —
Spodbujanje udelezbe Zensk na podroc¢ju STEM v okviru Evropske komisije
Akcijskega nacrta za digitalno izobrazevanje in prispevati k zmanjsanju razlik
med spoloma na podro¢ju STEM in IKT.

Upravljavci:

(Eit RawlViaterials ‘Eit NManufacturing (Eit Climate-KIC
Connecting matters
<Eit Health ‘Eit Urban Mobility ‘Eit Digital ‘Eit Food
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https://eit-girlsgocircular.eu
https://eit.europa.eu/global-challenges
https://eitrawmaterials.eu/
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