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WPROWADZENIE DO
PROGRAMU GIRLS GO CIRCULAR

Witamy w programie edukacyjnym Girls Go Circular! Cieszymy sie, ze chcesz dotaczy¢ do nas, aby
odkrywac nasze zasoby edukacyjne i dowiadywac sie, jak moga one poprawic doswiadczenia eduka-
cyjne Twoich uczniéw. Niniejsza broszura zawiera kompleksowy przeglad naszego programu, w tym
szczegotowe informacje na temat kursow i Circular Learning Space — interaktywnej platformy, ktéra
prowadzi i wspiera uczniow w ich podrozy w kierunku cyfrowej i zrownowazonej edukacji.

Wiedza, umiejetnosci i kompetencje zwigzane
z obiegiem zamknietym dla kazdego

Kazdy kurs w ramach programu nauczania zagtebia sie w wybrany kluczowy aspekt gospodarki
0 obiegu zamknietym, wyposazajac uczniow w wiedze, ktdra pozwoli stawic czota krytycznym wy-
zwaniom naszych czasow. Nasze kursy pokazuja, w jaki sposdb najnowoczesniejsze wschodzace
technologie, takie jak robotyka, sztuczna inteligencja, zaawansowane materiaty lub zaawansowana
produkgja, staja sie niezbednymi narzedziami w rozwiazywaniu najpilniejszych globalnych wyzwan
XXI wieku, umozliwiajac uczniom i nauczycielom stawanie sie katalizatorami zmian w transformacji
spoteczno-ekologiczne).

Jednak celem kursow Girls Go Circular jest nie tylko przekazanie wiedzy. Maja one réwniez na celu
zaspokojenie rosnacego zapotrzebowania europejskiego rynku pracy na nowe talenty i zestawy
umiejetnosci, ktére pomoga wykorzystac najnowoczesniejsze technologie po to, aby przewodzic
zielonej i cyfrowej transformacji. Majac to na uwadze, nasze kursy przyjmuja podejscie oparte na
uczeniu sie przez dziatanie i podejmowanie wyzwan, aktywnie zachecajac uczniow do wykorzysty-
wania podstawowych umiejetnosci i kompetencji XXI wieku. Sa one zaczerpniete z trzech kluczo-
wych ram UE: GreenComp, DigComp i EntreComp, ktore zapewniajg, ze uczniowie zdobeda nie tylko
wiedze teoretyczng, ale takze praktyczne umiejetnosci tak bardzo przydatne w budowaniu cyfrowe;
i zrownowazonej przysztosci.

Majac na uwadze niedostateczna reprezentacje kobiet w naukach Scistych, technologii, inzynierii
i matematyce (STEM) oraz informatyce (IT), program Girls Go Circular ma na celu promowanie row-
nosci ptci i wzmocnienie pozycji dziewczat w wieku od 14 do 19 lat w catej Europie, aby mogty stac
sie przysztymi liderkami i przedsiebiorczyniami w tych kluczowych dziedzinach. Jednak, idac z du-
chem réwnosci i inkluzywnosci, program jest otwarty na wszystkich uczniéw. Uwazamy, ze kluczo-
we jest, aby mtodziez zrozumiata istotna role kobiet w nauce i technologii oraz stata sie rzecznikiem
i sojusznikiem budowania bardziej sprawiedliwej przysztosci, zaréwno w edukagji, jak i w miejscu

pracy.
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https://joint-research-centre.ec.europa.eu/greencomp-european-sustainability-competence-framework_en
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O NASZYCH KURSACH

Przeglad metodologii

Program Girls Go Circular sktada sie z trzech rodzajow kursow, z ktorych kazdy ma na celu stopnio-
we rozwijanie wiedzy i umiejetnosci uczniow:

1. Kursy wprowadzajace: te kursy stuzg jako etap wprowadzajacy dla wszystkich uczniow, ofe-
rujac wiedze niezbedna do rozpoczecia programu. Ukonczenie kazdego z kursow trwa godzine,
a uczestnik musi je ukonczy€, zanim bedzie mogt przejsc do kursu podstawowego lub zaawan-
sowanego:

a. Szybkie wprowadzenie: Jak zachowac bezpieczenstwo w Internecie: ten kurs oferuje podstawowe
wytyczne dotyczace bezpiecznego i odpowiedzialnego zachowania w Internecie.

b. Wprowadzenie do gospodarki o obiegu zamknietym: kurs zawiera przeglad kluczowych
pojec z zakresu gospodarki o obiegu zamknietym.

2. Kursy podstawowe: kursy te wprowadzaja uczniow w okreSlone obszary tematyczne, pomaga-
jac im w lepszym zrozumieniu wyzwan spotecznych i zdobyciu nowych umiejetnosci waznych
w przysztosci. Kazdy kurs trwa okoto trzech godzin i ma nastepujaca strukture:

a. Jedna godzina nauki podstaw, podczas ktdrej uczniowie zapoznaja sie z gtdwnymi poje-
ciami i istotnymi informacjami.

b. Dwie godziny ,odkrywczego" uczenia sie opartego na wyzwaniach, podczas ktérego ucznio-
wie aktywnie angazuja sie w rzeczywiste problemy i stosuja to, czego sie nauczyli w praktycz-
nych zadaniach.

Kursy te moga wymagac wiekszego wsparcia ze strony nauczycieli, zwtaszcza gdy uczniowie zgte-
biaja nowe tematy lub éwicza nowo poznane umiejetnosci. Dostosowane do taksonomii Blooma
kursy podstawowe sa zorganizowane tak, aby pomaéc uczniom w zapamietywaniu, rozumieniu, sto-
sowaniu i (uproszczonej) analizie. Najwiekszy nacisk ktadziony jest na budowanie podstawowej wie-
dzy i kompetencji, przy jednoczesnym zachecaniu do aktywnego uczestnictwa i praktycznej nauki.

Stworz Tworzenie nowych lub oryginalnych dziet
projektuj, sktadaj, konstruuj, rozwijaj, formutuj, badaj, pisz,
prezentuj

Oceﬁ Uzasadnienie stanowiska lub decyzji

oceniaj, argumentuj, bron, osadzaj, wybieraj, wspieraj,

wartosciuj, krytykuj, rozwazaj

Przeanalizuj Rysowanie powigzafh miedzy pomystami
rozrdzniaj, organizuj, odnos sie, poréwnuj, kontrastuj,

rozrdzniaj, badaj, eksperymentuj, kwestionuj, testuj

Zastosuj Wykor;vstqunie informa_cji w nowych sytuacjach
wykonuj, wdrazaj, rozwigzuj, uzywaj, demonstruj,

interpretuj, obstuguj, planuj, szkicuj

Zrozum Wyjasnianie pomystow lub koncepcji

klasyfikuj, opisuj, omawiaj, wyjasniaj, identyfikuj, lokalizuj,

rozpoznawaj, zgtaszaj, wybieraj, ttumacz

Zapamietaj Przypominanie faktdw i podstawowych pojgé
definiuj, duplikuj, wymieniaj, zapamietuj, powtarzaj,

stwierdzaj

Rysunek 1: Poziomy myslenia w taksonomii Bloomsa

. . Funded by the
‘ert Community - European Union



https://tophat.com/blog/blooms-taxonomy/

2 godziny 3 godziny na
nauki poprzez ¢ ukonczenie kursu

1 godzina

nauki tresci .
wyzwanie podstawowego

3. Kursy zaawansowane: kursy te majg na celu pomoc uczniom poszerzyc i zastosowac juz zdobyta
wiedze poprzez symulacje na mata skale i projekty, ktore rozwiazujg rzeczywiste problemy w ak-
tywny i kreatywny sposob. Kazdy kurs trwa zazwyczaj okoto pieciu godzin i ma nastepujaca
strukture:

a. Dwie godziny przyswajania tresci, podczas ktorego uczniowie pogtebiaja swoje zrozumienie za-
awansowanych koncepdji i teorii.

b. Trzy godziny ,kreatywnej” nauki opartej na wyzwaniach, podczas ktdrej uczniowie angazuja
sie w praktyczne zastosowanie swojej wiedzy w ramach projektow i symulagji.

Dostosowane do taksonomii Blooma zaawansowane kursy zachecaja uczniow do angazowania sie
w bardziej ztozone formy analizy, syntezy,oceny i tworzenia. Podczas gdy umiejetno5ci na poziomie
podstawowym sa niezbedne, umiejetnosci na poziomie zaawansowanym umozliwiajg uczniom an-
gazowanie sie w sposob odpowiedni do wieku w krytyczne i niezalezne myslenie, pozwalajac im od-
krywac innowacyjne rozwigzania dla pilnych wyzwan w gospodarce o obiegu zamknietym.

2 godziny 3 godziny 5 godzin na
nauki poprzez nauki poprzez & ukoficzenie kursu

wyzwanie wyzwanie zaawansowanego

Jak zorganizowane i oceniane s3g kursy?

Kursy podstawowyi zaawansowany sktadajg sie z serii 30-minutowych jednostek edukacyjnych.
Ta modutowa konstrukcja umozliwia bezproblemowe wtaczenie kursu do programu nauczania,
uwzgledniajac rozne style nauczania i plany lekcji. Nauczyciel moze zorganizowac kurs w formie jed-
no- lub dwudniowego wydarzenia lub realizowat kazda jednostke szkoleniowa w ramach zaplano-
wanych sesji roztozonych w czasie na kilka tygodni. Moze tez potaczyc oba podejscia, aby jak najle-
piej dopasowac sie do potrzeb edukacyjnych uczniow. Mamy nadzieje, ze ta elastycznosc przyczyni
sie do jak najefektywniejszego wykorzystania naszych zasobow.

Kazdy kurs obejmuje dwa rdzne punkty oceny postepow uczniow:

» Ocena wyzwania sprawdzajacego umiejetnosci: nauczyciel sprawdza, czy uczniowie zdo-
byli umiejetnosci omawiane podczas kursu na oczekiwanym poziomie na podstawie tego,
jak wykanali oni praktyczne wyzwania i zadania.

1 W roku szkolnym 2024-2025 trzy kursy znalazty sie poza programem: Pofprzewodniki: wspieranie cyfrowej i zielonej
transformacji; Inteligentne i zdrowe miasta; oraz Innowacje technologiczne od pola do stotu. Kursy te zostang zmienione
i zaktualizowane tak, aby byty gotowe w roku szkolnym 2025-2026.
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» Test wiedzy na platformie: sprawdzenie poziomu wiedzy i stopnia opanowania materiatu
przez uczniow, co pozwala okresli¢, czy zdobyli oni umiejetnoSci omawiane podczas kursu na
oczekiwanym poziomie.

Ta podwadjna strategia oceny zapewnia kompleksowa weryfikacje postepow edukacyjnych kaz-
dego ucznia, umozliwiajac mu rozwdj zarowno umiejetnosci, jak i wiedzy niezbednej do odnie-
sienia sukcesu w realiach gospodarki o obiegu zamknietym.

Co oznacza pomysine ukonczenie
programu?

Aby pomysinie ukonczyc program Girls Go Circular, kazdy uczen musi odby¢ dwa kursy wprowa-
dzajace i przynajmniej jeden kurs podstawowy lub zaawansowany, co jest wymogiem minimal-
nym. Zachecamy jednak Ciebie i Twoich uczniow do wykraczania poza te minimalne wymagania.
Wierzymy, ze udziat w jak najwiekszej liczbie kurséw pomoze zbudowac pewnosc siebie i kompe-
tencje w zakresie réznorodnych tematow zwigzanych z gospodarka o obiegu zamknietym.

Minimalne
wymagania
edukacyjne

do ukoiczenia
programu Girls Go
Circular

1 kurs
podstawowy /

wprowadzajace b zaawansowany

Po pomysinym ukonczeniu kazdego kursu uczniowie otrzymaja cztery oSwiadczenia dotyczace
umiejetnosci z zakresu gospodarki o obiegu zamknietym, ktére beda mogli uwzgledni¢ w swoim
CV. Podkreslajg one ich kompetencje w kluczowych obszarach: umiejetnosci w zakresie ekologii,
umiejetnosci cyfrowe, umiejetnosci w zakresie przedsiebiorczosci i wiedza w zakresie deep tech.
OSwiadczenia te dajg uczniom mozliwosc zaprezentowania w sposob jasny i zwiezty zakresu zdoby-
tej wiedzy i przygotowania do stawiania czota przysztym wyzwaniom, czy to w dalszej edukacji, po-
daniach o prace czy rozmowach kwalifikacyjnych. Nie tylko wzbogacaja one ich CV, ale takze umozli-
wiaja zaprezentowanie swoich osiagnie¢ w kontekscie zrownowazonego rozwoju i technologii.

Gdy uczniowie spetnig minimalne wymagania edukacyjne, platforma edukacyjna automatycznie
wyda certyfikat ukoficzenia programu. Certyfikat wydawany jest w uznaniu osiagnie€ uczniow i jest
cennym zaswiadczeniem w przypadku osab, ktore chca kontynuowac edukacje lub rozwija¢ mozli-
wosci kariery.

Funded by the
European Union
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REJESTRACJA NA PLATFORMIE
CIRCULAR LEARNING SPACE

Circular Learning Space to narzedzie typu open-source — kazdy moze utworzyc tu konto i rozpoczac
nauke. Obejrzyj ten krotki film lub zapoznaj sie z informacjami ponizej, aby pomysinie zarejestrowac
sie na platformie.

AV

"\ Girls
‘ == Go
=y Circular

Username or email

Password

Lost password?

Is this your first time here?

Welcome to the Circular Learning Space
(CLS)!

Jesli chcesz dotaczyc do platformy jako nauczyciel i pracowac ze swoimi uczniami, musisz wykonac
nastepujace kroki:

<Eit Community

Napisz e-mail na adres girlsgocircular@eitrawmaterials.eu z prosba o udzielenie dostepu do
platformy, a my wygenerujemy unikalny kod dostepu dla Twojej szkoty/instytucji. Nastepnie,
uzywajac tego specjalnego kodu, bedziesz mogt utworzyc konto i poinformowac nas o tym.
Recznie nadamy Ci specjalne uprawnienia nauczyciela na platformie. Za poSrednictwem pro-
filu nauczyciela bedziesz mogt monitorowac postepy swoich uczniow.

Uwaga: jesli Twoja szkota bierze udziat w kampanii informacyjnej programu promowanej we
wspotpracy z Junior Achievement (JA), pracownicy JA w Twoim kraju zbiorg dane nauczycieli
i przesla je do zespotu programu w imieniu Twojej szkoty. To oznacza, ze bezposredni kontakt
z zespotem Girls Go Circular nie bedzie konieczny.

W kolejnym kroku bedziesz musiat udostepnic uczniom unikalny kod dostepu Twojej szkoty/
instytucjii poinstruowac ich, aby uzyli go do rejestracji na platformie. Uzycie tego kodu spowo-
duje, ze zostang oni automatycznie przypisani do Twojej szkoty, co da Ci mozliwos¢ monitoro-
wania ich postepow.

Po dotaczeniu do platformy mozesz zapoznac sie z roznymi kursami i wskazéwkami dla na-
uczycieli. Niektore dziatania szkoleniowe wymagaja uzycia dodatkowych aplikacji do wyko-
nywania zadan indywidualnych lub grupowych. Moga to byc na przyktad Padlet do burzy mo-
zgow lub Prezi do przygotowania prezentacji. Zalecamy, aby nauczyciele zapoznali sie z tymi
narzedziami przed rozpoczeciem pracy z uczniami.

Przyjrzyjmy sie teraz blizej szerokiej ofercie kurséw dostepnych w Circular Learning
Space.

Funded by the
European Union



https://youtu.be/FLESLxEHEzI
mailto:girlsgocircular@eitrawmaterials.eu
https://padlet.com/
https://prezi.com/

NASZ KATALOG KURSOW

Na kolejnych stronach przedstawiliSmy jednostronicowe podsumowanie kazdego z naszych 17 kur-
sow tematycznych, aby pomac Ci ustalic, w jaki sposob program mozna wtaczy¢ do sesji nauczania.
To podsumowanie ma za zadanie przedstawic gtowne zatozenia kazdego kursu i okreslic jego cele.

Aby uzyskac bardziej szczegotowe informacje o kursie, wystarczy zarejestrowac sie na stronie Circu-
lar Learning Space, aby uzyskac dostep do specjalnego kursu wspierajacego dla nauczycieli. Zapewni
on dodatkowe informacje i pomoze w skutecznym wdrazaniu programu Girls Go Circular w klasie.

Krotkie
wprowadzenie:
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https://circularlearningspace.eu/
https://circularlearningspace.eu/

CYRKULARNE PODEJSCIE DO MOBILNOSCI

MIEJSKIE)

Poziom kursu

Poziom podstawowy

Struktura kursu
» 1 godzina ustrukturyzowanej nauki

» 2-godzinne wyzwanie sprawdzajgce
umiejetnosci

Przeglad kursu

Kurs jest przeznaczony dla uczniow, ktorzy chcg dowie-
dziec sie, jak uczyni¢ miasta bardziej przyjaznymi do zycia
i zrownowazonymi.

Uczniowie zdobeda wiedze na temat ewolugji miast
i wptywu systemow transportowych na zycie w miastach.

W miare poznawania rzeczywistych wyzwan, takich jak
ludzie kontra samochody, korki uliczne, zanieczyszcze-
nie i nierownosci w dostepnie do przestrzeni miejskiej,
uczniowie zgtebig koncepcje zrownowazonej mobilnosci.

Kurs umozliwi uczestnikom:

» Stosowanie zasad gospodarki o obiegu zamknietym
w kontekscie zrownowazonych systemow mobil-
nosci miejskigj

» /badanie roli innowacji deep tech w podejmowa-
niu wyzwan zwigzanych z mobilnoscig w miastach
i ulepszaniu zrownowazonych rozwigzan transpor-
towych

= Rozwijanie kompetencji cyfrowych niezbednych
do analizowania i wdrazania rozwigzan w zakresie
zrownowazonej mobilnosci przy uzyciu narzedzi
technologicznych

» Kultywowanie umiejetnosci przedsiebiorczych, wy-
obrazanie sobie innowacyjnych rozwigzan i tworze-
nie wartosci w dziedzinie zrownowazonej mobilno-
Sci miejskigj

C Podziekowania

Ten kurs zostat stworzony przez EIT Urban Mobility

Budowanie wiedzy

Ta czesc kursu jest podzielona na 2 jednostki edukacyjne,
kazda o dtugosci 30 minut, ktdore zaprojektowano tak, aby
pasowaty do szkolnego programu nauczania. Tematy po-
ruszane podczas kursu:

= W jaki sposab systemy transportowe wptywajg na
rozwoj miast i jakosc zycia?

= RoOznica miedzy tradycyjng a zréwnowazong mabil-
noscia

= \Wyzwania zwigzane z mobilnoscia miejska, np. jakosc
powietrza, bezpieczenstwo na drogach

= Potencjalne rozwigzania wyzwan zwigzanych
z mabilnoscig w miescie, np. wspotdzielone pojazdy
elektryczne

Wyzwanie sprawdzajace
umiejetnosci

Pracujgc w zespotach, uczniowie stworza plan zache-
cajacy do zréwnowazonego podrozowania do szkoty,
uwzgledniajac sugestie dotyczace Srodkow mabilnosci,
ulepszen infrastruktury, innowacji technologicznych i za-
lecen dotyczacych strategi.

Wyzwanie sprawdzajace umiejetnosci obejmuje 4 jed-
nostki, z ktorych kazda trwa 30 minut, i zacheca uczniow
do refleksji nad wtasnymi zachowaniami zwigzanymi
z podrozowaniem, sprawdzania opgji podrézowania, ba-
dania wptywu na srodowisko i zastanowienia sie nad tym,
w jaki sposob ich wybor dotyczacy podrézowania wptywa
na ich niezaleznosc i codzienne czynnosci.

Uczniowie rozwing umiejetnosci autorefleksji, przeglada-
nia, wyszukiwania i filtrowania danych oraz kreatywnego
korzystania z narzedzi cyfrowych.

Uwagi techniczne

Kurs wykorzystuje materiaty wideo, aby wspierac rozwoj
wiedzy, a w cze5ci dotyczacej wyzwania sprawdzajacego
umiejetnosci wymaga dostepu do:

» (Cyfrowego kalendarza, Cyfrowych notatek
= Map Google lub odpowiednika

= Mentimetr



https://www.eiturbanmobility.eu
https://www.google.com/maps
https://www.mentimeter.com/

GOSPODARKA ZYWNOSCIOWA O OBIEGU

ZAMKNIETYM W MIASTACH

Poziom kursu

Poziom podstawowy

Struktura kursu
» 1 godzina ustrukturyzowanej nauki

» 2-godzinne wyzwanie sprawdzajgce
umiejetnosci

Przeglad kursu

Kurs jest wprowadzeniem do tematu marnowania i ogra-
niczania strat zywnosci. Oferuje uczniom mozliwos¢ bu-
dowania i wiczenia powiazanych z tym tematem umie-
jetnosci cyfrowych i zwigzanych z przedsiebiorczoscig
w ramach wyzwania polegajgcego na mapowaniu intere-
sariuszy.

Identyfikujac kluczowe mozliwosci oraz gtownych intere-
sariuszy, uczniowie wspolnie ocenig, w jaki sposab w ich
szkole mozna ograniczy¢ marnotrawstwo zywnosci.

Kurs umozliwi uczestnikom:

= QOdkrycie, kto jest odpowiedzialny za usuwanie od-
padow zywnosciowych w miescie

= Opisanie, w jaki sposab duze zbiory danych i ucze-
nie maszynowe moga zapewni rozwigzania w za-
kresie ograniczania marnotrawstwa zywnosci

» Rozwazenie i wybor optymalnych form komunikagji
z zakresu dostepnych opgji cyfrowych

= Znalezienie sposobow na ograniczenie marnowania
zywnosci w szkotach i zrozumienie dtugotermino-
wego wptywu tych dziatan na miasto

Podziekowania
Ten kurs zostat stworzony przez EIT Food

c

Budowanie wiedzy

Ta czesc kursu jest podzielona na 2 jednostki edukacyjne,
kazda o dtugosci 30 minut, ktdore zaprojektowano tak, aby
pasowaty do szkolnego programu nauczania. Tematy po-
ruszane podczas kursu:

= Statystyki dotyczace urbanizagji i konsumpgji zyw-
nosci

= Wyzwania i mozliwosci miejskiego systemu zywno-
Sciowego

= Kluczowi interesariusze systemow zywnosciowych

= Rozw0j miegjskich systeméw  zywnosciowych

0 obiegu zamknietym

Wyzwanie sprawdzajgce
umiejetnosci

Pracujac w grupach, uczniowie beda inspirowac sie stu-
diami przypadkow i przyktadami online koncentrujgcymi
sie na ograniczaniu marnowania zywnosci w miastach,
zanim zidentyfikujg i ocenig mozliwosci ograniczenia mar-
nowania zywnosci we wiasnej szkole. Wyzwanie bedzie
wymagato identyfikacji problemu i poszukiwania rozwia-
zan, ktore wykorzystuja potencjat duzych zbiorow danych
i uczenia maszynowego, a jego kulminacjg bedzie prezen-
tacja przed rowiesnikami.

Wyzwanie sprawdzajace umiejetnosci obejmuje 4 jed-
nostki, z ktorych kazda trwa 30 minut. Jego celem bedzie
pomoc uczniom cwiczyC kreatywne myslenie, rozwijac
ducha przedsiebiorczosci, oceniac dane i zastanawiac sie,
jak najlepiej wspotpracowac z roznymi interesariuszami.

Praca w zespole przyniesie uczniom dodatkowe korzysci,
pomagajac im odkrywac nowe mozliwosci, jednoczesnie
zachecajac do wymyslania rozwigzan etycznych i zgod-
nych ze zrownowazonym rozwojem. Uczestnicy rozwing
ponadto umiejetnosci dzielenia sie informacjami i treScia-
mi za pomaca technologii cyfrowych.

Uwagi techniczne

W czesci kursu dotyczacej zdobywania wiedzy wykorzy-
stywane beda linki do materiatow w serwisie YouTube
wspierajacych rozwoj wiedzy. Nastepujace narzedzia s3
uzywane w czesci dotyczacej wyzwania sprawdzajgcego
umiejetnosci:

= Miro

s Prezi



https://www.eitfood.eu/?gad_source=1&gclid=Cj0KCQjwsoe5BhDiARIsAOXVoUv2alja7UF_WVQspOx9PjekPMbMriUg-tYEBt1GAn-0SlcmvvfFnu0aAgS8EALw_wcB
https://miro.com/
https://prezi.com/

ODPADY ELEKTRYCZNE | GOSPODARKA

O OBIEGU ZAMKNIETYM

Poziom kursu

Poziom podstawowy

Struktura kursu
» 1 godzina ustrukturyzowanej nauki

» 2-godzinne wyzwanie sprawdzajgce
umiejetnosci

Przeglad kursu

Kurs koncentruje sie na e-odpadach jako problemie spo-
tecznym. Bada réwniez wptyw e-odpadoéw na zdrowie,
Srodowisko i planete, opierajac sie na kluczowych faktach
i liczbach.

Uczniowie przyjrza sie wyzwaniom i mozliwosciom zwig-
zanym z zarzadzaniem e-odpadami, zdobywajac wiedze
na temat tego, jak pogodzic postep technologiczny ze
zrownowazonym rozwojem srodowiska, aby pomaoc w bu-
dowaniu bardziej ekologicznej przysztosci dla wszystkich.

Kurs umozliwi uczestnikom:

» Wykazanie sie zrozumieniem wptywu e-odpadow
na srodowisko i konsekwengji braku zmiany prze-
znaczenia lub recyklingu nieuzywanych urzadzen
elektronicznych

= Wyjasnienie roli technologii blockchain w tworzeniu
cyfrowych paszportow produktéw, umozliwiajacych
Sledzenie cyklu zycia produktow elektronicznych

» Zdobycie doSwiadczenia w korzystaniu z technolo-
gii cyfrowych i generatywnych narzedzi Al do zbie-
rania i raportowania okreslonych zestawow danych

= Wykazanie sie etycznym i krytycznym mysleniem
przy podejmowaniu decyzji dotyczacych zmiany
przeznaczenia, recyklingu i ponownego uzycia pro-
duktow elektronicznych

Podziekowania

c

Ten kurs zostat stworzony przez EIT RawMaterials.

Budowanie wiedzy

Ta czesc kursu jest podzielona na 2 jednostki edukacyjne,
kazda o dtugosci 30 minut, ktdére zaprojektowano tak, aby
pasowaty do szkolnego programu nauczania. Tematy po-
ruszane podczas kursu:

= (zym s3 e-odpady i recykling e-odpadow?
= E-odpady w domu i na Swiecie

= Kategorie e-odpadow

= Wptyw na Srodowisko i zdrowie

= Strategie zarzadzania e-odpadami

= Koncepcja ,prawa do naprawy”

= Ocena cyklu zycia i cyfrowy paszport produktu

Wyzwanie sprawdzajace
umiejetnosci

Pracujac w zespotach, uczniowie wykorzystajg ChatGPT
do zidentyfikowania kluczowych surowcéw w wybranym
przez siebie produkcie codziennego uzytku.

Wyzwanie sprawdzajgce umiejetnosci sktada sie z 4 jed-
nostek, z ktorych kazda trwa 30 minut. Uczniowie opra-
cuja grafike przedstawiajaca podroz trzech wybranych
materiatow bedacych czescig dowolnego produktu, kon-
centrujac sie na czynnikach takich jak przebyta odlegtosc.
Nastepnie podziela sie wynikami ze swoimi rowiesnikami,
zdobywajac dzieki temu wiekszg wiedze na temat tego,
jak przeprowadzic ocene cyklu zycia produktow codzien-
nego uzytku.

Praca w zespole przyniesie uczniom dodatkowe korzysci,
pomagajac im doskonalic umiejetnosci przegladania, wy-
szukiwania i filtrowania danych oraz tworzenia tresci cy-
frowych, jednoczesnie zachecajac do wymyslania rozwia-
zan etycznych i zgodnych ze zrownowazonym rozwojem.

Uwagi techniczne

Kurs wykorzystuje materiaty wideo, aby wspierac rozwagj
wiedzy, a w czesci dotyczacej wyzwania sprawdzajacego
umiejetnosci wymaga dostepu do:

= ChatGPT

= Canva



https://eitrawmaterials.eu/
https://chatgpt.com/
https://www.canva.com

METALE | GOSPODARKA O OBIEGU

ZAMKNIETYM

Poziom kursu

Poziom podstawowy

Struktura kursu
» 1 godzina ustrukturyzowanej nauki

» 2-godzinne wyzwanie sprawdzajgce
umiejetnosci

Przeglad kursu

Kurs koncentruje sie na roli metali w zyciu codziennym, ich
pochodzeniu i znaczeniu przy tworzeniu urzadzen elektro-
nicznych, takich jak smartfony.

Kfadzie nacisk na Srodowiskowy i spoteczny wptyw wy-
dobycia metali oraz potrzebe zapewnienia rownowagi
miedzy popytem konsumentow a ochrong srodowiska.

Podejmuje rowniez temat tradycyjnych i nowoczesnych
dziatan w zakresie recyklingu, w tym gornictwa miejskie-
go jako sposobu na pozyskiwanie cennych materiatow
z odpadow, a takze rozwaza, w jaki sposob zwiekszyc
Swiadomos¢ spoteczng na temat gospodarki o obiegu za-
mknietym i jej roli w recyklingu i ponownym wykorzysta-
niu metali.

Kurs umozliwi uczestnikom:

» Zrozumienie wptywu wydobycia metali na Srodo-
wisko i spoteczenstwo w kontekscie gospodarki
0 obiegu zamknietym

= Zrozumienie znaczenia zaawansowanych proceséw
produkcyjnych w recyklingu metali

= Wykorzystanie technologii cyfrowych i audiowizual-
nych do wspotpracy, mapowania i raportowania

= Wykazanie sie etycznym i krytycznym mysleniem
przy podejmowaniu decyzji zwigzanych z recyklin-
giem produktow zawierajacych metale

C Podziekowania

Ten kurs zostat stworzony przez EIT RawMaterials.

Budowanie wiedzy

Ta czesc kursu jest podzielona na 2 jednostki edukacyjne,
kazda o dtugosci 30 minut, ktdére zaprojektowano tak, aby
pasowaty do szkolnego programu nauczania. Tematy po-
ruszane podczas kursu:

= (Czym sg metale?

= Ro6zne rodzaje metali, np. metale ziem rzadkich i su-
rowce krytyczne

= Wptyw wydobycia metali na Srodowisko i spote-
czenstwo

= Recykling i odzyskiwanie metali — obecne praktyki

= Innowacyjne rozwigzania w zakresie recyklingu
i odzysku metali

Wyzwanie sprawdzajace
umiejetnosci

Wyzwanie sprawdzajgce umiejetnosci sktada sie z 4 jed-
nostek, z ktorych kazda trwa 30 minut. Pracujac w gru-
pach, uczniowie stworzg zespdt wspierajacy dziatania
organizacji non-profit starajacej sie promowac recykling
metali.

Zadaniem kazdego zespotu bedzie stworzenie filmu infor-
mujacego i inspirujgcego opinie publiczng do zaangazo-
wania sie w recykling metali.

Uczniowie skoncentrujg sie na nastepujacych krokach:
wybor grupy docelowej, stworzenie storyboardu oraz pro-
dukgja filmu w ramach kampanii.

Praca w zespole przyniesie uczniom dodatkowe korzysci,
pozwalajac im identyfikowac dostepne mozliwosci, osig-
gaC porozumienie co do celu kampanii i wspotpracowac
nad stworzeniem produktu, ktory zostanie udostepniony
innym grupom.

Uwagi techniczne

Kurs wykorzystuje materiaty wideo, aby wspierac rozwoj
wiedzy, a w czesci dotyczacej wyzwania sprawdzajacego
umiejetnosci wymaga dostepu do:

= Miro

s (ClipCham

= Google Classroom lub podobny
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https://eitrawmaterials.eu/
https://miro.com/
https://clipchamp.com/en/
https://edu.google.com/workspace-for-education/classroom/

PRZEMYSLENIE KWESTII PLASTIKU

Poziom kursu

Poziom podstawowy

Struktura kursu
» 1 godzina ustrukturyzowanej nauki

» 2-godzinne wyzwanie sprawdzajgce
umiejetnosci

Przeglad kursu

Tworzywa sztuczne to niezwykte materiaty, ktére zna-
lazty zastosowanie we wszystkich dziedzinach naszego
zycia. Nie jest to jednak materiat najbardziej przyjazny dla
Srodowiska. Czy nadszedt czas, aby catkowicie przemy-
Slec i ograniczy¢€ zuzycie tworzyw sztucznych?

Kurs ten analizuje mozliwosci rozwigzania globalnego
kryzysu zwigzanego z odpadami z tworzyw sztucznych.
Jest wprowadzeniem do tematu korzysci i wyzwan zwia-
zanych ze stosowaniem plastiku.

Przyglada sie ponadto innowacyjnym rozwigzaniom, kto-
rych celem jest zmniejszenie zaleznosci cztowieka, w tym
indywidualnych konsumentow, od tworzyw sztucznych.

Kurs umozliwi uczestnikom:

» Wykazanie sie zrozumieniem wptywu odpadow
z tworzyw sztucznych na Srodowisko i zasad zrow-
nowazonego rozwoju — ograniczania, ponownego
wykorzystywania i recyklingu

» Zastosowanie podstawowej wiedzy z zakresu ma-
teriatoznawstwa do identyfikacji praktyk i technolo-
gii stosowanych w recyklingu i upcyklingu tworzyw
sztucznych

» Zaangazowanie obywatelskie poprzez tworze-
nie tresci cyfrowych, ktore podnosza Swiadomosc
i promuja zrownowazone praktyki w zakresie karzy-
stania z tworzyw sztucznych

» Zastanowienie sie, jak najlepiej zmobilizowac po-
jedyncze osoby i cate grupy do zmniejszania ilosci
odpadéw z tworzyw sztucznych

C Podziekowania

Ten kurs zostat stworzony przez EIT RawMaterials.

Budowanie wiedzy

Ta czesc kursu jest podzielona na 2 jednostki edukacyjne,
kazda o dtugosci 30 minut, ktore zaprojektowano tak, aby
pasowaty do szkolnego programu nauczania. Tematy po-
ruszane podczas kursu:

= Zidentyfikowanie problemu tworzyw sztucznych
= Zachowania konsumentow
= Strategie UE

= Pionierskie praktyki i pionierzy recyklingu tworzyw
sztucznych

= Opakowania z tworzyw sztucznych i innowacyjne
rozwigzania

Wyzwanie sprawdzajace
umiejetnosci

Pracujac w zespotach, uczniowie bedg mieli okazje skupic
sie na jednorazowych tworzywach sztucznych w szkolnej
stotowce.

Wyzwanie sprawdzajace umiejetnosci sktada sie z 4 jed-
nostek, z ktorych kazda trwa 30 minut. Dziatania obejma
przyjecie okreslonych rél w celu zbadania réznych per-
spektyw, przeprowadzenie badafn podstawowych w celu
uzyskania argumentow za / przeciw usunieciu jednorazo-
wych tworzyw sztucznych w oparciu o przyjeta role oraz
zaangazowanie sie w debate.

Nastepnie uczestnicy dowiedzg sie, jak obliczac i zmniej-
szac slad weglowy plastiku, zachecajac do zmiany zacho-
wan poszczegolnych uczniow i ich sieci poprzez tworzenie
postow w mediach spotecznosciowych.

Uczniowie beda mieli okazje podzielic sie kreatywnymi
pomystami, zastanawiajac sie, jak zmobilizowac siebie
i innych do dziatania.

Uwagi techniczne

Kurs wykorzystuje materiaty wideo, aby wspierac rozwoj
wiedzy, a w czesci dotyczacej wyzwania sprawdzajacego
umiejetnosci wymaga dostepu do:

= Media spotecznosciowe

« Kalkulator Sladu weglowego plastiku

= Mapy Google lub podobny
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https://eitrawmaterials.eu/
https://www.omnicalculator.com/ecology/reduce-your-plastic
https://www.google.com/maps

CYRKULARNOSC SMARTFONOW

| URZADZEN PRZENOSNYCH

Poziom kursu

Poziom podstawowy

Struktura kursu
» 1 godzina ustrukturyzowanej nauki

» 2-godzinne wyzwanie sprawdzajace
umiejetnosci

Przeglad kursu

Kurs przyglada sie produkcji smartfonow, ich wptywowi
na srodowisko oraz problemowi niesprawiedliwosci spo-
tecznej.

Koncentruje sie na rosnacej ilosci e-odpadow, cyfrowym
Sladzie weglowym oraz przysztosci smartfonow i urza-
dzen przenosnych.

Uczniowie dowiedza sie wiecej o gornictwie miejskim, te-
lefonach modutowych i nowych modelach biznesowych,
ktore lepiej wspieraja gospodarke o obiegu zamknietym.

Kurs umozliwi uczestnikom:

= |dentyfikacje kluczowych kwestii zréwnowazonego
rozwoju w branzy smartfonéw i urzadzen przeno-
snych

» Zdobycie wiedzy o tym, jaka role w recyklingu
materiatow i tworzeniu trwatych produktow ode-
graja zaawansowane materiaty, zaawansowana
produkcja i gornictwo miejskie

» Zademonstrowanie umiejetnosci z zakresu oceny
danych, informagji i tresci cyfrowych potrzebnych
do stworzenia systemu rankingowego obiegu za-
mknietego i wyjasnienia zasad jego dziatania za po-
Srednictwem mediow spotecznosciowych

= Opracowanie planu biznesowego majgcego na
celu zmniejszenie zuzycia urzadzen przenosnych
i zwiekszenie ich recyklingu

Podziekowania

c

Ten kurs zostat stworzony przez EIT Manufacturing

Budowanie wiedzy

Ta czesc kursu jest podzielona na 2 jednostki edukacyjne,
kazda o dtugosci 30 minut, ktore zaprojektowano tak, aby
pasowaty do szkolnego programu nauczania. Tematy po-
ruszane podczas kursu:

= Produkcja smartfonow i urzadzen przenosnych

= Kwestie zwigzane z produkcja, uzytkowaniem, od-
padami i utylizacja

= Ptytka vs. gteboka technologia

= Nowe modele biznesowe

Wyzwanie sprawdzajace
umiejetnosci

Pracujac w zespotach, uczniowie ocenig i stworzg ranking
producentéw smartfonow pod katem obiegu zamkniete-
go, a nastepnie zbadajg nowe i bardziej zrownowazone
modele biznesowe w branzy. Na koniec wyzwania, kto-
re bedzie obejmowato 4 jednostki, kazda po 30 minut,
uczniowie przygotujg reklame w mediach spoteczno-
Sciowych dla najbardziej innowacyjnej firmy produkujacej
smartfony.

Uwagi techniczne

Kurs wykorzystuje materiaty wideo, aby wspierac rozwoj
wiedzy, a w czesci dotyczacej wyzwania sprawdzajacego
umiejetnosci wymaga dostepu do:

= Media spotecznosciowe
= Miro lub Mural

s Prezilub PowerPoint
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https://www.eitmanufacturing.eu/
https://miro.com/?gclsrc=aw.ds&&utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=S|GOO|BRN|DE|EN-EN|Brand|Exact&utm_adgroup=&adgroupid=140666049053&utm_custom=18259414508&utm_content=667973358142&utm_term=miro&matchtype=e&device=c&location=9043117&gad_source=1&gclid=Cj0KCQjwxsm3BhDrARIsAMtVz6PYxawlvJNtUynVFPK_7-wUhEUQNMK5rB25HCnlIRwkWk77Jbz0jLYaAs5oEALw_wcB
https://mural.co/?utm_medium=paid-search&utm_source=adwords&utm_campaign=11265145092&utm_campaign_id=11265145092&utm_term=mural&gad_source=1&gclid=Cj0KCQjwxsm3BhDrARIsAMtVz6PpWAirwnJ2-glt4ekQd9pDBCRzq4xq-Jagytzlb5wmd1eZI3S0rUUaAlnyEALw_wcB
https://prezi.com/

PRZYSZt0SC ROBOTYKI

A GOSPODARKA O OBIEGU ZAMKNIETYM

Poziom kursu

Poziom podstawowy

Struktura kursu
» 1 godzina ustrukturyzowanej nauki

» 2-godzinne wyzwanie sprawdzajgce
umiejetnosci

Przeglad kursu

Kurs jest wprowadzeniem do zagadnienia robotyki i jej roli
w ksztattowaniu przemystu wytwoérczego oraz samego
spoteczenstwa.

Zacheca uczniow do zapoznania sie z najnowszymi bada-
niami w dziedzinie robotyki i zbadania rzeczywistych stu-
diow przypadkow pokazujgcych wptyw i korzysci ptynace
z robotyki.

Przyglada sie kluczowym innowacjom, takim jak roboty
wspotpracujace, kognitywne blizniaki i uczenie maszyno-
we.

Kurs umozliwi uczestnikom:

= Zbadanie roznych rodzajow robotyki i lepsze zro-
zumienie, w jaki sposdb robotyka moze wspierac
gospodarke o obiegu zamknietym poprzez zwiek-
szenie efektywnosci wykorzystania zasobow, kon-
serwacji i demontazu

» Rozpoznanie, w jaki sposdb sztuczna inteligencja
i rzeczywistosc rozszerzona moga wspierac robo-
tyke w celu zrewolucjonizowania branzy produk-
cyjnej

» Zademonstrowanie umiejetnosci korzystania z na-
rzedzi mapowania cyfrowego w celu zestawiania
i zarzadzania badaniami

» Zastosowanie znalezionych badan i zasobow do
wyobrazenia sobie przysztosci robotyki, w oparciu
o studia przypadkow i rozwigzania proponowane
przez wspotczesnych innowatoréw

Podziekowania

c

Ten kurs zostat stworzony przez EIT Manufacturing

Budowanie wiedzy

Ta czesc kursu jest podzielona na 2 jednostki edukacyjne,
kazda o dtugosci 30 minut, ktdore zaprojektowano tak, aby
pasowaty do szkolnego programu nauczania. Tematy po-
ruszane podczas kursu:

= (Czym jest robotyka?

= Robotykaisztuczna inteligencja

= Robotyka w przemysle wytworczym
= Kluczowe zmiany w branzy

= Zmiana rol w pracy

Wyzwanie sprawdzajgce
umiejetnosci

Wyzwanie sprawdzajgce umiejetnosci sktada sie z 4 jed-
nostek, z ktorych kazda trwa 30 minut.

Pracujac w zespotach, uczniowie beda angazowac sie
w ustrukturyzowany proces myslenia projektowego, kto-
rego wynikiem bedzie przygotowanie oferty dla potencjal-
nej firmy zajmujacej sie recyklingiem w formie przekonu-
jacej prezentacji dla rowiesnikow.

Wyzwanie bedzie polegato na badaniu zrodet danych
i informacji w celu zidentyfikowania pieciu kluczowych
probleméw w branzy. To pozwoli uczniom zdefiniowac
konkretny problem i zbadac rzeczywiste rozwiazania
przyjete przez trzy firmy w celu rozwigzania tego pro-
blemu.

Uwagi techniczne

Kurs wykorzystuje materiaty wideo, aby wspierac rozwoj
wiedzy, a w czesci dotyczacej wyzwania sprawdzajacego
umiejetnosci wymaga dostepu do:

= Miro lub Mural

» Prezi lub PowerPoint
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UWALNIANIE POTENCJALU CYRKULARNOSCI

W MODZIE

Poziom kursu

Poziom podstawowy

Struktura kursu
» 1 godzina ustrukturyzowanej nauki

» 2-godzinne wyzwanie sprawdzajgce
umiejetnosci

Przeglad kursu

Kurs przedstawia cykl zycia w przemysle modowym —
projektowanie, produkcja, uzytkowanie i koniec zycia
produktu — oraz pokazuje, jak rozwoj Deep Tech pomaga
zmniejszaé, zarzadzac i eliminowac niektore z najwiek-
szych wyzwan Srodowiskowych przemystu modowego,
takie jak odpady, kultura wyrzucania i zanieczyszczenie.

Kurs zainspiruje uczniow do podjecia indywidualnych dzia-
tan konsumenckich w celu zmniejszenia zuzycia odziezy,
przy jednoczesnym zachowaniu kreatywnego i zabawne-
go podejscia do mody jako wyrazu ich osobowosci.

Kurs umozliwi uczestnikom:

» /badanie liniowych i cyrkularnych tancuchéw do-
staw i stworzenie wizji przysztosci branzy modowej
w obiegu zamknietym

= Zidentyfikowanie rozwigzan opartych na deep tech,
w tym na sztucznej inteligengji, druku 3D i rzeczy-
wistosci wirtualnej, ktére moga zmniejszyc kon-
sumpcje, poprawic doSwiadczenia konsumentow
i zwiekszyc obieg zamkniety branzy modowe;

= Analizowanie i tworzenie biznesowych profili w me-
diach spotecznosciowych oraz postéw majacych na
celu promowanie koncepcji gospodarki o obiegu za-
mknietym

= Wykorzystanie pomystow z zakresu deep tech
i zrownowazonego rozwoju do stworzenia wizji
przysztosci branzy modowej i innowacyjnych mo-
deli biznesowych, ktare zrewolucjonizujg te branze.

Podziekowania

c

Ten kurs zostat stworzony przez EIT Manufacturing

Budowanie wiedzy

Ta czesc kursu jest podzielona na 2 jednostki edukacyjne,
kazda po 30 minut, zaprojektowane tak, aby pasowaty do
szkolnego programu nauczania. Tematy poruszane pod-
czas kursu:

= Praktyki produkgji, uzytkowania i utylizacji mody
w obecnym modelu liniowym gospodarki

= Newralgiczne punkty tancucha dostaw
= Moda w duchu cyrkularnosci

= Przeprojektowanie branzy modowe;j

Wyzwanie sprawdzajace
umiejetnosci

Pracujagc w zespotach, uczniowie stworzga kampanie
w mediach spotecznosciowych skoncentrowana na pro-
blemie, ktary zidentyfikowali w branzy modowej.

Zadanie obejmie identyfikacje problemu, zbadanie, w jaki
sposob firmy wykorzystuja media spotecznosciowe, aby
dotrzec do klientow, oraz zapoznanie uczniéw z modelami
biznesowymi.

Praca w zespole przyniesie uczniom dodatkowe korzy-
Sci, gdyz pozwoli im wyobrazic¢ sobie bardziej pozadana
przysztosc, ktora odzwierciedla etyczne i zrownowazone
myslenie, araz pomoze im w rozwijaniu umiejetnosci po-
szukiwania danych i mozliwosci maobilizowania innych do
dziatania.

Uwagi techniczne

Kurs wykorzystuje materiaty wideo, aby wspierac rozwoj
wiedzy , a w czesci dotyczacej wyzwania sprawdzajacego
umiejetnosci wymaga dostepu do:

« Miro lub Mural

s Prezilub PowerPoint

= Media spotecznosciowe
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SZTUCZNA INTELIGENCJA

A GOSPODARKA O OBIEGU ZAMKNIETYM

Poziom kursu

Poziom zaawansowany

Struktura kursu
» 2 godziny ustrukturyzowanej nauki

» 3-godzinne wyzwanie sprawdzajace
umiejetnosci

Przeglad kursu

U progu czwartej rewolucji przemystowej kurs bada, w jaki
spos6b najnowoczesniejsza technologia moze stanowic
naped dla zrownowazonych praktyk.

Rozwija tematyke sztucznej inteligencji (Al) i jej roznych
zastosowan, przygladajac sie temu, w jaki sposob moze
ona przeksztatcic zarowno przemyst, jak i spoteczenstwa.

W szczegolnosci kurs koncentruje sie na tym, w jaki spo-
sob sztuczna inteligencja moze zostac wykorzystana
do zrewolucjonizowania sposobu myslenia o odpadach
i ograniczonych zasobach oraz zarzgdzania nimi.

Kurs umozliwi uczestnikom:

» Zapoznanie sie z podstawami sztucznej inteligencji
i jej zastosowaniami

» Odkrycie mozliwosci zastosowania sztucznej inteli-
gengji w gospodarce o obiegu zamknietym

» Zdobycie praktycznego doSwiadczenia zwigzanego
z wykorzystaniem innowacyjnych narzedzi Al

= Opracowanie kreatywnych rozwigzan dla proble-
mOow zrownowazonego rozwoju

Budowanie wiedzy

Ta czesc kursu jest podzielona na 4 jednostki edukacyjne,
kazda o dtugosci 30 minut, zaprojektowane tak, aby paso-
waty do szkolnego programu nauczania. Tematy porusza-
ne podczas kursu:

= Zdefiniowanie sztucznej inteligencji i podstawo-
wych terminow

= Sztuczna inteligencja i jej potencjat w dziedzinie
zrownowazonego rozwoju

= Odpowiedzialny rozwoj i wdrazanie sztucznej inte-
ligencji

= Wzgledy etyczne

Wyzwanie sprawdzajace
umiejetnosci

Wyzwanie sprawdzajace umiejetnosci obejmuje 6 jedno-
stek, z ktorych kazda trwa 30 minut. Wprowadza zespoty
w caty proces powstawania produktu, poczawszy od eta-
pu planowania i badania poprzez projektowanie, budo-
wanie i zastosowanie, az po rozpowszechnianie produktu
wsrod rowiesnikow.

Pracujgc w zespotach, uczniowie zaprojektujg produkt
z uzyciem technik sztucznej inteligencji, ktéry minimalizu-
je ilo5¢ odpadow, zwieksza wydajnosc i optymalizuje wy-
korzystanie zasobow.

Praca w zespole przyniesie uczniom dodatkowe karzysci,
gdyz umozliwi im wspotprace oraz nauke rozwigzywania
konfliktow i pozytywnego zarzadzania rywalizacja.

Uwagi techniczne

W czesci kursu dotyczacej zdobywania wiedzy wykorzy-
stywane beda linki do materiatéw w serwisie YouTube
wspierajacych rozwoj wiedzy.

Nastepujace narzedzia sg uzywane w czesci dotyczacej
wyzwania sprawdzajgcego umiejetnosci:

« Microsoft Copilot

« Looka

« Canva

= ChatGPT

Podziekowania

(C; Ten kurs zostat stworzony przez EIT Digital
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COS WIECE) NI1Z RECYKLING: BUDOWANIE
ZROWNOWAZONYCH SPOLECZNOSCI

Poziom kursu

Poziom zaawansowany

Struktura kursu
» 2 godziny ustrukturyzowanej nauki

» 3-godzinne wyzwanie sprawdzajace
umiejetnosci

Przeglad kursu

Ten kurs zadaje dwa wazne pytania. Czy recykling wystar-
czy, by naprawde zy¢ w sposob zrownowazony? Jak do-
pilnowac, aby nasze decyzje miaty pozytywny wptyw na
nasze spotecznosci?

Aby udzielic odpowiedzi na te pytania, kurs zagtebia sie
w ekscytujacy Swiat ,konsumpcji w obiegu zamknietym”.
Bada, w jaki sposob nasze indywidualne wybory wptywaja
zarowno na planete, jak i na nasze spotecznosci oraz ana-
lizuje materialny i spoteczny wptyw rzeczy, ktérych uzy-
wamy na co dzien.

Uczniowie beda mieli okazje przyswoic sobie wartosci
zrbwnowazonego rozwoju i zmierzyC sie ze ztozonym
problemem kierowania sie tymi wartosciami na co dzien.
Nastepnie opracuja kreatywne, Swiadome rozwiazania,
rozwijajac swoje umiejetnosci w zakresie gromadzenia
i zarzadzania zasobami oraz proponowania przemysla-
nych dziatan.

Kurs umozliwi uczestnikom:

» Zastosowanie zasad gospodarki o obiegu zamknie-
tym do wyzwan Srodowiskowych

» Ocene potencjatu transformacyjnego technologii
blockchain w rozwigzywaniu kwestii Srodowisko-
wych

= Tworzenie prototypow i prezentacji dla swoich
zrownowazonych rozwigzan

» Rozwijanie kompetencji w zakresie przedsiebior-
€z0o5ci i umiejetnosci prezentowania pomystow

Budowanie wiedzy

Ta czesc kursu jest podzielona na 4 jednostki edukacyjne,
kazda o dtugosci 30 minut, zaprojektowane tak, aby paso-
waty do szkolnego programu nauczania. Tematy porusza-
ne podczas kursu:

= Odkrywanie ztozonosci obiegu zamknietego
= Nauka o wizji tunelu weglowego

= Wptyw dziatalnosci przemystowej

Technologia blockchain i symbioza miejska

= Spoteczne skutki konsumpcjonizmu

Wyzwanie sprawdzajgce
umiejetnosci

Wyzwanie sprawdzajgce umiejetnosci jest podzielone
na 6 blokéw, po 30 minut kazdy. Pracujac w zespotach,
uczniowie otrzymajg wprowadzenie do metodologii my-
Slenia projektowego, a nastepnie zastosuja ja w praktyce.
Uzgodnia wspolny temat, stworza archetypy uzytkowni-
kow barykajacych sie z wybranym przez nich problemem,
uzyskujac wglad w punkty widzenia roznych uzytkowni-
kow.

Nastepnie opracuja i udoskanalg swoje pomysty, po czym
zaprojektuja prototyp i przedstawiajg grupie swoje propo-
zycje zmian.

Wyzwanie sprawdzajace umiejetnosci bedzie sprzy-
ja€ kreatywnosci i krytycznemu mysleniu, umozliwiajac
uczniom skuteczng komunikacje i rozwigzywanie proble-
mow.

Uwagi techniczne

Kurs wykorzystuje materiaty wideo, aby wspierac rozwoj
wiedzy, i wymaga dostepu do:

= Miro
« Canva

» Chatbot Al

Podziekowania

(C; Ten kurs zostat stworzony przez EIT Climate
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SZPITALE O OBIEGU ZAMKNIETYM:
PRZEKSZTALCANIE OPIEKI ZDROWOTNE]

Poziom kursu

Poziom zaawansowany

Struktura kursu
» 2 godziny ustrukturyzowanej nauki

» 3-godzinne wyzwanie sprawdzajace
umiejetnosci

Przeglad kursu

Kurs koncentruje sie na szpitalach jako waznych prze-
strzeniach dla zrownowazonych dziatan i innowacyjnych
praktyk. Przekonuje, ze zmniejszenie ilosci odpadéw,
ponowne wykorzystanie materiatow i recykling zasobow
zarowno minimalizuja wptyw na Srodowisko, jak i moga
zwiekszyc wydajnosc i odpornos¢ systemaow opieki zdro-
wotnej.

Koncentruje sie w szczegdlnosci na dziedzinie anestezjo-
logii i potencjale gtebokiej technologii, ktora utatwia wdra-
zanie zmian, wspierajac przy tym rozwoj szpitali neutral-
nych dla klimatu.

Kurs umozliwi uczestnikom:

» Projektowanie i wdrazanie praktycznych rozwiazan,
ktore umozliwia szpitalom przechodzenie na dzia-
talnos¢ neutralng dla klimatu

= Ocene wptywu na Srodowisko rozwigzan z zakresu
gtebokiej technologii, takich jak sztuczna inteligen-
gja i rzeczywistosc rozszerzona w warunkach szpi-
talnych

» Przedstawianie danych z cyfrowych systemow moni-
torowania w celu identyfikacji trendéw, nieefektyw-

Budowanie wiedzy

Ta czesc kursu jest podzielona na 4 jednostki edukacyjne,
kazda o dtugosci 30 minut, zaprojektowane tak, aby paso-
waty do szkolnego programu nauczania. Tematy porusza-
ne podczas kursu:

= Zastosowanie dziewieciu zasad gospodarki o obie-
gu zamknietym w kontekscie szpitala

= Zapoznanie sie z zadaniami i wyzwaniami oddziatu
anestezjologicznego

= Badanie potencjatu gtebokiej technologii (Deep
Tech) jako systemu wsparcia w anestezjologii

= Badanie mozliwosci Al na oddziale anestezjologicz-
nym

Wyzwanie sprawdzajace
umiejetnosci

Wyzwanie sprawdzajace umiejetnosci obejmuje 6 jedno-
stek, kazda po 30 minut. Pracujac w zespotach, ucznio-
wie przygotuja mape drogowa okreslajaca krotko-, Sred-
nio- i dtugoterminowe Srodki wymagane do wspierania
rozwoju szpitala o obiegu zamknietym. Skupiajac sie
w szczegblnosci na oddziale anestezjologicznym, zespoty
rozpoczna od analizy podrozy pacjenta, rozwazajac wia-
czenie rozwigzan z zakresu Deep Tech w zidentyfikowa-
nych newralgicznych punktach. Wyzwanie konczy sie pre-
zentacja przed rowiesnikami.

Uwagi techniczne

Kurs wykorzystuje materiaty wideo, aby wspierac rozwoj
wiedzy, i wymaga dostepu do:

nosci i mozliwosci zmniejszenia wptywu dziatal- » Chatbot Al
nosci szpitali na Srodowisko .
= Miro
= Ocene ekonomlc_znej vvykorlalnosu z_|elon\/ch inicja- « Prezi lub PowerPoint PY
tyw na podstawie przyktadow z catej Europy 7
L
Podziekowania 17

(C; Ten kurs zostat stworzony przez EIT Health
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MOBILNOSC PRZYSZ£0SCI: TECHNOLOGIA,

ETYKA | ZROWNOWAZONY ROZWO)

Poziom kursu

Poziom zaawansowany

Struktura kursu
» 2 godziny ustrukturyzowanej nauki

» 3-godzinne wyzwanie sprawdzajace
umiejetnosci

Przeglad kursu

Kurs jest przeznaczony dla ucznidw, ktorzy sa ciekawi
przysztosci transportu i chca stac na czele innowadji.

Umozliwia bardziej szczegdtowe zrozumienie, na czym
polega zrownowazona mobilnos¢ miejska, ktadac nacisk
na integracje rozwiazan z dziedziny deep tech, takich jak
sztuczna inteligencja, Internet rzeczy (loT) i uczenie ma-
szynowe. Daje uczniom mozliwos¢ zapoznania sie z kwe-
stiami etycznymi i Sciezkami kariery oraz pozwala podejsc
w sposob praktyczny do rozwigzywania problemow po-
przez kompleksowe i interaktywne doSwiadczenie eduka-
cyjne.

Kurs umozliwi uczestnikom:

= Zrozumienie, w jaki sposab trendy technologiczne,
takie jak automatyzacja, tacznosc, elektryfikacja
i gospodarka wspotdzielenia, umozliwiajg zrowno-
wazong mobilnosc miegjska w celu ksztattowania
zielonych miast jutra.

= Zrozumienie, w jaki sposob zaawansowane techno-
logie, takie jak sztuczna inteligencja (Al) i Internet rze-
czy (loT), ksztattujg autonomiczne systemy mobilnosci
i rozwigzuja wyzwania zwigzane z transportem miej-
skim.

» Korzystanie z narzedzi cyfrowych do wspétpracy
i opracowywania tresci cyfrowych zwigzanych ze
zrownowazong mobilnoscig oraz krytyczng ocene
informacji za pomacg analizy SWOT.

= Rozwijanie kreatywnosci i podejmowanie inicjatywy
poprzez projektowanie innowacyjnych rozwigzan
dla rzeczywistych wyzwan zwiazanych z maobilno-
Scig w ramach wspdlnego projektu, ktorego zwien-
czeniem bedzie prezentacja startupu.

Podziekowania

(C; Ten kurs zostat stworzony przez EIT Urban Mobility

Budowanie wiedzy

Ta czesc kursu jest podzielona na 4 jednostki edukacyjne,
kazda o dtugosci 30 minut, zaprojektowane tak, aby paso-
waty do szkolnego programu nauczania. Tematy porusza-
ne podczas kursu:

= Wprowadzenie do technologii ksztattujacych przy-
szto5¢ zrownowazonej mobilnosci miejskiej

= Korzysci i wyzwania zwigzane z pojazdami autono-
micznymi

= Badanie obaw i dylematow etycznych, np. bezpie-
czenstwo pasazerow a bezpieczenstwo pieszych

= Kwestie Srodowiskowe i spoteczne, np. elektryfika-
¢ja i wydobycie surowcow do budowy baterii

« Sciezki kariery i przyktady przywédztwa

Wyzwanie sprawdzajgce
umiejetnosci

Wyzwanie sprawdzajgce umiejetnosci obejmuje 6 jedno-
stek, kazda po 30 minut. Pracujgc w zespotach, uczniowie
beda musieli opracowac rozwigzanie dla zidentyfikowa-
nego przez siebie problemu, ktérego kulminacja bedzie
prezentacja przed rowiesnikami.

Wyzwanie sprawdzajgce umiejetnosci zostato tak zorga-
nizowane, aby przeprowadzi¢ uczniow przez caty proces
myslowy, na poczatku ktorego zidentyfikujg oni problem
dla wybranego aspektu rynku. Kazdy zespot opracuje po-
myst na minimalng wersje produktu i stworzy prototyp
swojego rozwiazania, aby zaprezentowac jego kluczowe
cechy.

Uczniowie rozwina umiejetnosci kreatywnego myslenia,
przejmowania inicjatywy i planowania, oceniajgc potrzeby,
ktére mozna zaspaokoit za pomoca rozwigzan cyfrowych.

Uwagi techniczne

Kurs wykorzystuje materiaty wideo, aby wspierac rozwoj
wiedzy, i wymaga dostepu do:

= Miro

« Canva lub PowerPoint
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INTELIGENTNY OGROD SZKOLNY

Poziom kursu

Poziom zaawansowany

Struktura kursu
» 2 godziny ustrukturyzowanej nauki

» 3-godzinne wyzwanie sprawdzajace
umiejetnosci

Przeglad kursu

Kurs stwarza uczniom mozliwos¢ zapoznania sie z kon-
cepcja Living Labs, czyli rzeczywistych Srodowisk, takich
jak szkolne ogrody, w ktorych uczniowie, nauczyciele
i cztonkowie spotecznosci spotykaja sie, aby eksperymen-
towaé, wprowadzac innowacje i wspottworzyc rozwigza-
nia dla cyrkularnego systemu zywnosciowego.

Uczniowie wyobrazg sobie swoj szkolny ogrdd jako zywe
laboratorium, w ktérym moga uprawiac zywnos¢, uczyc
sie 0 zrownowazonym rozwoju i mie¢ realny wptyw na
ograniczenie marnotrawstwa zywnosci.

Beda badac, w jaki sposob zaawansowane technologie,
takie jak duze zbiory danych, uczenie maszynowe i Inter-
net rzeczy (loT), moga przeksztatcic ogrodnictwo w za-
awansowang technologicznie przygode, czyniac je bar-
dziej wydajnym i zrownowazonym.

Kurs umozliwi uczestnikom:

= Analizowanie wzajemnych powigzan miedzy rozny-
mi elementami tancucha wartosci zywnosci

= Zrozumienie, w jaki sposob zaawansowane techno-
logie, np. duze zbiory danych i uczenie maszynowe,
moga wptywac na tworzenie aplikagji

» Korzystanie z roznych narzedzi cyfrowych w celu
wspierania wspotpracy nad tworzeniem i urucha-
mianiem aplikacji maobilnej

» Skuteczng prace w zespole poprzez tworzenie
mapy interesariuszy potrzebnych do pomysinego
przyjecia narzedzia cyfrowego

Podziekowania

(C; Ten kurs zostat stworzony przez EIT Food

Budowanie wiedzy

Ta czesc kursu jest podzielona na 4 jednostki edukacyjne,
kazda o dtugosci 30 minut, zaprojektowane tak, aby paso-
waty do szkolnego programu nauczania. Tematy porusza-
ne podczas kursu:

= Znaczenie myslenia systemowego w zrozumieniu
ztozonych kwestii i znajdowaniu rozwigzan

» Badanie systemu zywnoSciowego i jego CzesCi
sktadowych

= Living Labs w systemach zywnosci o obiegu za-
mknietym

= Szkota jako zywe laboratorium (Living Lab)

= Pionowe farmy miejskie

Wyzwanie sprawdzajace
umiejetnosci

Wyzwanie sprawdzajace umiejetnosci obejmuje 6 jedno-
stek, kazda po 30 minut. Pracujac w zespotach, uczniowie
beda musieli stworzyc aplikacje zaprojektowana do zarza-
dzania jednym z aspektow szkolnego ogrodu.

Zainspirowani miedzynarodowymi studiami przypadkow,
jako pierwszy etap rozwoju aplikacji, opracuja mape mysli
zaprojektowang do monitorowania inteligentnego ogrodu
szkolnego. W tym celu zrobig rozeznanie i wyszukajg dane
0 szczegolnym znaczeniu dla ich szkoty.

Ostatni etap wyzwania bedzie sie koncentrowat na wyda-
niu i promowaniu aplikacji oraz opracowaniu strategii po-
zyskiwania wsparcia dla pomystow na inteligentny ograd.

Uwagi techniczne

Kurs wymaga dostepu online do analizy studium przypad-
ku oraz nastepujacych narzedzi:

= Miro

« Dokumenty Google

« Glide

= Logic Balls
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https://www.eitfood.eu/?gad_source=1&gclid=Cj0KCQjwsoe5BhDiARIsAOXVoUv2alja7UF_WVQspOx9PjekPMbMriUg-tYEBt1GAn-0SlcmvvfFnu0aAgS8EALw_wcB
https://miro.com/
https://docs.google.com/document
https://www.glideapps.com/
https://logicballs.com/

PRZY‘SZLOS:?C MIAST:
WSPOLNIE BUDUJEMY MIASTA JUTRA

Poziom kursu

Poziom zaawansowany

Struktura kursu
» 2 godziny ustrukturyzowanej nauki

» 3-godzinne wyzwanie sprawdzajace
umiejetnosci

Przeglad kursu

Kurs umozliwi uczniom kompleksowe zrozumienie zasad
miasta o obiegu zamknietym w kontekscie zmian klima-
tycznych i wesprze rozwo0j praktycznych umiejetnosci
w zakresie zrbwnowazonego rozwoju obszarow miej-
skich.

Dzieki interaktywnym projektom i dziataniom opartym
na wspotpracy uczniowie zyskaja wglad w to, jak mozna
przeksztatcic miasta, aby lepiej wspierac nasza planete
i jej mieszkancow.

Kurs umozliwi uczestnikom:

= Przyjrzenie sie zrownowazonym rozwigzaniom,
takim jak adaptacja budynkéw do ich ponownego
wykarzystania, innowacyjne materiaty i efektywne
zarzadzanie zasobami

= Ocene potencjatu transformacyjnego zaawansowa-
nych technologii w zakresie zrownowazonego roz-
woju obszarow miejskich, takich jak modelowanie
informacji o budynkach

» \Wykazanie sie biegtoscia w zakresie umiejetnosci
cyfrowych poprzez wspélne korzystanie z narzedzi
cyfrowych do tworzenia szczegdtowych projektow
zréwnowazonego rozwoju obszaréw miejskich

= Rozwijanie kompetencji w zakresie przedsiebior-
czosci oraz umiejetnosci identyfikowania i uwzgled-
niania potencjalnego ryzyka i kwestii etycznych
w proponowanych rozwigzaniach

Budowanie wiedzy

Ta czesc kursu jest podzielona na 4 jednostki edukacyjne,
kazda o dtugosci 30 minut, zaprojektowane tak, aby paso-
waty do szkolnego programu nauczania. Tematy porusza-
ne podczas kursu:

= Kryzys ludnoSciowy i wptyw miast na Srodowisko
= Zrbwnowazone innowacje w miastach
= Innowacyjne materiaty budowlane

= Wptyw przyrody w miastach

Wyzwanie sprawdzajace
umiejetnosci

Wyzwanie sprawdzajgce umigjetnosci jest podzielone
na 6 blokdw, po 30 minut kazdy. Pracujac w zespotach,
uczniowie stworza, a nastepnie przedstawig swoim ro-
wiesnikom prototyp koncepcji skoncentrowanej na zrow-
nowazonym rozwoju miast.

Proces ten bedzie obejmowat przyjecie strategii wspot-
tworzenia z kluczowymi interesariuszami i opracowy-
wanie pomystow. Uczniowie wykorzystaja sztucznag
inteligencje do generowania materiatow i tworzenia an-
gazujacych prezentagji, ktére ozywig pomysty.

Wyzwanie bedzie rozwijac umiejetnosci wyznaczania ce-
l6w, mobilizowania zasobow i wspotpracy z innymi w celu
wykorzystania roznych perspektyw i wiedzy specjali-
stycznej.

Uwagi techniczne

Materiaty wideo, w tym TedTalks, zostana wykorzystane
do zdobywania wiedzy. W czesci dotyczacej wyzwania
sprawdzajacego umiejetnosci kurs wymaga dostepu do:

= Miro
= Canva

« (Chatbot Al

C Podziekowania
Ten kurs zostat stworzony przez EIT Climate
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https://www.climate-kic.org/
https://miro.com/
https://www.canva.com

INNOWACJE TECHNOLOGICZNE OD POLA DO
STOLU

Poziom kursu

Zaawansowany

Godziny kursu
5 godzin, 35 minut

Przeglad kursu

Kurs bada wzajemne powigzania miedzy rolnictwem
a systemami zywnosciowymi i sktania do zastanowienia
sie, w jaki sposdb zaawansowane technologie moga po-
moc w przechodzeniu na bardziej cyrkularny i zrownowa-
zony model rolnictwa.

Dzieki programowi ,od pola do stotu” uczniowie zrozu-
mieja, w jaki sposéb mozna osiagnac obieg zamkniety
i zrownowazony rozwoj w obszarze rolnictwa i systemaow
zywnosciowych.

Kurs umozliwi uczestnikom:

= Zrozumienie, w jaki sposdb zywnos¢, ktorg spozy-
wamy, wptywa na planete

» Sprawdzenie, jak Deep Tech moze pozytywnie zre-
wolucjonizowac system rolno-spozywczy

» Spojrzenie w przysztoS€¢ w kierunku gospodarki
0 obiegu zamknietym

Budowanie wiedzy

Ta czes¢ kursu obejmie szereg tematow, w tym:
= Zywno5¢ a zrownowazony rozwoj

» /naczenie pojecia ,od pola do stotu”

= Czym jest system rolno-spozywczy?

= Wptyw na zdrowie, ludnosc i klimat

= Inspirujace kobiety w branzy Deep Tech i rolno-spo-
zywczej

Wyzwanie sprawdzajace
umiejetnosci

Istnieje mozliwo5¢ wyboru wyzwania sprawdzajacego
umiejetnosci; oba wymagaja od uczniéw pracy w zespo-
tach w celu osiagniecia okreSlonego celu.

Propozycja 1: Reduktor odpadow zywnosciowych

W tym wyzwaniu uczniowie beda trenowac swoj mo-
del uczenia maszynowego, aby kategoryzowac produkty
spozywcze jako nadajace sie lub nienadajace sie do sprze-
dazy konsumentom. Celem jest zerwanie ze standardem
.niesprzedawalnych brzydkich produktow” i zastosowa-
nie zrownowazonego kryterium, aby w jak najwiekszym
stopniu ograniczy¢ marnowanie zywnosci.

Propozycja 2: Zrownowazone rozwigzania opakowaniowe

W tym wyzwaniu uczniowie musza wykorzystac technolo-
gie i kreatywnos¢, aby opracowac rozwiazania, ktore albo
catkowicie wyeliminujg potrzebe stosowania opakowan,
albo stworza nowe podejscie do tej kwestii.

Uwagi techniczne

Kurs wykorzystuje materiaty wideo, aby wspierac rozwoj
wiedzy, i wymaga dostepu do:

= Teachable Machine

= Miro

Podziekowania

(C; Ten kurs zostat stworzony przez EIT Climate, EIT Food i EIT Manufacturing
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https://www.climate-kic.org/
https://www.eitfood.eu
https://www.eitmanufacturing.eu/
https://teachablemachine.withgoogle.com/
https://miro.com/

POLPRZEWODNIKI: ZASILAMY CYFROWA
| ZIELONA TRANSFORMACJE

Poziom kursu

Zaawansowany

Godziny kursu
7 godzin, 45 minut

Przeglad kursu

Potprzewodniki sa kluczowym elementem wielu pro-
duktow uzywanych na co dzien, w tym smartfonow,
laptopow, samochodow i lodowek.

Odgrywaja wazna role nie tylko w produkgji dobr kon-
sumpcyjnych, ale takze energii odnawialnej.

Wysitki majace na celu doprowadzenie zuzycia zasobow
w samej produkgcji do poziomu przyjaznego dla klimatu sg
napedzane przez przemyst potprzewodnikow.

W ramach tego kursu uczniowie dowiedza sie:

= Dlaczego potprzewodniki sg tak wazne w naszym co-
dziennym zyciu?

= (Czym jest potprzewodnik i w jaki sposob wypetnia
luke miedzy przewodnikiem a izolatorem?

= Oinnowacjach w branzy potprzewodnikow

= Jak identyfikowac strategie, ktore producenci pot-
przewodnikéw moga wykorzystaé, aby stac sie bar-
dziej ekologicznymi

» Jak opracowywac strategie na rzecz gospodarki
0 obiegu zamknietym w branzy pétprzewodnikow

Budowanie wiedzy

Ta czesc kursu jest zorganizowana w ramach czterech te-
matow:

= Potprzewodnikiiich rézne role
= Od surowcow do przysztych innowacji
» Torowanie drogi dla zielonej transformagji

= Przyjrzenie sie nierownosciom w traktowaniu ko-
bieti mezczyzn

Wyzwanie sprawdzajgce
umiejetnosci

Wyzwanie sprawdzajace umiejetnosci zacheca uczniow
do pracy w zespotach. Wyaobrazg sobie oni, ze pracujg dla
duzego producenta potprzewodnikow w Europie, ktérego
zarzad zdecydowat o przejsciu na zrownowazonga produk-
cje w celu zmniejszenia Sladu CO2 firmy.

Aby to osiggnat, zespot bedzie musiat przeprojektowac
caty proces produkcyjny oraz wdrozyc strategie przyjazne
dla srodowiska i gospodarki o obiegu zamknietym.

Przyjmujac ustrukturyzowane podejscie, kazdy zespot:

= Przeanalizuje istniejacy (tradycyjny) proces produk-
gji potprzewodnikow.

= Zidentyfikuje strategie przyjazne dla Srodowiska
i gospodarki o obiegu zamknietym oraz wdrozy je
w swoich procesach.

» Znajdzie unikalna propozycje sprzedazy (USP), ktora
bedzie zgodna z nowa strategia.

= Opracuje wyrdzniajaca sie nazwe firmy.

= (Okresli tozsamos¢ korporacyjng, w tym elementy
graficzne, ktére odzwierciedlaja wartosci i misje fir-
my.

Uwagi techniczne

Kurs wykorzystuje materiaty wideo, aby wspierac rozwoj
wiedzy, i wymaga dostepu do:

» Figma
= Bing Chat
« Looka

« Canva

Podziekowania

(C; Ten kurs zostat stworzony przez EIT RawMaterials i EIT Digital
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https://eitrawmaterials.eu/
https://www.eitdigital.eu/
https://www.figma.com/
https://looka.com/
https://www.canva.com/

INTELIGENTNE | ZDROWE MIASTA

Poziom kursu

Zaawansowany

Godziny kursu
7 godzin

Przeglad kursu

Zanieczyszczenie powietrza, hatas, upat, brak terenow
zielonych i aktywnosci fizycznej to czynniki Srodowisko-
we, ktore moga miec negatywny wptyw na nasze zdrowie.

W ramach kursu uczniowie dowiedza sie, jak przyczynic
sie do zdrowszego Srodowiska miejskiego poprzez przy-
jecie odpowiednich rozwigzan w zakresie projektowania
urbanistycznego i mobilnosci.

Kurs przedstawia rowniez kilka przyktadow postepu tech-
nologicznego w sektorze ochrony zdrowia i dobrostanu.

Kurs umozliwi uczestnikom:

» |dentyfikacje gtownych czynnikow stresogennych
zwigzanych ze Srodowiskiem i zrozumienie ich
wptywu na zdrowie i jakosc zycia.

= Zrozumienie, jak technologia moze pomoc w mo-
nitorowaniu negatywnego wptywu na zdrowie i w
poszukiwaniu rozwigzan.

» /Zrozumienie, ze zmiany w migjscu zamieszkania
i sposobie przemieszczania sie sg rowniez czescig
rozwigzania.

» Zapoznanie sie z jezykiem kodowania R i analizg da-
nych.

= Rozwijanie umiejetnosci rozwigzywania problemaéw
i prezentadji.

Podziekowania

(C; Ten kurs zostat stworzony przez EIT Health i EIT Urban Mobility

Budowanie wiedzy

Ta czesc kursu jest zorganizowana wokot czterech tema-
tow:

= (o definiuje inteligentne lub zdrowe miasto?

= Kluczowe czynniki stresogenne zwigzane ze Srodo-
wiskiem

= Rozwigzania dla zdrowszych miast

= Przyjrzenie sie nierownosciom w traktowaniu ko-
biet i mezczyzn

Wyzwanie sprawdzajace
umiejetnosci

Wyzwanie sprawdzajgce umiejetnosci zacheca uczniow
do skupienia sie na mysleniu i dziataniu w kontekscie
szkolnym. Wspiera rozwdj umiejetnosci kodowania i ana-
lizy danych.

Pracujac w zespotach, uczniowie przeprowadzg analize
czynnikow stresogennych zwiazanych ze Srodowiskiem
wokot szkét w trzech roznych dzielnicach miasta i przed-
stawia zalecenia dotyczace niektérych rozwigzan w za-
kresie projektowania urbanistycznego i mobilnosci, ktére
sprzyjaja budowaniu zdrowszego Srodowiska.

Praca zespotow zostanie odpowiednio zorganizowana
i bedzie odbywac sie etapami, w trakcie ktorych uczniowie
beda wykorzystywali potencjat uczenia maszynowego.

Uwagi techniczne

Kurs wykorzystuje materiaty wideo, aby wspierac rozwoj
wiedzy, i wymaga dostepu do:

« RStudio

= Aplikacji Shiny
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https://eithealth.eu/
https://www.eiturbanmobility.eu
https://posit.co/download/rstudio-desktop/
https://shiny.posit.co/
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