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JOHDANTO
GIRLS GO CIRCULAR -OHJELMAAN

Tervetuloa Girls Go Circular -oppimisohjelmaan! Olemme ilaisia, etta haluat tutustua kanssamme
opetusresursseihimme ja selvittdd, miten ne voivat parantaa oppilaidesi oppimiskokemusta. Tama
esite tarjoaa kattavan yleiskatsauksen ohjelmastamme, mukaan lukien yksityiskohtaiset tiedot
kursseistamme ja Circular Learning Spacesta - vuorovaikutteisesta alustastamme, joka opastaa ja
tukee oppilaita matkalla kohti digitaalista ja kestavaa koulutusta.

Kiertoon perustuva osaaminen, tiedot ja taidot
kaikkia varten

Jokainen oppimisohjelmamme kurssi syventyy vhteen kiertotalouden keskeiseen osa-alueeseen
ja antaa oppilaille tietoa, jonka avulla he voivat vastata aikamme kriittisiin haasteisiin. Kurssimme
antavat oppilaille ja opettajille mahdollisuuden toimia muutoksen tekijoina sosioekologisessa mur-
roksessa. Kurssit korostavat nousevien huipputeknologioiden - kuten robotiikan, tekodlyn, kehitty-
neiden materiaalien ja kehittyneen valmistuksen - merkitysta keskeisina tyokaluina 2000 -luvun
polttaviin maailmanlaajuisiin haasteisiin vastaamisessa.

Girls Go Circular -kurssit eivat tietenkaan rajoitu vain tietoon. Ne on suunniteltu vastaamaan Euroo-
pan kasvavaan kysyntdan uusille lahjakkuuksille ja osaajille, jotka pystyvat hyodyntamdan huippu-
teknologiaa vihrean ja digitaalisen muutoksen edistamiseksi. Taman vuoksi kurssimme perustuvat
tekemalla oppimiseen ja haasteisiin perustuvaan lahestymistapaan, joka sitouttaa oppilaat aktiivi-
sesti tamanhetkisiin keskeisiin taitoihin ja valmiuksiin. Ne perustuvat kolmeen keskeiseen EU:n ke-
hykseen: GreenComp, DigComp ja EntreComp, joilla varmistetaan, etta oppilaat saavat teoreettisen
ymmarryksen lisaksi myos kaytannon taitoja digitaalista ja kestdvaa tulevaisuutta varten.

Koska tunnistamme naisten aliedustuksen luonnontieteiden, tekniikan, insindoritieteiden ja ma-
tematiikan (STEM) seka tietotekniikan (IT) opinnoissa ja ammateissa, Girls Go Circular -ohjelma on
suunniteltu edistamadn sukupuolten tasa-arvoa ja kannustamaan 14-19-vuotiaita tyttoja ympa-
ri Eurooppaa pyrkimaan johtajiksi ja yrittajiksi nailla avainaloilla. Tasa-arvoisuuden ja osallisuuden
hengessa ohjelma on kuitenkin avoin kaikille oppilaille. Mielestamme on ratkaisevan tarkeaa, etta
nuoret ymmadrtdvdt naisten elintarkedn roolin tieteen ja teknologian aloilla ja etta heistd tulee puo-
lestapuhujia ja liittolaisia seka koulutuksessa etta tyoelamassa, jotta he voivat auttaa rakentamaan
oikeudenmukaisempaa tulevaisuutta.
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https://joint-research-centre.ec.europa.eu/greencomp-european-sustainability-competence-framework_en
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC128415
https://joint-research-centre.ec.europa.eu/entrecomp-entrepreneurship-competence-framework_en

TIETOA KURSSEISTAMME

Menetelmien yleiskatsaus

Girls Go Circular -ohjelma rakentuu kolmesta kurssityypista, jotka on suunniteltu kehittdmdan oppi-
laiden tietoja ja taitoja asteittain:

1. Johdantokurssit: Nama kurssit toimivat kaikkien oppilaiden aloitusjaksona, ja ne tarjoavat olen-
naiset tiedot ohjelman aloittamista varten. Kummankin kurssin suorittaminen kestaa yhden tun-
nin, ja molempien suorittaminen on pakollista ennen kuin padsee Perus-- tai Jatkokursseille:

a. Nopea johdanto: Kuinka pysyd turvassa verkossa: tarjoaa keskeiset ohjeet turvalliseen ja vastuul-
liseen verkkokayttaytymiseen.

b. Johdatus kiertotalouteen: tarjoaa yleiskatsauksen kiertotalouden keskeisiin kasitteisiin.

2. Peruskurssit: Nama kurssit tutustuttavat oppilaat tiettyihin aihealueisiin, auttavat heitd ymmarta-
maan yhteiskunnallisia haasteita syvemmin ja hankkimaan uusia, kehittyvia taitoja. Kunkin kurs-
sin kesto on noin kolme tuntia, ja ne rakentuvat seuraavasti:

a. Yksi tunti sisallon oppimista, jossa oppilaat tutustuvat keskeisiin kasitteisiin ja olennai-
siin tietoihin.

b. Kaksi tuntia "tutkivaa" haasteisiin perustuvaa oppimista, jossa oppilaat paneutuvat aktiivises-
ti reaalimaailman ongelmiin ja soveltavat oppimaansa kaytannon tehtavissa.

Nama kurssit saattavat vaatia opettajilta enemman ohjausta, erityisesti kun oppilaat tutustuvat uu-
siin aiheisiin tai harjoittelevat tuntemattomia taitoja. Bloomin taksonomianmukaisesti peruskurssit
on rakennettu siten, etta ne auttavat oppilaita muistamaan, ymmartamdan, soveltamaan ja ana-
lysoimaan (ei monimutkaisia muotoja). Padpaino on perustietojen ja -valmiuksien kehittamisessa.
Samalla oppilaita kannustetaan aktiiviseen osallistumiseen ja kaytannonlaheiseen oppimiseen.

Luo Uuden tai alkuperdisen tyon tuottaminen
suunnittelu, kokoaminen, rakentaminen, kehittdminen, muotoilu,
tutkimus, kirjoittaminen, esittaminen

Arvioi Kannanoton tai paitoksen perusteleminen

arvostelu, argumentointi, puolustaminem, arviointi,
valitseminen, tukeminen, arvottaminen, kritisointi,
painottaminen

Analvsoi Yhteyksien luominen ideoiden valille

erotelu, jarjestaminen, suhteutus, vertailu, rinnastis, erottelu,
tutkiminen, kokeilu, kyseenalaistaminen ja testaus

Sovella Tiedon kdyttaminen uusissa tilanteissa
toteuttaminen, kayttodnotto, ratkaiseminen, demonstrointi,
tulkinta, kaytto, aikataulutus, luonnostelu

Ymmarra Ideoden tai kasitteiden selittdminen
luokittelu, kuvaaminen, keskustelu, selittaminen, tunnistaminen,
paikallistaminen, havaitseminen, raportointi, soveltaminen

Muista Faktojen ja peruskadsitteiden palauttaminen mieleen
maarittely, toistaminen, luettelointi, muistaminen, uusiminen,
toteaminen

Kuva 1: Ajattelun tasot Bloomin taksonomiassa
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https://tophat.com/blog/blooms-taxonomy/

3 tuntia
Peruskurssin
suorittaminen

1 tunti Sisallon 2 tuntia Haas-

oppiminen Q¢ teoppiminen

3. Jatkokurssit: Nama kurssit on suunniteltu auttamaan oppilaita laajentamaan ja soveltamaan kas-
vavaa tietamystadan pienimuotoisten simulaatioiden ja projektien avulla, joissa kasitellaan reaali-
maailman ongelmia aktiivisella ja luovalla tavalla. Kunkin kurssin suorittaminen kestaa yleensa
noin viisi tuntia, ja ne rakentuvat seuraavasti:

a. Kaksi tuntia sisallon oppimista, jossa oppilaat syventavat ymmarrystaan edistyneista kasitteista
ja teorioista.

b. Kolme tuntia "luovaa" haastepohjaista oppimista, jossa oppilaat soveltavat tietojaan kaytan-
nonlaheisten projektien ja simulaatioiden avulla.

Bloomin taksonomian mukaisesti jatkokurssit kannustavat oppilaita osallistumaan monimutkai-
sempiin analysointi-, syntetisointi-, arviointi- ja luomismuotoihin. \laikka perustaidot ovat edelleen olen-
naisia, nama kurssit tarjoavat oppilaille ikatasolle sopivia mahdollisuuksia kriittiseen ja itsendiseen
ajatteluun, jolloin he voivat tutkia innovatiivisia ratkaisuja kiertotalouden kiireellisiin haasteisiin.

2 tuntia 3 tuntia 5 tuntia
Haasteoppiminen ¥ Haasteoppiminen Ji 4 Jatkokurssin

suorittaminen

Miten kurssit on jasennelty ja miten ne arvioidaan?

Perus- ja jatkokurssit' rakentuvat 30 minuutin oppimiskokonaisuuksista. Modulaarinen rakenne
mahdollistaa joustavan integroinnin kouluarkeen, mika sopii erilaisiin opetustyyleihin ja aikatauluihin.
Voit pitda koko kurssin yhtena tai kahtena paivana, tai suorittaa oppimiskokonaisuudet yksi kerral-
laan useiden viikkojen aikana tavallisen lukujarjestyksen puitteissa. Voit my6s yhdistella molempia
lahestymistapoja oppilaiden oppimistarpeiden mukaan. Toivomme, ettd tama joustavuus maksimaoi
mahdollisuutesi kayttad resurssejamme tehokkaasti.

Kullakin kurssilla on kaksi erillistd arviointikohdetta, joiden avulla arvioidaan oppilaan edistymista:

» Opettajan arvioima taitohaaste: Tama arviointi edellyttaa, etta opettajat arvioivat, ovatko
oppilaat tayttaneet kurssin taitoihin liittyvat odotukset kaytanndn haasteiden ja tehtavien
avulla.

1 Lukuvuonna 2024-2025 kolme kurssia jaa kurssikehyksen ulkopuolelle: Puolijohteet: Digitaalisen ja vihredn muutok-
sen edistdminen; Alykkddt ja terveet kaupungit; ja Deep tech -innovaatio maatilalta ruokapéytddn. N&ita kursseja tarkis-
tetaan ja pdivitetdan lukuvuodeksi 2025-2026.
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» Alustan arvioima taitotesti: Tama arviointi mittaa oppilaiden tiedon omaksumista ja ymmadr-
tamista ja varmistaa, etta he tayttavat kurssin tietopohjaiset odotukset.

Kaksiosainen arviointistrategia antaa kattavan yleiskuvan kunkin oppilaan oppimismatkasta ja
varmistaa, ettd he kehittdvat seka taitoja etta tietoja, joita tarvitaan kiertotaloudessa menes-
tymiseen.

Milta ohjelman onnistunut
suorittaminen nayttaa?

Vahimmaisvaatimuksena on, ettd kaikkien oppilaiden on suoritettava kaksi johdantokurssia ja va-
hintaan yksi peruskurssi tai jatkokurssi, jotta Girls Go Circular -oppimisohjelma voidaan saattaa
onnistuneesti paatokseen. Sinua ja oppilaitasi kannustetaan kuitenkin jatkamaan tutkimusta vahim-
maisvaatimuksia pidemmalle. Uskomme, etta mahdollisimman monille kursseille osallistuminen
auttaa rakentamaan luottamusta ja osaamista kiertotalouden monilla eri alueilla.

Vahimmais-
vaatimukset

2 1 Perus / Girls Go Circular
Johdantokurssia jatkokurssi

-ohjelman
suorittamiseksi

Kunkin kurssin hyvaksytysti suoritettuaan oppilaat saavat ansioluetteloonsa nelja kiertotaloustai-
tojen mainintaa, joissa korostetaan heidan osaamistaan avainalueilla: vihredt taidot, digitaaliset
taidot, yrittdjataidot ja deep tech -osaaminen. Naiden mainintojen ansiosta oppilaat voivat osoittaa
osaamisensa ja valmiutensa selkeasti ja ytimekaasti jatkossa, olipa kyse sitten jatkokoulutuksesta,
tyohakemuksista tai haastatteluista. Tama parantaa heidan ansioluetteloaan ja auttaa heita eritte-
lemaan saavutuksensa kestavan kehityksen ja teknologian nakékulmasta.

Kun oppilaat tayttavat vahimmaisvaatimukset, oppimisalusta antaa automaattisesti todistuksen
ohjelman suorittamisesta. Tama todistus on tunnustus heidan saavutuksistaan ja arvokas oppilaille
heidan pyrkiessadn jatko-opintoihin tai uralla etenemiseen.

Funded by the
European Union
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REKISTEROITYMINEN
CIRCULAR LEARNING SPACE-
OPPIMISYMPARISTOON

Circular Learning Space on avoimen lahdekoodin tyokalu - kuka tahansa voi luoda tilin ja aloittaa
oppimisen. Katso tama lyhyt video tai lue seuraavat kohdat rekisteroityaksesi alustalle.

AV

: \ Girls
‘ = GO
=y Circular

Username or email

Password

Lost password?

Is this your first time here?

Welcome to the Circular Learning Space
(CLS)!

Jos haluat padsyn alustalle opettajana tyoskennellaksesi oppilaidesi kanssa, toimi seuraavasti:

<Eit Community

Kirjoita sahkopostia osoitteeseen girlsgocircular@eitrawmaterials.eu ja pyyda paasya alus-
talle, niin luomme koulullesi/laitoksellesi yksilollisen padasykoodin. Sitten voit luoda tilin taman
erikoiskoodin avulla ja ilmoittaa siita meille. Annamme sinulle manuaalisesti opettajan erityis-
oikeudet alustalla. Opettajaprofiilisi kautta voit seurata oppilaidesi edistymista.

Huom. Jos koulusi kuuluu ohjelman tiedotuskampanjaan, jota edistetaan yhteistydssa Junior
Achievementin (JA) kanssa, JA:n henkilokunta maassasi keraa opettajan tietosi ja lahettaa ne
koulusi puolesta ohjelmatiimille. Sinun ei tarvitse ottaa erikseen yhteytta Girls Go Circular -tii-
miin.

Taman jalkeen sinun on jaettava koulusi/laitoksesi yksildllinen padsykoodi oppilaidesi kanssa
javarmistettava, etta he kayttavat sita rekisteroityakseen alustalle. Kun he kayttavat tata koo-
dia, heidat liitetadn automaattisesti kouluusi, jolloin voit seurata heidan edistymistaan.

Kun liityt alustalle, voit tutustua erilaisiin oppimiskursseihin ja opettajien ohjeisiin. Jotkut kou-
lutustehtavat edellyttavat lisdasovellusten kayttoad yksilo- tai ryhmadtehtavien suorittamiseksi.

telua varten. Suosittelemme, etta opettajat tutustuvat naihin valineisiin ennen kuin aloittavat
tyoskentelyn oppilaidensa kanssa.

Tutustu nyt lahemmin Circular Learning Space -oppimisympariston laajaan tarjontaan.

Funded by the
European Union



https://youtu.be/FLESLxEHEzI
mailto:girlsgocircular@eitrawmaterials.eu
https://padlet.com/
https://prezi.com/

KURSSILUETTELOMME

Tassa yhden sivun katsaus kuhunkin 17 teemakurssiin, jotta voit miettia, miten ohjelma voidaan
integroida opetustuokioihisi. Tama yhteenveto on suunniteltu antamaan sinulle selkea kuva kunkin
kurssin painopisteista ja tavoitteista.

Jos haluat yksityiskohtaisempia tietoja kursseista, paaset opettajan opastuskurssille rekisteroityes-
sasi sivulle Circular Learning Space. Tama kurssi tarjoaa lisatietoa ja tukea Girls Go Circular -ohjelman
tehokasta toteuttamista varten.
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https://circularlearningspace.eu/

KIERTAVA LAHESTYMISTAPA

KAUPUNKILIIKENTEESEEN

Kurssin taso

Perustaso

Kurssin rakenne
» 1 tunti jasenneltya oppimista

= 2 tunnin taitohaaste

Kurssin yleiskatsaus

Tama kurssi on tarkoitettu oppilaille, jotka ovat kiinnostu-
neita tekemaan kaupungeista elinkelpoisempia ja kesta-
vampia.

Oppilaat oppivat lisaa siita, miten kaupungit ovat kehitty-
neet ja miten liikennejarjestelmat vaikuttavat kaupunki-
elamaan.

Kestavan liikkuvuuden kasitetta tutkitaan, kun oppilaat
syventyvat reaalimaailman haasteisiin, kuten ihmisten ja
autojen vastakkainasetteluun, likenneruuhkiin, saasteisiin
ja kaupunkitilojen epdtasa-arvoon.

Kurssin avulla oppilaat voivat:

» Soveltaa kiertotalouden periaatteita kestaviin kau-
punkiliikenteen jarjestelmiin

= Tutkia deep tech -innovaatioiden roolia kaupunki-
likenteen haasteiden ratkaisemisessa ja kestavien
likenneratkaisujen edistamisessa

» Kehittaa digitaalista osaamista, jota tarvitaan kes-
tavien liikkuvuusratkaisujen analysoimiseksi ja to-
teuttamiseksi teknisten tydkalujen avulla

» Kehittaa yrittajataitoja innovatiivisten ratkaisujen
ideoimiseksi ja arvon luomiseksi kestavan kaupun-
kilikenteen alalla

Kiitokset
Taman kurssin loi EIT Urban Mobility

Tietojen kehittaminen

Tama kurssin osa on jaettu kahteen oppimisyksikkaaon,
joista kumpikin kestaa 30 minuuttia ja jotka on suunniteltu
sopimaan koulun opetussuunnitelmaan. Sisaltoon kuuluu:

= Liikennejarjestelmien vaikutukset kaupunkikehityk-
seen ja elamanlaatuun

= Perinteisen ja kestavan liikkkuvuuden ero

= Kaupunkilikenteen haasteet, esim. ilmanlaatu, tietur-
vallisuus

= Mahdolliset ratkaisut kaupunkilikenteen haastei-
siin, esim. yhteiskayttoiset sahkoajoneuvot

Taitohaaste

Ryhmatyoskentelyssa oppilaat kehittavat suunnitelman
kestavan koulumatkailun edistamiseksi, mukaan [ukien
ehdotuksia liikkumistavoista, infrastruktuurin parannuk-
sista, teknisista innovaatioista ja strategiasuosituksista.

Taitohaaste on suunniteltu neljaan 30 minuutin mittai-
seen vksikkoon, joissa oppilaat pohtivat omaa matkus-
tuskayttaytymistaan, tutkivat matkustusvaihtoehtoja,
tutkivat ymparistovaikutuksia ja pohtivat, miten heidan
matkustustapansa vaikuttaa heidan itsendisyyteensa ja
paivittaisiin rutiineihinsa.

Oppilaat kehittavat taitojaan itsetutkiskelussa, tietojen

selaamisessa, hakemisessa ja suodattamisessa seka di-
gitaalisten tyokalujen luovassa kaytossa.

Tekniset nakokohdat

Kurssilla kaytetdan videoita tietojen kehittamisen tukena,
ja taitohaaste edellyttaa seuraavia tyokaluja:

» digitaalinen kalenteri, digitaaliset muistiinpanot
= Google Maps tai vastaava

= Mentimeter



https://www.eiturbanmobility.eu
https://www.google.com/maps
https://www.mentimeter.com/

ELINTARVIKKEIDEN KIERTOTALOUS

KAUPUNGEISSA

Kurssin taso

Perustaso

Kurssin rakenne
» 1 tunti jasenneltya oppimista

= 2 tunnin taitohaaste

Kurssin yleiskatsaus

Talla kurssilla perehdytaan ruokahavikkiin ja ruokahavikin
vahentamiseen ja tarjotaan tilaisuuksia kehittaa ja harjoi-
tella olennaisia digitaalisia ja yrittajataitoja sidosryhmien
kartoitushaasteiden avulla.

Tunnistamalla yhdessa keskeiset mahdollisuudet ja sidos-
ryhmat oppilaat arvioivat mahdollisuuksia vahentaa ruo-
kahavikkia omassa koulussaan.

Kurssin avulla oppilaat voivat:

» Selvittaa, kuka on vastuussa ruokajatteen kasitte-
lysta kaupungissa

» Kuvailla, miten massadata ja koneoppiminen voivat
tarjota ratkaisuja ruokahavikin vahentamiseen

» Harkita ja valita optimaaliset viestintavaihtoehdot
digitaalisten mahdollisuuksien joukosta

= Tunnistaa mahdollisuudet vahentaa ruokahavikkia
kouluissa ja ymmartaa ruokahavikin vahentamisen
pitkan aikavalin vaikutus kaupunkiin

Kiitokset

Taman kurssin loi EIT Food

Tietojen kehittaminen

Tama kurssin osa on jaettu kahteen oppimisyksikkaaon,
joista kumpikin kestaa 30 minuuttia ja jotka on suunniteltu
sopimaan koulun opetussuunnitelmaan. Sisaltoon kuuluu:

= Kaupungistuminen ja ruuan kulutustilastot

» Kaupunkien elintarvikejarjestelman haasteet ja
mahdollisuudet

= Elintarvikejarjestelmien keskeiset sidosryhmat

= Kaupunkien ruokajarjestelmien kehittaminen kier-
tokulkuisemmaksi

Taitohaaste

Ryhmissa tyoskennellen oppilaat saavat inspiraatiota ta-
paustutkimuksista ja online-esimerkeista, joissa keskity-
taan ruokahavikin vahentamiseen kaupungeissa, ennen
kuin he tunnistavat ja arvioivat vaihtoehtoja ruokahavikin
vahentamiseksi omassa koulussaan. Haaste edellyttaa
ongelman tunnistamista ja ratkaisun etsimista. Se pe-
rustuu massadatan ja koneoppimisen mahdollisuuksiin ja
huipentuu esitykseen ikatovereille.

Taitohaaste on suunniteltu neljaan, 30 minuutin mittai-
seen yksikkaon, ja sen avulla oppilaat voivat harjoitella
luovuutta, kehittaa yrittajamaista ajattelutapaansa, arvi-
oida tietoja ja pohtia, miten he voivat parhaiten tyosken-
nella eri sidosryhmien kanssa.

Oppilaat hyotyvat tiimityoskentelysta, mahdollisuuksien
havaitsemisesta seka eettisesta ja kestavasta ajattelusta.
He kehittavat edelleen taitojaan jakaa tietoa ja sisaltoa di-
gitaalitekniikan avulla.

Tekniset nakokohdat

YouTube-linkkeja kaytetaan tukemaan tiedon kehittamista
kurssin tiedonhankintavaiheessa. Taitohaastevaiheessa
kaytetddn seuraavia tyokaluja:

Miro
s Prezi



https://www.eitfood.eu/?gad_source=1&gclid=Cj0KCQjwsoe5BhDiARIsAOXVoUv2alja7UF_WVQspOx9PjekPMbMriUg-tYEBt1GAn-0SlcmvvfFnu0aAgS8EALw_wcB
https://miro.com/
https://prezi.com/

SAHKO- JA ELEKTRONIIKKALAITEROMU JA

KIERTOTALOUS

Kurssin taso

Perustaso

Kurssin rakenne
» 1 tunti jasenneltya oppimista

= 2 tunnin taitohaaste

Kurssin yleiskatsaus

Talla kurssilla keskitytaan e-jatteeseen yhteiskunnallisena
ongelmana. Siina tarkastellaan keskeisten tosiasioiden ja
lukujen pohjalta e-jatteen vaikutusta terveyteen, ympa-
ristoon ja maapalloon.

Oppilaat tutustuvat e-jatteen kasittelyyn liittyviin haastei-
siin ja mahdollisuuksiin ja saavat tietoa siita, miten tekno-
loginen kehitys ja ympariston kestavyys voidaan sovittaa
yhteen, jotta kaikille voidaan tarjota vihreampi tulevaisuus.

Kurssin avulla oppilaat voivat:

» (Osoittaa ymmartavansa e-jatteen ymparistovaiku-
tukset ja sen seuraukset, jos kayttamattomia elekt-
roniikkalaitteita ei kayteta uudelleen tai kierrateta

= Selittaa lohkoketjun roolin digitaalisten tuotepassi-
en tuottamisessa, mika mahdollistaa elektronisten
tuotteiden elinkaaren seurannan

» Hankkia kokemusta digitaalisen teknologian ja ge-
neratiivisten tekoalytyokalujen kaytosta tiettyjen
tietokokonaisuuksien keraamiseksi ja raportoimi-
seksi

» Osoittaa eettistad ja kriittista ajattelua elektroniikka-
tuotteiden uudelleenkayttoon, kierratykseen ja uu-
delleenkayttoon liittyvissa paatoksissa

Kiitokset

Taman kurssin loi EIT RawMaterials.

Tietojen kehittaminen

Tama kurssin osa on jaettu kahteen oppimisyksikkaaon,

joista kumpikin kestaa 30 minuuttia ja jotka on suunniteltu

sopimaan koulun opetussuunnitelmaan. Sisaltoon kuuluu:

= Mita on sahko- ja elektroniikkalaiteromu (e-jate) ja
e-jatteen kierratys?

= E-jate kotona ja maailmanlaajuisesti
= E-jatteen luokat

= Ympadristo- ja terveysvaikutukset

= E-jatteen kasittelystrategiat

= Korjauttamisoikeuden kasite

= Elinkaariarviointi ja digitaalinen tuotepassi

Taitohaaste

Ryhmatyoskentelyssa oppilaat kayttavat ChatGPT:ta tun-
nistamaan valitsemansa arkipaivaisen tuotteen tarkeim-
mat raaka-aineet.

Taitohaaste on laadittu neljaan 30 minuutin yksikkoon.
Oppilaat kehittavat kanvaasin, joka osoittaa kolmen hei-
dan valitsemassaan tuotteessa kaytetyn materiaalin
matkan, keskittyen esimerkiksi kuljettuun etaisyyteen.
He jakavat tulokset tovereidensa kanssa ja saavat syvalli-
semman kasityksen siita, miten jokapaivaisten tuotteiden
elinkaariarviointi tehdaan.

Oppilaat hyotyvat eettisen ja kestavan ajattelunsa kehit-

tamisesta ja parantavat samalla kykyaan selata, hakea ja
suodattaa tietoja seka kehittaa digitaalista sisaltoa.

Tekniset nakokohdat

Kurssilla kaytetdan videoita tietojen kehittamisen tukena,
ja taitohaaste edellyttaa seuraavia tyokaluja:

= ChatGPT

= Canva



https://eitrawmaterials.eu/
https://chatgpt.com/
https://www.canva.com

METALLIT JA KIERTOTALOUS

Kurssin taso

Perustaso

Kurssin rakenne
» 1 tunti jasenneltya oppimista

» 2 tunnin taitohaaste

Kurssin yleiskatsaus

Talla kurssilla tutkitaan metallien roolia jokapaivaisessa ela-
massa ja pohditaan, mista ne tulevat ja miten tarkeita ne
ovat elektronisisten laitteiden, kuten alypuhelimien, valmis-
tuksessa.

Siina keskitytaan metallien louhinnan ymparisto- ja sosi-
aalisiin vaikutuksiin seka tarpeeseen luoda parempi tasa-
paino kuluttajien kysynnan ja ymparistonsuojelun valille.

Kurssilla esitellaan perinteisia ja nykyaikaisia kierratystoi-
mia, mukaan lukien urbaani kaivostoiminta eli arvokkaiden
materiaalien erottelu jatteesta, ja pohditaan, miten yleista
tietoisuutta kiertotaloudesta ja sen roolista metallien kier-
ratyksessa ja uudelleenkaytossa voidaan lisata.

Kurssin avulla oppilaat voivat:
» (Osoittaa ymmartavansa metallien louhinnan ympa-
ristovaikutuksia ja sosiaalisia vaikutuksia kiertota-

louden nakokulmasta

» Tunnistaa kehittyneiden valmistusprosessien mer-
kitys metallien kierratyksessa

» Kayttaa digitaalista ja audiovisuaalista teknologiaa
yhteistyohon, kartoitukseen ja raportointiin.

» Osoittaa eettista ja kriittista ajattelua metallia sisal-
tavien tuotteiden kierratysta koskevissa paatoksissa

Kiitokset

Taman kurssin loi EIT RawMaterials.

Tietojen kehittaminen

Tama kurssin osa on jaettu kahteen oppimisyksikkaon,
joista kumpikin kestaa 30 minuuttia ja jotka on suunniteltu
sopimaan koulun opetussuunnitelmaan. Sisaltoon kuuluu:

« Mita metallit ovat?

= Erilaiset metallit, esim. harvinaiset maametallit ja
kriittiset raaka-aineet

= Metallien louhinnan ymparisto- ja sosiaaliset vaiku-
tukset

= Metallien kierratys ja hyodyntaminen - nykyiset
kaytannot

= Innovatiiviset ratkaisut metallin kierratykseen ja tal-
teenottoon

Taitohaaste

Taitohaaste on laadittu neljaan 30 minuutin yksikkoon.
Ryhmatyoskentelyssa oppilaat toimivat metallien kierra-
tysta edistavan voittoa tavoittelemattoman organisaation
tiedotusryhmana.

Jokaisen tiimin tehtdavana on luoda kampanjavideo, jolla
tiedotetaan ja innostetaan yleisoa osallistumaan metal-
linkierratykseen.

Oppilaat kayvat 1api tietyt vaiheet - kohderyhman maarit-
taminen, videon visiotaulun luominen ja kampanjavideon
tuottaminen.

Oppilaat hyotyvat tiimityosta, vaihtoehtojen tunnistami-
sesta, kampanjan painopisteen sopimisesta ja tyoskente-

lysta yhdessa luodakseen tuotteen, joka jaetaan muiden
ryhmien kanssa.

Tekniset nakokohdat

Kurssilla kaytetaan videoita tietojen kehittamisen tukena,
ja taitohaastevaihe edellyttaa seuraavia tyokaluja:

= Miro
= ClipChamp

» Google Classroom tai vastaava
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https://eitrawmaterials.eu/
https://miro.com/
https://clipchamp.com/en/
https://edu.google.com/workspace-for-education/classroom/

MUOVIEN UUDELLEENARVIOINTI

Kurssin taso

Perustaso

Kurssin rakenne
» 1 tunti jasenneltya oppimista

» 2 tunnin taitohaaste

Kurssin yleiskatsaus

Muovit ovat hammastyttavia materiaaleja, jotka ovat l6y-
taneet tiensa kaikille elamanaloille. Ne eivat kuitenkaan ole
kaikkein ymparistoystavallisin ratkaisu. Onko aika miettia
muovin kayttoa kokonaan uudelleen ja vahentaa sita?

Talla kurssilla tarkastellaan mahdollisia ratkaisuja maail-
manlaajuisen muovijatekriisin ratkaisemiseksi. Se tutus-
tuttaa oppilaat muovin kayton hyotyihin ja haasteisiin.

Siina tarkastellaan innovatiivisia ratkaisuja muovin kayton
vahentamiseksi, myos yksittaisina kuluttajina.

Kurssin avulla oppilaat voivat:

» (Osoittaa ymmartavansa muovijatteen ymparisto-
vaikutuksia ja kestavan kehityksen periaatteita - va-
hentaminen, uudelleenkaytto ja kierratys

» Soveltaa kehittyneen materiaalitieteen perustietoja
muovin kierratyksessa ja uusiojalostuksessa kay-
tettavien kaytantojen ja tekniikoiden tunnistami-
seksi

» QOsallistua kansalaisuuteen luomalla digitaalista
sisaltoq, joka lisaa tietoisuutta ja edistaa kestavia
kaytantoja muovin kaytossa

» Pohtia, miten vksilot ja ryhmat saadaan parhaiten
liikkeelle muovijatteen vahentamiseksi

Kiitokset

Taman kurssin loi EIT RawMaterials.

Tietojen kehittaminen
Tama kurssin osa on jaettu kahteen oppimisyksikkaon,
joista kumpikin kestaa 30 minuuttia ja jotka on suunniteltu
sopimaan koulun opetussuunnitelmaan. Sisaltoon kuuluu:
= Muoviongelman tunnistaminen
= Kuluttajien kayttaytyminen

= EU:n strategiat

» Uraauurtavat muovien kierratyskaytannot ja edella-
kavijat

= Muovipakkaukset ja innovatiiviset ratkaisut

Taitohaaste

Ryhmatyoskentelyssa oppilailla on mahdollisuus keskittya
kertakayttomuoveihin koulun ruokalassa.

Taitohaaste on laadittu neljaan 30 minuutin yksikkoon.
Tehtaviin kuuluu rooclien omaksuminen eri nakdkulmien
tutkimiseksi, taustatutkimuksen tekeminen kertakayt-
tomuovien poistamista puoltavien tai vastustavien ar-
gumenttien laatimiseksi omaksutun roolin perusteella ja
keskusteluun osallistuminen.

Taman jalkeen tutustutaan siihen, miten muovijalanjalkia
voidaan laskea ja pienentaa, ja kannustetaan yksittaisia
oppilaita ja heidan verkostoaan kayttaytymisen muutok-
seen sosiaalisen median julkaisun avulla.

Oppilailla on tilaisuus jakaa luovia ideoita ja pohtia, miten
he voivat mobilisoida itsensa ja muut toimimaan.

Tekniset nakokohdat

Kurssilla kaytetaan videoita tietojen kehittamisen tukena,
ja taitohaaste edellyttaa seuraavia tyokaluja:

= Sosiaalinen media

= Muovisen jalanjaljen laskuri

= Google Maps tai vastaava
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https://eitrawmaterials.eu/
https://www.omnicalculator.com/ecology/reduce-your-plastic
https://www.google.com/maps

ALYPUHELINTEN

JA KANNETTAVIEN LAITTEIDEN KIERTOKULKU

Kurssin taso

Perustaso

Kurssin rakenne
» 1 tunti jasenneltya oppimista

= 2 tunnin taitohaaste

Kurssin yleiskatsaus

Kurssilla tutkitaan alypuhelinten tuotantoa, niiden ympa-
ristovaikutuksia ja sosiaalista epaoikeudenmukaisuutta.

Se keskittyy lisaantyvaan e-jatteeseen, digitaaliseen ja-
lanjalkeen seka alypuhelinten ja kannettavien laitteiden
tulevaisuuteen.

Oppilaat saavat lisatietoja urbaanista kaivostoiminnasta,
modulaarisista puhelimista ja uusista liketoimintamal-
leista, jotka tukevat paremmin kiertotaloutta.

Kurssin avulla oppilaat voivat:

» Tunnistaa alypuhelimen ja kannettavien laitteiden
alan kestavaan kehitykseen liittyvat keskeiset kysy-
mykset

» Tutustua siihen, miten kehittyneet materiaalit,
kehittynyt valmistus ja urbaani kaivostoiminta
ovat avainasemassa materiaalien kierratyksessa
ja pitkaikaisten tuotteiden luomisessa

» (Osoittaa taitojaan arvioida tietoja, informaatiota
ja digitaalista sisaltoa luodakseen kiertokulun luo-
kitusjarjestelman ja selittaa tama jarjestelma sel-
keasti sosiaalisessa mediassa

» Kehittaa liiketoimintasuunnitelman, jonka tarkoi-
tuksena on vahentaa kannettavien laitteiden kulu-

tusta ja lisata kierratysta

Kiitokset

Taman kurssin loi EIT Manufacturing

Tietojen kehittaminen
Tama kurssin osa on jaettu kahteen oppimisyksikkaaon,
joista kumpikin kestaa 30 minuuttia ja jotka on suunniteltu

sopimaan koulun opetussuunnitelmaan. Sisaltoon kuuluu:

Alypuhelimien ja kannettavien laitteiden valmistus

= Tuotantoon, kayttoon, jatteisiin ja havittamiseen
littyvat kysymykset

= Matala vs syvateknologia

» Uudet lilketoimintamallit

Taitohaaste

Oppilaat arvioivat ja luokittelevat ryhmissa alypuhelinval-
mistajien kiertokulkua ennen alan uusien ja kestavampien
liketoimintamallien tutkimista. Neljan 30 minuutin mittai-
sen yksikon haasteen paatteeksi oppilaat suunnittelevat
sosiaalisen median mainoksen innovatiivisimmasta kier-
tokulun liketoiminnasta alypuhelimelle.

Tekniset nakokohdat

Kurssilla kaytetdan videoita tietojen kehittamisen tukena,
ja taitohaaste edellyttaa seuraavia tyokaluja:

» Sosiaalinen media

= Miro tai Mural

= Prezi tai PowerPoint

12



https://www.eitmanufacturing.eu/
https://miro.com/?gclsrc=aw.ds&&utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=S|GOO|BRN|DE|EN-EN|Brand|Exact&utm_adgroup=&adgroupid=140666049053&utm_custom=18259414508&utm_content=667973358142&utm_term=miro&matchtype=e&device=c&location=9043117&gad_source=1&gclid=Cj0KCQjwxsm3BhDrARIsAMtVz6PYxawlvJNtUynVFPK_7-wUhEUQNMK5rB25HCnlIRwkWk77Jbz0jLYaAs5oEALw_wcB
https://mural.co/?utm_medium=paid-search&utm_source=adwords&utm_campaign=11265145092&utm_campaign_id=11265145092&utm_term=mural&gad_source=1&gclid=Cj0KCQjwxsm3BhDrARIsAMtVz6PpWAirwnJ2-glt4ekQd9pDBCRzq4xq-Jagytzlb5wmd1eZI3S0rUUaAlnyEALw_wcB
https://prezi.com/

ROBOTIIKAN TULEVAISUUS

JA KIERTOTALOUS

Kurssin taso

Perustaso

Kurssin rakenne
» 1 tunti jasenneltya oppimista

= 2 tunnin taitohaaste

Kurssin yleiskatsaus

Kurssin tarkoituksena on tutustuttaa oppilaat robotiik-
kaan ja sen rooliin valmistusteollisuuden ja yhteiskunnan
muokkaamisessa.

Oppilaat voivat tutustua huippuluokan robotikan tut-
kimukseen ja tutkia todellisia tapaustutkimuksia, jotka
osoittavat robotiikan vaikutuksia ja hyotyja.

Siina tarkastellaan keskeisia innovaatioita, kuten yhteis-
tydhon kykenevia robotteja, kognitiivisia digitaalisia kak-
sosia ja koneoppimista.

Kurssin avulla oppilaat voivat:

» Tarkastella erityyppisia robotiikan muotoja ja ym-
martaa paremmin, miten robotiikka voi tukea kier-
totaloutta tehostamalla resurssien kayttoa, huoltoa
ja purkamista

» Tunnistaa, miten tekoaly ja laajennettu todellisuus
voivat tukea robotiikkaa ja mullistaa valmistuste-
ollisuuden

» (Osoittaa taitonsa kayttaa digitaalisia kartoitusvali-
neita tutkimuksen kokoamiseen ja hallintaan

» Soveltaa loydettyja tutkimustuloksia ja resursseja
robotiikan tulevaisuuden hahmottamiseen hyodyn-
taen tapaustutkimuksia ja nykypdivan innovaatto-
reita

Kiitokset

Taman kurssin loi EIT Manufacturing

Tietojen kehittaminen

Tama kurssin osa on jaettu kahteen oppimisyksikkaaon,
joista kumpikin kestaa 30 minuuttia ja jotka on suunniteltu
sopimaan koulun opetussuunnitelmaan. Sisaltoon kuuluu:

» Mita on robotiikka?

Robatiikka ja tekoaly

= Robotiikka valmistusteollisuudessa

Teollisuuden keskeiset kehityssuuntaukset

Roolien vaihtaminen toissa

Taitohaaste
Taitohaaste on laadittu neljaan 30 minuutin yksikkoon.

Ryhmissa tyoskentelevat oppilaat osallistuvat jasennel-
tyyn muotoiluajattelun prosessiin, jonka paatteeksi he
tekevat mahdolliselle kierrattajalle pitchin, joka esitetaan
vakuuttavasti ikatovereille.

Haasteeseen sisaltyy asiakirjoihin perustuva tutkimus,
jonka avulla pyritadan tunnistamaan alan viisi keskeista
ongelmaa. Tamadn jalkeen maaritellaan erityinen ongel-
ma ja tutkitaan kolmen yrityksen kayttamia todellisia
ratkaisuja ongelman ratkaisemiseksi.

Tekniset nakokohdat

Kurssilla kaytetdan videoita tietojen kehittamisen tukena,
ja taitohaaste edellyttaa seuraavia tyokaluja:

= Miro tai Mural

= Prezi tai PowerPoint
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https://www.eitmanufacturing.eu/
https://miro.com/
https://mural.co/?utm_medium=paid-search&utm_source=adwords&utm_campaign=11265145092&utm_campaign_id=11265145092&utm_term=mural&gad_source=1&gclid=Cj0KCQjwxsm3BhDrARIsAMtVz6Pg0m6mxqx2YF1K03Ezl293TnZfr8vS5oWw_VXflfxOGyHt-irly6oaAorCEALw_wcB
https://prezi.com/

MUODIN KIERTOKULUN PURKAMINEN

Kurssin taso

Perustaso

Kurssin rakenne
» 1 tunti jasenneltya oppimista

» 2 tunnin taitohaaste

Kurssin yleiskatsaus

Kurssilla luodaan yleiskatsaus muotiteollisuuden sykliin -
suunnitteluun, tuotantoon, kayttoon ja kayttoian paatty-
miseen - ja esitellaan esimerkkeja siita, miten Deep Tech
-teknologiaa kehitetaan muotiteollisuuden suurimpien
ymparistohaasteiden, kuten jatteiden, poisheittamiskult-
tuurin ja saastuttavien aineiden vahentamiseksi, hallitse-
miseksi ja poistamiseksi.

Kurssi inspiroi oppilaita ryhtymaan yksilollisiin kuluttaja-
toimiin vaatteiden kulutuksen vahentamiseksi ja sailytta-
maan samalla luovan ja hauskan lahestymistavan muotiin
oman persoonallisuutensa ilmaisuna.

Kurssin avulla oppilaat voivat:

» Tutkia lineaarisia ja kiertoon perustuvia toimitus-
ketjuja ja visioida, millainen kiertava muotiteollisuus
voisi olla tulevaisuudessa

» Tunnistaa deep tech -ratkaisuja muotiteollisuuden
ongelmiin, jotka voivat vahentaa kulutusta, paran-
taa kuluttajakokemusta ja lisata kiertokulkua, mu-
kaan lukien tekoaly, 3D-tulostus ja virtuaalitodelli-
suus

» Analysoida ja luoda yritysten sosiaalisen median
profiileja ja viesteja tarkoituksena ylistaa kiertota-
louden kasitteita

» Soveltaa deep tech -ideoita ja kestavaa ajattelua
visioidakseen toivottavaa tulevaisuutta ja innova-
tiivisia liiketoimintamalleja, jotka voisivat mullistaa
muotiteollisuuden

Kiitokset

Taman kurssin loi EIT Manufacturing

Tietojen kehittaminen
Tama kurssin osa on jaettu kahteen oppimisyksikkaon,
joista kumpikin kestaa 30 minuuttia ja jotka on suunniteltu

sopimaan koulun opetussuunnitelmaan. Sisaltoon kuuluu:

= Nykyiset lineaarisen muodin tuotanto-, kaytto- ja
havittdmiskaytannot

= Toimitusketjun hotspotit
= Kiertoon perustuva muoti

= Muotiteollisuuden uudelleensuunnittelu

Taitohaaste

Oppilaat luovat ryhmatyona sosiaalisen median kampan-
jan keskittyen ongelmaan, jonka he ovat tunnistaneet
muotiteollisuudessa.

Tehtavaan kuuluu ongelman tunnistaminen, sen tutkimi-
nen, miten yritykset kayttavat sosiaalista mediaa asiak-
kaiden tavoitteluun, ja oppilaiden perehdyttaminen liike-
toimintamalleihin.

Oppilaat hyotyvat yhteistyosta, kun he visioivat parempaa
tulevaisuutta, joka kuvastaa eettista ja kestavaa ajattelua,

ja kehittavat samalla kykyaan etsia tietoja ja vaihtoehtoja,
joiden avulla muut voidaan saada toimimaan.

Tekniset nakokohdat

Kurssilla kaytetdaan videoita tiedon kehittamisen tukena ja
lisaksi taitohaastevaihessa tarvitaan seuraavia tyokaluja:

= Miro tai Mural
= Prezitai PowerPoint

= Sosiaalinen media
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https://www.eitmanufacturing.eu/
https://miro.com/
https://mural.co/?utm_medium=paid-search&utm_source=adwords&utm_campaign=11265145092&utm_campaign_id=11265145092&utm_term=mural&gad_source=1&gclid=Cj0KCQjwxsm3BhDrARIsAMtVz6MUZUPth45ayjaQVwODNWBzD8_cLCZp8xTARi6YunwabOo3ttTSdIsaAmHpEALw_wcB
https://prezi.com/

TEKOALY

JA KIERTOTALOUS

Kurssin taso

Edistynyt taso

Kurssin rakenne
» 2 tuntia jasenneltya oppimista

« 3 tunnin taitohaaste

Kurssin yleiskatsaus
Nejannen taollisen vallankumouksen kynnykselld talla kurssil-
la tutkitaan, miten huipputeknologia voi edistaa kestavia
kaytantoja.
Se kehittaa oppilaiden ymmarrysta tekoalysta (Al) ja sen
eri sovelluksista ja tutkii, miten se voi muuttaa seka teolli-
suudenaloja etta yhteisgja.
Kurssilla keskitytaan erityisesti siihen, miten tekodlya voi-
daan kayttad mullistamaan tapamme ajatella ja hallita ja-
tettd ja niukkoja resursseja.
Kurssin avulla oppilaat voivat:

» Tutustua tekoalyn perusteisiin ja sen sovelluksiin

» Tutustua tekoalyn kayttoon kiertotaloudessa

» Saada kaytannon kokemusta innovatiivisista teko-
alytyokaluista

= Kehittad luovia ratkaisuja kestavyyden kysymyksiin

Tietojen kehittaminen

Tama kurssin osa on jarjestetty neljdan oppimisyksikkoon,
joista kukin kestaa 30 minuuttia ja jotka on suunniteltu
sopimaan koulun opetussuunnitelmaan. Sisaltoon kuuluu:

= Tekodlyn ja perustermien maarittely

= Tekaodly ja sen mahdollisuudet kestavan kehityksen
alalla

= Vastuullisen tekodlyn kehittaminen ja kayttoonotto

« Eettiset nakokohdat

Taitohaaste

Taitohaaste on suunniteltu kuuteen 30 minuutin mittai-
seen yksikkoon, joissa ryhmat kayvat lapi tuotesuunnit-
teluprosessin suunnittelusta, tutkimuksesta, muotoilusta,
rakentamisesta ja soveltamisesta tuotteen levittamiseen
ikatovereille.

Oppilaat tyoskentelevat tiimeissa ja suunnittelevat tekoa-
lytekniikoiden avulla tuotteen, joka minimoi jatteen mda-
ran, lisaa tehokkuutta ja optimoi resurssien kayton.

Oppilaat hyotyvat tiimityoskentelysta, yhteistyosta mui-

den kanssa ja oppivat ratkaisemaan ristiriitoja ja hallitse-
maan kilpailua myonteisesti.

Tekniset nakokohdat

YouTube-linkkeja kaytetdan tukemaan tiedon kehittamista
kurssin tiedonhankintavaiheessa.

Taitohaastevaiheessa kdytetaan seuraavia tyokaluja:

« Microsoft Copilot

= Looka
« Canva

= ChatGPT

Kiitokset

(C; Taman kurssin loi EIT Digital
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https://www.eitdigital.eu/
https://copilot.microsoft.com
https://looka.com/?gad_source=1&gclid=Cj0KCQjwxsm3BhDrARIsAMtVz6PxpbDkB_4QYMmOG6f8MGrydP4BSLX_eXE8UX4gGwOmRr17iHNnHFkaAixHEALw_wcB
https://www.canva.com
https://chatgpt.com/

KIERRATYKSEN LISAKSI:
KESTAVIEN YHTEISOJEN LUOMINEN

Kurssin taso

Edistynyt taso

Kurssin rakenne
» 2 tuntia jasenneltya oppimista

« 3 tunnin taitohaaste

Kurssin yleiskatsaus

Talla kurssilla esitetadn kaksi tdrkeaa kysymysta: Riittaa-
ko kierratys todella kestavaan elamaan? Miten voimme
varmistaa, etta pdatoksemme vaikuttavat myonteisesti
yhteisoihimme?

Naihin kysymyksiin vastaamiseksi kurssilla sukelletaan
syvalle "kiertotaloutta edistavan kulutuksen" jannittavaan
maailmaan. Siina tutkitaan, miten vksilolliset valintamme
vaikuttavat seka planeettaan etta yhteisoihimme, ja tar-
kastellaan pdivittain kayttamiemme asioiden materiaali-
sia ja sosiaalisia vaikutuksia.

Oppilailla on mahdollisuus omaksua kestavan kehityksen
arvot ja kohdata kestavan kehityksen monimutkaisuus.
Sen jdlkeen he suunnittelevat luovia ja tietoon perustuvia
ratkaisuja, kehittavat taitojaan resurssien keraamisessa ja
hallinnassa seka harkittujen toimien ehdottamisessa.

Kurssin avulla oppilaat voivat:

» Soveltaa kiertotalouden periaatteita ymparisto-
haasteisiin

= Arvioida lohkoketjuteknologian muutospotentiaalia
ymparistokysymysten ratkaisemisessa

= Luoda prototyyppeja ja esittelymateriaalia kestavis-
ta ratkaisuista

» Kehittad vyrittajyysvalmiuksia ja taitoja ideoiden
esittamisessa

Tietojen kehittaminen

Tama kurssin osa on jarjestetty neljdan oppimisyksikkoon,
joista kukin kestaa 30 minuuttia ja jotka on suunniteltu
sopimaan koulun opetussuunnitelmaan. Sisaltoon kuuluu:

« Kiertokulun monimutkaisuuden tutkiminen

= Pelkkiin kasvihuonekaasupdastoihin keskittymisen
(carbon tunnel vision) tutkiminen

= Teollisen toiminnan vaikutukset
= | ohkoketjuteknologia ja kaupunkisymbioosi

= Kuluttajuuden sosiaaliset vaikutukset

Taitohaaste

Taitohaaste on suunniteltu 6 lohkoon, joista kukin kestaa
30 minuuttia. Ryhmatyoskentelyssa oppilaat tutustuvat
muotoiluajattelun menetelmiin ja kayttavat niita. He so-
pivat yhteisestd aiheesta, luovat arkkityyppeja kayttajista,
joihin heidan valitsemansa aihe vaikuttaa, ja saavat tietoa
kayttajien nakokulmista.

Tata seuraa ideoiden luominen ja hiominen ennen proto-
tyypin suunnittelua ja muutosehdotuksen esittamista.

Taitohaaste edistaa luovuutta ja kriittista ajattelua ja an-

taa oppilaille mahdollisuuden kehittya tehokkaiksi viesti-
joiksi ja ongelmanratkaisijoiksi.

Tekniset nakokohdat

Kurssilla kaytetdan videoita tietojen kehittamisen tukena,
ja se edellyttaa seuraavia tyokaluja:

= Miro
« Canva

« Al Chatbot

C Kiitokset
Taman kurssin loi EIT Climate
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https://www.climate-kic.org/
https://miro.com/
https://www.canva.com

KIERTOTALOUS-SAIRAALAT:
TERVEYDENHUOLLON MUUTTAMINEN

Kurssin taso

Edistynyt taso

Kurssin rakenne
» 2 tuntia jasenneltya oppimista

« 3 tunnin taitohaaste

Kurssin yleiskatsaus

Talla kurssilla keskitytaan sairaaloihin tarkeind kestavan
toiminnan ja innovatiivisten kaytantgjen tiloina.  Kurssi
tunnistaa, ettd jatteiden vahentaminen, materiaalien uu-
delleenkdytto ja resurssien kierratys seka minimoivat ym-
pdristovaikutuksia etta voivat parantaa terveydenhuolto-
jarjestelmien tehokkuutta ja joustavuutta.

Siina keskitytaan erityisesti anestesian alaan ja deep tech-
in mahdollisuuksiin helpottaa muutosta ja tukea ilmasto-
neutraalien sairaaloiden kehittamista.

Kurssin avulla oppilaat voivat:

= Suunnitella ja toteuttaa kaytannon ratkaisuja sai-
raaloiden siirtamiseksi ilmastoneutraaliin toimin-
taan

= Arvioida deep techin ratkaisujen, kuten tekodlyn ja
laajennetun todellisuuden, ympadristovaikutuksia
sairaalaymparistossa

= Visualisoida digitaalisista seurantajarjestelmistd saatuja
tietoja, jotta voidaan tunnistaa suuntauksia, tehotto-
muuksia ja mahdollisuuksia vahentad sairaala-
toiminnan ymparistovaikutuksia

= Arvioidaan vihreiden aloitteiden taloudellista toteu-
tettavuutta Euroopan laajuisten esimerkkien poh-
jalta

Tietojen kehittaminen

Tama kurssin osa on jarjestetty neljdan oppimisyksikkoon,

joista kukin kestaa 30 minuuttia ja jotka on suunniteltu

sopimaan koulun opetussuunnitelmaan. Sisaltoon kuuluu:

= Kiertotalouden yhdeksan sadannon soveltaminen
sairaaloissa

= Anestesiaosaston tehtaviin ja haasteisiin perehty-
minen

= Deep Techin potentiaalin tutkiminen anestesiologi-
an tukijarjestelmana

= Tekodlyn tarjoamien mahdollisuuksien tutkiminen
anestesiaosastolla

Taitohaaste

Taitohaaste on suunniteltu 6 vksikkddn, joista jokainen
on 30 minuutin mittainen. Oppilaat laativat ryhmatyona
etenemissuunnitelman, jossa yksildidaan Iyhyen, kes-
kipitkan ja pitkan aikavalin toimenpiteet, joita tarvitaan
kiertotaloussairaalan kehittamisen tukemiseksi. Tiimit
keskittyvat erityisesti anestesiaosastoon ja analysoivat
aluksi potilaan matkan ja pohtivat Deep Tech -ratkaisujen
integrointia tunnistettuihin hotspotteihin. Haaste huipen-
tuu esitykseen ikatovereille.

Tekniset nakokohdat

Kurssi edellyttaa paasya videomateriaaliin tiedonhankin-
nan tueksi ja seuraavia tyokaluja:

« Al Chatbot
= Miro

= Prezitai PowerPoint

C Kiitokset
Taman kurssin loi EIT Health
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https://eithealth.eu/
https://miro.com/
https://prezi.com/

TULEVAISUUDEN LIIKKUVUUS:
TEKNOLOGIA, ETIIKKA JA KESTAVA KEHITYS

Kurssin taso

Edistynyt taso

Kurssin rakenne
» 2 tuntia jasenneltya oppimista

« 3 tunnin taitohaaste

Kurssin yleiskatsaus

Tama kurssi on suunniteltu oppilaille, jotka ovat uteliaita
likenteen tulevaisuuden suhteen ja haluavat olla innovaa-
tioiden eturintamassa.

Se tarjoaa kehittynyttd ymmarrysta kestdvasta kaupun-
kilikenteesta ja painottaa tekoalyn, esineiden internetin
(Internet of Things, loT) ja koneoppimisen kaltaisten deep
tech -ratkaisujen integrointia. Se tarjoaa oppilaille mah-
dollisuuden tutustua eettisiin nakakohtiin, urapolkuihin
ja kaytdannon ongelmanratkaisutoimintoihin kattavan ja
vuorovaikutteisen oppimiskokemuksen avulla.

Kurssin avulla oppilaat voivat:

» Ymmartad, miten automaation, yhdistettavyyden,
sahkoistamisen ja jakamistalouden kaltaiset tekno-
logiset suuntaukset mahdollistavat kestavan kau-
punkiliikenteen ja muovaavat tulevaisuuden vihreita
kaupunkeja.

= Analysoida, miten tekodlyn (Al) ja esineiden internetin
(IoT) kaltaiset deep tech -teknologiat muokkaavat auto-
nomisia likkuvuusjarjestelmia ja ratkaisevat kaupunki-
likenteen haasteita.

» Kayttaa digitaalisia valineitd yhteistyohon ja kes-
tavaan liikkuvuuteen liittyvan digitaalisen sisal-
I6n kehittamiseen seka arvioida kriittisesti tietoa
SWOT-analyysin avulla.

» Kehittad luovuutta ja aloitteellisuutta suunnittele-
malla innovatiivisia ratkaisuja reaalimaailman liikku-
vuushaasteisiin yhteishankkeissa, jotka huipentu-
vat startup-yrityksen esittelyyn.

Tietojen kehittaminen

Tama kurssin osa on jarjestetty neljdan oppimisyksikkoon,
joista kukin kestaa 30 minuuttia ja jotka on suunniteltu
sopimaan koulun opetussuunnitelmaan. Sisaltoon kuuluu:

= Johdatus kestavan kaupunkiliikenteen tulevaisuutta
muokkaaviin teknologioihin

= Autonomisten ajoneuvojen hyodyt ja haasteet

= Eettisten huolenaiheiden ja ongelmien tutkiminen,
esim. matkustajien turvallisuus vs. jalankulkijoiden
turvallisuus

» Ympdristo- ja sosiaaliset kysymykset, esim. sah-
koistaminen ja akkujen materiaalien kaivostoiminta

= Urapolut ja esimerkkeja johtajuudesta

Taitohaaste

Taitohaaste on suunniteltu 6 yksikkdaon, joista jokainen on
30 minuutin mittainen. Oppilaat tyoskentelevat tiimeissa,
ja heidan tehtdvanaan on suunnitella ratkaisu tunnistet-
tuun ongelmaan. Haaste huipentuu esitykseen ikatove-
reille.

Taitohaasteessa oppilaat kayvat Idpi jasennellyn pro-
sessin, joka alkaa ongelman tunnistamisella valitun
markkinamahdollisuuden osalta. Kukin tiimi luo ideoita
elinkelpoisimmasta tuotteesta ja mallintaa ratkaisunsa vi-
sualisoidakseen keskeiset suunnitteluominaisuudet.

Oppilaat kehittdvdt taitojaan luovassa ajattelussa, aloit-

teellisuudessa ja suunnittelussa sekd arvioivat tarpeita,
joihin voidaan vastata digitaalisilla ratkaisuilla.

Tekniset nakokohdat

Kurssilla kaytetdan videoita tietojen kehittamisen tukena,
ja se edellyttaa seuraavia tyokaluja:

= Miro

» (Canva tai PowerPoint

Kiitokset

(C; Taman kurssin loi EIT Urban Mobility
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https://www.eiturbanmobility.eu
https://miro.com/
https://www.canva.com

SMART SCHOOL GARDEN

Kurssin taso

Edistynyt taso

Kurssin rakenne
» 2 tuntia jasenneltya oppimista

« 3 tunnin taitohaaste

Kurssin yleiskatsaus

Tama kurssi tarjoaa oppilaille mahdollisuuden sukeltaa
Living Labs -konseptiin, tosielaman ymparistoihin, kuten
koulupuutarhoihin, joissa opiskelijat, opettajat ja yhteison
jasenet kokoontuvat tutkimaan, innovoimaan ja luomaan
yhdessa ratkaisuja kiertavaan ruokajarjestelmaan.

Oppilaat ajattelevat koulun puutarhan elavaksi laboratori-
oksi, jossa he voivat kasvattaa ruokaa, oppia kestavyydes-
ta ja vaikuttaa aidosti ruokahavikin vahentamiseen.

He tutkivat, miten kehittyneet teknologiat, kuten mas-
sadata, koneoppiminen ja esineiden internet (loT), voivat
muuttaa puutarhanhoidon huipputekniseksi seikkailuksi ja
tehda siita tehokkaampaa ja kestavampaa.

Kurssin avulla oppilaat voivat:

= Analysoida elintarvikkeiden arvoketjun eri osien va-
lisid yhteyksia

= Tunnistaa, miten kehittyneet teknologiat, kuten
massadata ja koneoppiminen, voivat auttaa sovel-
lusten kehityksessa

= Kayttaa erilaisia digitaalisia valineita tukemaan yh-
teistyota mobiilisovelluksen luomisessa ja kayt-
téonotossa

= Toimia tehokkaasti tiimissa ja luoda kartan sidos-

ryhmista, joita tarvitaan digitaalisen tyokalun on-
nistuneeseen kayttoonottoon

C Kiitokset
Taman kurssin loi EIT Food

Tietojen kehittaminen

Tama kurssin osa on jarjestetty neljdan oppimisyksikkoon,
joista kukin kestaa 30 minuuttia ja jotka on suunniteltu
sopimaan koulun opetussuunnitelmaan. Sisaltoon kuuluu:

» Tutkitaan jdrjestelmaajattelun merkitysta moni-
mutkaisten kysymysten ymmadrtamisessa ja ratkai-
sujen loytamisessa

= Elintarvikejarjestelman ja sen osien tutkiminen

= Living Labs kiertdvissa elintarvikejarjestelmissa

= Koulu Living Lab -laboratoriona

= Vertikaaliset kaupunkiviljelmat

Taitohaaste

Taitohaaste on suunniteltu 6 yksikkaon, joista jokainen on
30 minuutin mittainen. Ryhmatyoskentelyssa oppilaat saa-
vat tehtavakseen luoda sovelluksen, jonka tarkoituksena on
hallita jotakin koulun puutarhan osa-aluetta.

Kansainvalisten tapaustutkimusten innoittamana he luovat
sovelluksen kehittamisen ensimmaisessa vaiheessa alyk-
kaan koulupuutarhan seurantaan tarkoitetun miellekartan,
joka on suunniteltu seuraamaan alykasta koulupuutarhaa,
etsimaan ja ymmartamaan heidan koululleen erityisen tar-
keita tietoja.

Haasteen viimeisissa harjoituksissa keskitytadn sovelluk-

sen julkaisemiseen ja edistamiseen ja pohditaan, miten
dlypuutarhaideat saisivat parhaiten tukea.

Tekniset nakokohdat

Kurssi edellyttaa verkkoyhteytta tapaustutkimusten ana-
lysaintia varten seka seuraavia tyokaluja:

= Miro

= Google Docs

= Glide

= Logic Balls
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https://www.eitfood.eu/?gad_source=1&gclid=Cj0KCQjwsoe5BhDiARIsAOXVoUv2alja7UF_WVQspOx9PjekPMbMriUg-tYEBt1GAn-0SlcmvvfFnu0aAgS8EALw_wcB
https://miro.com/
https://docs.google.com/document
https://www.glideapps.com/
https://logicballs.com/

KAUPUNKIEN TULEVAISUUS: RAKENNETAAN
YHDESSA HUOMISEN KAUPUNKEJA

Kurssin taso

Edistynyt taso

Kurssin rakenne
» 2 tuntia jasenneltya oppimista

« 3 tunnin taitohaaste

Kurssin yleiskatsaus

Kurssin avulla oppilaat saavat kattavan kasityksen kier-
tokulkuun perustuvan kaupungin periaatteista ilmaston-
muutoksen nakokulmasta, ja se tukee kestavan kaupunki-
kehityksen kaytannon taitojen kehittymista.

Vuorovaikutteisten projektien ja yhteistoiminnan avul-
la oppilaat saavat tietoa siita, miten kaupunkeja voidaan
muuttaa niin, etta ne tukevat paremmin planeettaamme
ja sen asukkaita.

Kurssin avulla oppilaat voivat:

» Tutkia kestavia ratkaisuja, kuten rakennusten mu-
kautuvaa uudelleenkayttda, innovatiivisia materiaa-
leja ja tehokasta resurssien hallintaa

= Arvioida kaupunkien kestavan kehityksen edistyk-
sellisten teknologioiden, kuten rakennusten tieto-
mallin (BIM), muutospotentiaalia

» QOsoittaa digitaalista osaamista kayttamalla digitaa-
lisia tyokaluja yhteistydssa yksityiskohtaisten kau-
punkien kestavyyshankkeiden luomiseksi

» Kehittad yrittdjyysvalmiuksia ja kykya tunnistaa ja
kasitellda mahdollisia riskejd ja eettisia huolenaiheita
ehdottamissaan ratkaisuissa

Tietojen kehittaminen

Tama kurssin osa on jarjestetty neljdan oppimisyksikkoon,

joista kukin kestaa 30 minuuttia ja jotka on suunniteltu

sopimaan koulun opetussuunnitelmaan. Sisaltoon kuuluu:
= \destokriisit ja kaupunkien ymparistovaikutukset
= Kestavat innovaatiot kaupungeissa
= |Innovatiiviset rakennusmateriaalit

= Luonnon vaikutus kaupungeissa

Taitohaaste

Taitohaaste on suunniteltu 6 lohkoon, joista kukin kestaa
30 minuuttia. Oppilaat luovat ryhmatyona prototyypin
kaupunkien kestdvaan kehitykseen keskittyvasta konsep-
tista ja esittelevat sen ikatovereilleen.

Prosessiin sisaltyy yhteistuotantostrategioiden hyvaksy-
minen keskeisten sidosryhmien kanssa ja vaihtoehtojen
ideointi. Tekoalyd kaytetaan apunam, kun tuotetaan ma-
teriaaleja ja luodaan houkuttelevia esityksid, jotka herat-
tavat ideat eloon.

Haaste edistaa taitoja tavoitteiden asettamisessa, re-
surssien kayttoonotossa ja yhteistyossa muiden kanssa

erilaisten nakakulmien ja asiantuntemuksen hyodyntami-
seksi.

Tekniset nakokohdat

Tietojen hankintaa tuetaan videoiden, kuten TedTalks-pu-
heenvuorojen, avulla. Taitohaaste edellyttaa myos seu-
raavia tyokaluja:

= Miro

« Canva

« Al Chatbot

Kiitokset

(C; Taman kurssin loi EIT Climate
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https://www.climate-kic.org/
https://miro.com/
https://www.canva.com

DEEP TECH -INNOVAATIOT MAATILALTA
RUOKAPOYTAAN

Kurssin taso

Edistynyt

Kurssitunnit

5 tuntia, 35 minuuttia

Kurssin yleiskatsaus

Talla kurssilla tarkastellaan maatalous- ja elintarvikejar-
jestelmien keskindisia suhteita ja kysytaan, miten syva-
teknologian kehitys voi auttaa niita muuttumaan kierta-
vammiksi ja kestavammiksi.

Maatilalta ruokapoytaan -periaatteen mukaisesti oppilaat
ymmartavat, miten kiertokulku ja kestavyys voidaan saa-
vuttaa ndilla aloilla.

Kurssin avulla oppilaat voivat:

= Tunnistaa, miten sydmamme ruoka vaikuttaa pla-
neettaan

= Tutkia, miten Deep Tech voi mullistaa maatalous- ja
elintarvikejarjestelman

» Katsoa eteenpain kiertotaloutta kohti

Tietojen kehittaminen

Kurssin tassa osassa kasitelladn muun muassa seuraavia
aiheita:

= Elintarvikkeet vs. kestava kehitys

» 'Maatilalta ruokapoytadn’ -ajatuksen merkitys
= Mika on maatalous- ja elintarvikejarjestelma?
» Vaikutukset terveyteen, vaestoon ja ilmastoon

= Inspiroivia naisia syvateknologia- ja maatalouselin-
tarvikealalla

Taitohaaste

Taitohaasteista on valittavissa kaksi; molemmissa oppi-
laiden on tydskenneltava tiimeissa kohti tiettyd tavoitetta.

Valinta 1: Ruokahavikin vahentaja

Tassa haasteessa oppilaat kouluttavat koneoppimismal-
linsa luokittelemaan elintarvikkeita kuluttajille myytavaksi
soveltuvaksi tai sopimattomaksi. Tavoitteena on murtaa
"myymattoman epataydellisen tuotteen" normi ja kayttaa
kestavaa kriteeria ruokahavikin vahentamiseksi mahdolli-
simman paljon.

Valinta 2: Kestavat pakkausratkaisut
Tassa haasteessa oppilaiden on kaytettava teknologiaa ja
luovuutta sellaisten ratkaisujen suunnitteluun, jotka joko

poistavat pakkausten tarpeen kokonaan tai luovat uuden
|ahestymistavan ongelmaan.

Tekniset nakokohdat

Kurssilla kaytetdan videoita tietojen kehittamisen tukena,
ja se edellyttaa seuraavia tyokaluja:

= Teachable Machine

= Miro

Kiitokset

(C; Taman kurssin loivat EIT Climate, EIT Food ja EIT Manufacturing
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https://www.climate-kic.org/
https://www.eitfood.eu
https://www.eitmanufacturing.eu/
https://teachablemachine.withgoogle.com/
https://miro.com/

PUOLIJOHTEET: DIGITAALISEN JA VIHREAN
MUUTOKSEN EDISTAMINEN

Kurssin taso

Edistynyt

Kurssitunnit

7 tuntia, 45 minuuttia

Kurssin yleiskatsaus
Puolijohteet ovat keskeinen osa monia paivittain kay-
tettdvid tuotteita, kuten alypuhelimia, kannettavia

tietokoneita, autoja jajaakaappeja.

Niilla on tarkea rooli paitsi kulutustavaroissa myos uusiu-
tuvan energian tuotannossa.

Puolijohdeteollisuus pyrkii saamaan resurssien kulutuk-
sen tuotannossa ilmastoystavalliselle tasolle.

Talla kurssilla oppilaat oppivat:

= Miksi puolijohteet ovat niin tarkeita jokapaivdisessa ela-
mdssamme?

= Mika puolijohde on ja miten se sulkee johtimen ja
eristeen valisen aukon?

» Puolijohdeteollisuuden innovaatioiden tutkimus

= Tunnistamaan strategiat, joita puolijohdevalmistajat
voivat kayttaa ymparistoystavallisyyden lisaamiseksi

= Kehittdmaaan strategioita puolijohdeteollisuuden
kiertotaloutta varten

Tietojen kehittaminen
Tama osa kurssista on jaettu neljadan teemaan:
= Puoalijohteet ja niiden eri roolit

» Raaka-aineista tulevaisuuden innovaatioihin

« \/ihrean muutoksen tienraivaus

= Sukupuolten valisen kuilun tunnustaminen

Taitohaaste

Taitohaasteessa oppilaita pyydetaan tyoskentelemaan tii-
meissa ja kuvittelemaan, etta he tyoskentelevat suurelle
eurooppalaiselle puolijohdevalmistajalle, jonka johtoryh-
ma on paattanyt keskittya kestdvaan tuotantoon hiilidiok-
sidijalanjaljen pienentamiseksi.

Taman saavuttamiseksi koko tuotantoprosessi on suunni-
teltava uudelleen ja otettava kayttoon ymparistoystavalli-
sid ja kiertotalousstrategioita.

Kukin ryhma noudattaa jdsenneltya lahestymistapaa:

= Analysoidaan nykyinen (perinteinen) puolijohteiden
valmistusprosessi.

= Tunnistetaan ymparistoystavdlliset ja kiertota-
lousstrategiat ja toteuteutetaan ne prosesseissa.

= | dydetaan ainutlaatuinen myyntivaltti (Unique Sel-
ling Proposition, USP), joka on linjassa uusien stra-
tegioiden kanssa.

= Kehitetdaan erottuva yrityksen nimi.

= Luodaan yritysidentiteetti, mukaan lukien suunnit-

teluelementit, jotka heijastavat yrityksen arvoja ja
missiota.

Tekniset nakokohdat

Kurssilla kaytetdan videoita tietojen kehittamisen tukena,
ja se edellyttaa seuraavia tyokaluja:

» Figma
= Bing Chat
= Looka

« Canva )

Kiitokset

(C; Taman kurssin loivat EIT RawMaterials ja EIT Digital
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https://eitrawmaterials.eu/
https://www.eitdigital.eu/
https://www.figma.com/
https://looka.com/
https://www.canva.com/

ALYKKAAT & TERVEET KAUPUNGIT

Kurssin taso

Edistynyt

Kurssitunnit

7 tuntia

Kurssin yleiskatsaus

lImansaasteet, melu, kuumuus sekd viheralueiden ja lii-
kunnan puute ovat kaikki ymparistotekijoita, jotka voivat
vaikuttaa kielteisesti terveyteemme.

Talla kurssilla oppilaat oppivat, miten terveellisempid kau-
punkiymparistdja voidaan edistaa ottamalla kayttoon so-
pivia kaupunkisuunnittelu- ja liikkumisratkaisuja.

Kurssilla esitelladn myos joitakin esimerkkeja ihmisten
terveytta ja hyvinvointia palvelevasta teknologisesta ke-
hityksesta.
Kurssin avulla oppilaat voivat:
= Tunnistaa tarkeimmat ympariston stressitekijat ja
ymmartad niiden vaikutukset terveyteen ja elaman-
laatuun.
= Tutustua siihen, miten teknologia voi auttaa seuraa-
maan terveyteen kohdistuvia kielteisia vaikutuksia

ja etsimdan ratkaisuja.

» Ymmartag, ettd myos muutokset asuinpaikoissam-
me ja liikkumistavoissamme ovat osa ratkaisua.

» Tutustua R-koodauskieleen ja data-analyysiin.

» Kehittad ongelmanratkaisu- ja esitystaitoja.

Tietojen kehittaminen

Kurssin tama osa on jarjestetty neljan teeman ymparille:
= Mika madrittelee Smart Cityn tai Healthy Cityn?
» Tarkeimmat ympariston stressitekijat
» Ratkaisuja terveempia kaupunkeja varten

= Sukupuolten valisen kuilun tunnustaminen

Taitohaaste

Taitohaasteessa oppilaita kehotetaan suuntaamaan ajat-
telunsa ja toimintansa koulukontekstiin. Se tukee koo-
daus- ja data-analyysitaitojen kehittamista.

Oppilaat tekevadt ryhmdtyona analyysin koulujen ympa-
riston stressitekijoista kolmessaa eri kaupunginosassaa
ja antavat suosituksia kaupunkisuunnittelu- ja liikkuvuus-
ratkaisuista, joilla voidaan siirtya terveellisempaan ympa-
ristoon.

Ryhmat noudattavat jdsenneltya prosessia, jossa kayddan

lapi joukko vaiheita, joissa hyodynnetaan koneoppimisen
mahdollisuuksia.

Tekniset nakokohdat

Kurssilla kaytetdan videoita tietojen kehittamisen tukena,
ja se edellyttaa seuraavia tyokaluja:

= RStudio

= Shiny App

Kiitokset

(C; Taman kurssin loivat EIT Health ja EIT Urban Mobility
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https://eithealth.eu/
https://www.eiturbanmobility.eu
https://posit.co/download/rstudio-desktop/
https://shiny.posit.co/

PROJEKTIKONSORTIO

Girls Go Circular on EIT -yhteison aloite, jota koordinoi EIT RawMaterials
Euroopan unionin tuella. Se kaynnistettiin vuonna 2020 tukemaan Euroopan
komission Digitaalisen koulutuksen toimintasuunnitelman toimea 13 -
Kannustetaan naisia STEM-aloille ja edistetdaan sukupuolten valisten erojen
kaventamista STEM- ja ICT-alailla.
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https://eit-girlsgocircular.eu
https://eit.europa.eu/global-challenges
https://eitrawmaterials.eu/
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