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INTRODUKTION TIL
GIRLS GO CIRCULAR-PROGRAMMET

Velkommen til lzeringsprogrammet Girls Go Circular! Vi er glade for, at du vil vaere med til at udforske
vores uddannelsesressourcer og finde ud af, hvordan de kan forbedre dine elevers lzeringsoplevelse.
Denne brochure giver et omfattende overblik over vores program, herunder oplysninger om vores
kurser og Circular Learning Space — vores interaktive platform, der guider og stgtter eleverne pa
deres rejse mod en digital og baeredygtig uddannelse.

Cirkulaer viden, feerdigheder og kompetencer for alle

Hvert kursus i vores laeringsprogram dykker ned i et centralt aspekt af den cirkulzere gkonomi og
udstyrer eleverne med den viden, der skal til for at tackle vor tids kritiske udfordringer. Ved at give
elever og lzerere mulighed for at blive aktgrer i den sociogkologiske omstilling fremhaever vores kur-
ser, hvordan nye, banebrydende teknologier — sasom robotteknologi, kunstig intelligens, avancerede
materialer eller avanceret produktion — er vigtige vaerktgjer til at tackle de mest presserende globale
udfordringer i det 21. arhundrede.

Men Girls Go Circular-kurserne er selvfplgelig mere end bare viden. De er ogsa udviklet til at imgde-
komme den voksende efterspgrgsel i den europaeiske arbejdsstyrke efter nye talenter og faerdig-
heder, der kan udnytte banebrydende teknologier til at lede den grgnne og digitale omstilling. Med
udgangspunkt i dette har vores kurser en tilgang med learning-by-doing og udfordringer, der aktivt
engagerer eleverne i vigtige faerdigheder og kompetencer for det 21. drhundrede. Disse er hentet
fra tre centrale EU-rammer: GreenComp, DigComp og EntreComp og sikrer, at eleverne ikke kun far
teoretisk indsigt, men ogsa praktiske faerdigheder til en digital og beeredygtig fremtid.

Girls Go Circular anerkender, at kvinder er underrepraesenteret i uddannelser og karrierer inden for
naturvidenskab, teknologi, ingenigrvidenskab og matematik (STEM) og informationsteknologi (IT),
og det er malrettet designet til at fremme ligestilling mellem kgnnene og styrke piger i alderen 14
til 19 ar i hele Europa til at blive fremtidige ledere og iveerksaettere inden for disse vigtige omrader. |
lighedens og rummelighedens and er programmet dog tilgeengeligt for alle elever. Vi mener, at det er
afgprende, at de unge forstar den vigtige rolle, som kvinder spiller inden for videnskab og teknologi,
og at de bliver fortalere og allierede, bade i uddannelsessystemet og pa arbejdspladsen, for at hjzelpe
med at opbygge en mere retfaerdig fremtid.

Funded by the
European Union

<Eit Community



https://joint-research-centre.ec.europa.eu/greencomp-european-sustainability-competence-framework_en
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC128415
https://joint-research-centre.ec.europa.eu/entrecomp-entrepreneurship-competence-framework_en

OM VORES KURSER

Oversigt over metodologi

Girls Go Circular-programmet er struktureret omkring tre typer kurser, der hver iszer er designet til
gradvist at opbygge elevernes viden og feerdigheder:

1. Introduktionskurser: Disse kurser fungerer som indgangsfase for alle elever og giver vigtig viden
til at starte programmet. Hvert kursus tager en time at gennemfgre, og begge er pakraevet, fgr
man kan ga videre til de grundlaeggende eller udvidede kurser:

a. En hurtig introduktion: Sadan bliver du sikker pd nettet: giver vigtige retningslinjer for sikker og
ansvarlig adfzerd pa nettet.

b. Introduktion til den cirkulare gkonomi: giver et overblik over centrale begreber inden for
cirkulzer pkonomi.

2. Grundlzeggende kurser: Disse kurser introducerer eleverne til specifikke tematiske omrdder og
hjzlper dem med at udvikle en dybere forstdelse af samfundsmaessige udfordringer og tilegne sig
nye, fremvoksende faerdigheder. Hvert kursus er designet til at tage cirka tre timer, og kursernes
struktur er som folger:

a. En times indholdslaring, hvor eleverne introduceres til kernebegreber og relevant in-
formation.

b. To timers "udforskende" udfordringsbaseret lzering, hvor eleverne aktivt engagerer sig i pro-
blemer fra den virkelige verden og bruger det, de har lzert, i praktiske opgaver.

Disse kurser kan kraeve mere vejledning fra lzererne, isaer ndr eleverne udforsker nye emner eller
gver ukendte faerdigheder. | overensstemmelse med Blooms taksonomi er kurserne pa grundniveau
struktureret til at hjeelpe eleverne med at huske, forstd, anvende og analysere (pa en ikke-kompleks
made). Fokus er pa at opbygge grundlaeggende viden og kompetencer, samtidig med at der opfordres
til aktiv deltagelse og praktisk lzering.

Skabe Producere nyt eller originalt arbejde

designe, samle, konstruere, udvikle, formulere, undersgge,

skrive, praesentere

Evaluere Begrunde et standpunkt eller en beslutning
vurdere, argumentere, forsvare, dgmme, vaelge, stdtte,

vaerdsaette, kritisere, vaegte

Analysere Skabe forbindelser mellem idéer

differentiere, organisere, relatere, sammenligne, kontrastere,

Anvende Bruge information i nye situationer

skelne, undersgge, eksperimentere, stille spgrgsmal, teste

udfgre, implementere, Igse, bruge, demonstrere, fortolke,

betjene, planlaegge, skitsere

Forsta Forklare idéer eller koncepter

klassificere, beskrive, diskutere, forklare, identificere,

Huske Huske fakta og grundlaggende begreber

lokalisere, genkende, rapportere, vaelge, oversaette

definere, duplikere, opstille, huske, gentage, angive

Figur 1: Niveauerne af taenkning i Blooms taksonomi
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https://tophat.com/blog/blooms-taxonomy/
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3. Udvidede kurser: Disse kurser er designet til at hjzlpe eleverne med at udvide og anvende deres
voksende viden gennem sma simuleringer og projekter, der tackler problemer i den virkelige ver-
den pd en aktiv og kreativ made. Hvert kursus tager typisk omkring fem timer at gennemfgre og
er struktureret pa fglgende made:

a. To timers indholdslaering, hvor eleverne udbygger deres forstaelse af avancerede koncepter og
teorier.

b. Tre timers "kreativ" udfordringsbaseret lzering, hvor eleverne anvender deres viden i praksis
gennem hands-on-projekter og simuleringer.

| overensstemmelse med Blooms taksonomi opfordrer udvidede kurser eleverne til at engagere sig i
mere komplekse former for analyse, syntetisering, vurdering og skabelse. Grundleeggende faerdigheder
er stadig afggrende, men disse kurser giver alderssvarende muligheder for, at eleverne kan engagere
sig i kritisk og uafhangig taenkning, sa de kan udforske innovative Igsninger pa presserende udfor-
dringer i den cirkulaere gkonomi.

2 timers 3 timers 5 timers
udfordrende udfordrende afslutning af

lzering P lzring B¢ ? udvidet kursus

Hvordan er kurserne struktureret, og hvordan
evalueres de?

De grundlaeggende og udvidede kurser’ er struktureret ved hjzelp af en raekke lzeringsmoduler pa
30 minutter. Dette modulaere design giver mulighed for fleksibel integration i klasselokalet og img-
dekommer forskellige undervisningsstile og tidsplaner. Du kan veaelge at gennemfgre et helt kursus
som et fokuseret arrangement over en eller to dage, eller maske foretraekker du at integrere de en-
kelte lzeringsmoduler i almindelig skemaundervisning over flere uger. Du kan endda kombinere begge
tilgange, sa de passer bedst til dine elevers lzeringsbehov. Vi haber, at denne fleksibilitet maksimerer
muligheden for at bruge vores ressourcer effektivt.

1| skoledret 2024-2025 ligger tre kurser uden for kursusrammen: Halvledere: Drivkraft til digital og grgn omstilling,
Intelligente og sunde byer og Innovation inden for avanceret teknologi fra jord til bord. Disse kurser vil blive revideret og
opdateret til skoledret 2025-2026.

<Eit Community

Funded by the
European Union




Hvert kursus indeholder to forskellige vurderingspunkter for at evaluere elevernes fremskridt:

» Leerervurderet fardighedsudfordring: Denne vurdering kraever, at laererne vurderer, om
eleverne har opfyldt kursets faerdighedsforventninger gennem de praktiske udfordringer
0g opgaver.

= Platformsvurderet videnstest: Denne vurdering madler elevernes fastholdelse og forstaelse af
viden og sikrer, at de lever op til kursets vidensbaserede forventninger.

Denne dobbelte evalueringsstrategi giver et omfattende overblik over den enkelte elevs lze-
ringsforlgb og sikrer, at de udvikler bade de faerdigheder og den viden, der er ngdvendig for at fa
succes i den cirkulzere gkonomi.

Hvordan ser en vellykket
gennemfgrelse af programmet ud?

Som et minimumskrav skal alle elever gennemfgre de to introduktionskurser og mindst et grund-
lggende eller udvidet kursus for at kunne gennemfgre Girls Go Circular-lzeringsprogrammet. Dog
opfordres du og dine elever til at udforske viden ud over disse minimumskrav. Vi mener, at deltagelse
i sa mange kurser som muligt vil hjzelpe med at opbygge selvtillid og kompetence pa tveers af en bred
vifte af emner inden for cirkulaer gkonomi.

Minimumskrav

1 grundlaeg- til laering for at
gende/udvidet gennemfgre Girls

2 introduktions-

kurser Wirsus Go Circular-pro-

grammet

Nar eleverne har gennemfgrt hvert kursus, vil de modtage fire cirkulaere CV-erklzeringer, der frem-
haever deres kompetencer inden for fglgende npgleomrdder: grenne faerdigheder, digitale faerdig-
heder, ivaerksaetterfaerdigheder og viden inden for avanceret teknologi. Disse erklaeringer giver
eleverne en klar og praecis made at fremvise deres ekspertise og parathed til fremtidige muligheder,
hvad enten det drejer sig om videreuddannelse, jobansggninger eller interviews. Det forbedrer ikke
kun deres CV, men giver dem ogsa mulighed for at formulere deres resultater i forbindelse med bae-
redygtighed og teknologi.

Nar eleverne opfylder minimumskravene til laering, udsteder laeringsplatformen automatisk et certi-
fikat for gennemfgrelse af programmet. Dette certifikat anerkender deres praestationer og fungerer
som et vaerdifuldt bevis for eleverne, nar de forfglger yderligere uddannelse eller karrieremuligheder.

Funded by the
European Union
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REGISTRERING PA
CIRCULAR LEARNING SPACE

Circular Learning Space er et open source-veerktgj — alle kan oprette en konto og begynde at Izere. Se
denne korte video, eller Izes de fglgende afsnit for at registrere dig pa platformen.

¥

"\ Girls
‘ py GO
=y Circular

Username or email

Password

Lost password?

Is this your first time here?

Welcome to the Circular Learning Space
(CLS)!

Hvis du gerne vil tilmelde dig platformen som lzerer og arbejde med dine elever, skal du ggre fglgende:

<Eit Community

Skriv en e-mail til girlsgocircular@eitrawmaterials.eu og bed om adgang til platformen, sa
genererer vi en unik adgangskode til din skole/institution. Du kan derefter bruge denne szerlige
kode til at oprette din konto — husk at informere os bagefter. Vi vil sa manuelt give dig szerlige
l=ererrettigheder pa platformen. Via din lzererprofil kan du falge med i dine elevers fremskridt.

Bemaerk: Hvis din skole er en del af programmets oplysningskampagner, der afvikles i sam-
arbejde med Junior Achievement (JA), vil JA-medarbejderne i dit land indsamle dine lzererdata
og sende dem til programteamet pa vegne af din skole. Du behgver ikke selv at kontakte Girls
Go Circular-teamet.

Herefter skal du dele din skoles/institutions unikke adgangskode med dine elever og s@rge for,
at de bruger den til at registrere sig pa platformen. VVed at bruge denne specifikke kode vil de
automatisk blive tildelt til din skole, sa du kan fglge deres fremskridt.

Nar du har tilmeldt dig platformen, kan du udforske de forskellige laaringskurser og lzerervej-
ledninger. Nogle af traeningsaktiviteterne kraever brug af yderligere apps for at gennemfgre
individuelle opgaver eller gruppeopgaver. Det kan for eksempel vaere en Padlet-tavle til brain-
storm eller et Prezi-lzerred til at forberede en praesentation. Vianbefaler, at Izererne szetter sig
ind i disse vaerktgjer, fgr de begynder at arbejde med eleverne.

Se nu nzermere pa de omfattende tilbud i Circular Learning Space.

Funded by the
European Union



https://youtu.be/FLESLxEHEzI
mailto:girlsgocircular@eitrawmaterials.eu
https://padlet.com/
https://prezi.com/

VORES KURSUSKATALOG

Her finder du en oversigt pa én side over hvert af vores 17 temakurser, som kan hjzelpe dig med at
overveje, hvordan programmet kan integreres i dine timer. Denne oversigt er designet til at give dig
et klart gjebliksbillede af fokus og mal for de enkelte kurser.

For mere detaljerede kursusoplysninger kan du fa adgang til et dedikeret Izerervejledningskursus ved
tilmelding pa Circular Learning Space. Dette kursus vil give yderligere indsigt og stgtte til effektivt at
implementere Girls Go Circular-programmet i klasselokalet.
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https://circularlearningspace.eu/

EN CIRKULZAER TILGANG TIL MOBILITET | BYER

Kursusniveau

Grundlaggende niveau

Kursusstruktur
» 1 times struktureret laering

» 2 timers faerdighedsudfordring

Kursusoversigt

Dette kursus er designet til elever, der er nysgerrige efter
at ggre byer bedre at leve i og mere baeredygtige.

Eleverne vil lzere mere om, hvordan byerne har udviklet sig,
og hvordan transportsystemerne pavirker livet i byerne.

Begrebet baeredygtig mabilitet vil blive udforsket, nar ele-
verne dykker ned i virkelige udfordringer som f.eks. men-
nesker kontra biler, trafikpropper, forurening og ulighed i
byrummet.

Kurset vil ggre det muligt for eleverne at:

= anvende principper for cirkulaer gkonomi i forbindel-
se med baeredygtige mobilitetssystemer i byerne

= udforske denrolle, sominnovationerinden for avan-
ceret teknologi spiller i handteringen af byernes mo-
bilitetsudfordringer og forbedringen af baeredygtige
transportlgsninger

= udvikle digitale kompetencer, der er ngdvendige for
at analysere og implementere baeredygtige mobili-
tetslgsninger ved hjzelp af teknologiske vaerktgjer

» dyrke iveerksaetterfeerdigheder, forestille sig innova-
tive lgsninger og skabe veerdi inden for baeredygtig
moabilitet i byerne.

Anerkendelser
Dette kursus blev udviklet af EIT Urban Mobility

Opbygning af viden

Denne del af kurset er opdelt i 2 lzeringsmoduler, hver pa
30 minutter, der er designet til at passe ind i skolens lzse-
plan. Indholdet vil omfatte fglgende:

= hvordan transportsystemer pavirker byudviklingen
og har indflydelse pa livskvaliteten

= forskellen mellem traditionel og baeredygtig mobi-
litet

= udfordringer inden for mobilitet i byer, f.eks. luftkvali-
tet, trafiksikkerhed

= potentielle Igsninger pa udfordringer inden for mo-
bilitet i byer, f.eks. delte elektriske kgretgjer

Faerdighedsudfordringen

Eleverne arbejder i teams og udvikler en plan for at frem-
me beaeredygtig transport til skole, herunder forslag til
mobilitetsformer, infrastrukturforbedringer, teknologiske
innovationer og strategiske anbefalinger.

Feerdighedsudfordringen er designet i 4 moduler, hver pa
30 minutter, og vil fa eleverne til at reflektere over deres
egen rejseadfzerd, udforske transportmuligheder, under-
sgge miljgpavirkningen og overveje, hvordan deres trans-
portform pavirker deres egen uafhangighed og daglige
rutiner.

Eleverne vil udvikle faerdigheder inden for selvrefleksion,

databrowsing, spgning og filtrering samt kreativ brug af
digitale vaerktgjer.

Tekniske overvejelser

Kurset bruger videoer til at understgtte vidensudvikling og
krever adgang i feerdighedsudfordringsfasen til:

» digital kalender, digitale noter
= Google Maps eller tilsvarende

= Mentimeter



https://www.eiturbanmobility.eu
https://www.google.com/maps
https://www.mentimeter.com/

CIRKUL/ER @KONOMI FOR F@DEVARER | BYER

Kursusniveau

Grundlaggende niveau

Kursusstruktur
» 1 times struktureret laering

» 2 timers faerdighedsudfordring

Kursusoversigt

Kurset giver en introduktion til madspild og reduktion af
fgdevaretab og giver mulighed for at opbygge og praktise-
re relevante og tilknyttede digitale og iveerksaettermaes-
sige feerdigheder gennem en udfordring i kortleegning af
interessenter.

Ved i feellesskab at identificere vigtige muligheder og inte-
ressenter vil eleverne vurdere muligheden for at reducere
madspild pa deres egen skole.

Kurset vil seette eleverne i stand til at:

» finde ud af, hvem der er ansvarlig for at bekaampe
madspild i byen

» beskrive, hvordan big data og maskinlaering kan give
lpsninger til reduktion af madspild

= overveje og udveelge optimale kommunikationsmu-
ligheder blandt en raekke digitale muligheder

= identificere muligheder for at reducere madspild i
skoler og forsta den langsigtede indvirkning af re-
duktion af madspild i byen

Anerkendelser
Dette kursus blev udviklet af EIT Food

Opbygning af viden

Denne del af kurset er opdelt i 2 lzeringsmoduler, hver pa
30 minutter, der er designet til at passe ind i skolens lzse-
plan. Indholdet vil omfatte fglgende:

= statistik over urbanisering og fgdevareforbrug

= udfordringer og muligheder i fgdevaresystemer i by-
erne

= vigtige interessenter i fpdevaresystemer

= udvikling af cirkulaere fpdevaresystemer i byerne

Faerdighedsudfordringen

Eleverne arbejder i grupper og vil blive inspireret af ca-
sestudier og onlineeksempler med fokus pa reduktion af
madspild i byer, inden de identificerer og vurderer mulig-
hederne for at reducere madspild pa deres egen skole. Ud-
fordringen kraever problemidentifikation og udforskning
af lgsninger, som bygger pa potentialet i big data og ma-
skinlaering, og som kulminerer i en praesentation for deres
klassekammerater.

Feerdighedsudfordringen er designet i 4 moduler pa hver
30 minutter og vil ggre det muligt for eleverne at gve sig
i kreativitet, udvikle deres ivaerksaettertankegang, vurdere
data og overveje, hvordan de bedst kan arbejde med en
raekke interessenter.

Eleverne vil fa gavn af at arbejde i en teamkontekst og op-
dage muligheder, samtidig med at de taenker etisk og bae-

redygtigt. De vil videreudvikle deres feerdigheder i at dele
information og indhold ved hjzelp af digital teknologi.

Tekniske overvejelser

YouTube-links bruges til at understgtte vidensudvikling
i kursets videnstilegnelsesfase. De fglgende veerktgjer
bruges i feerdighedsudfordringsfasen:

= Miro

s Prezi



https://www.eitfood.eu/?gad_source=1&gclid=Cj0KCQjwsoe5BhDiARIsAOXVoUv2alja7UF_WVQspOx9PjekPMbMriUg-tYEBt1GAn-0SlcmvvfFnu0aAgS8EALw_wcB
https://miro.com/
https://prezi.com/

E-AFFALD OG DEN CIRKUL/ERE @KONOMI

Kursusniveau

Grundlaggende niveau

Kursusstruktur
» 1 times struktureret laering

» 2 timers faerdighedsudfordring

Kursusoversigt

Dette kursus fokuserer pa e-affald som et samfunds-
maessigt problem. Med udgangspunkt i vigtige fakta og
tal udforskes e-affalds indvirkning pa sundhed, miljg og
planet.

Eleverne vil udforske udfordringer og muligheder i for-
bindelse med handtering af e-affald og fa forstaelse for,
hvordan man kan afbalancere teknologiske fremskridt
med miljpmaessig baeredygtighed for at hjeelpe med at
skabe en grgnnere fremtid for alle.

Kurset vil seette eleverne i stand til at:

= demonstrere en forstaelse af miljgpavirkningen fra
e-affald og konsekvenserne af ikke at genbruge el-
ler genanvende ubrugte elektroniske enheder.

» forklare blockchains rolle i produktionen af digitale
produktpas, der muligggr livscyklussporing af elek-
troniske produkter.

» fderfaring med at bruge digital teknologi og genera-
tive Al-vaerktgjer til at hgste og rapportere om spe-
cifikke datasaet

= demonstrere etisk og kritisk taenkning i forbindelse
med beslutninger om genbrug, genanvendelse og
genbrug af elektroniske produkter

Anerkendelser
Dette kursus blev udviklet af EIT RawMaterials.

Opbygning af viden
Denne del af kurset er opdelt i 2 lzeringsmoduler, hver pa
30 minutter, der er designet til at passe ind i skolens lzse-
plan. Indholdet vil omfatte fglgende:

= Hvad er e-affald og genbrug af e-affald?

« E-affald i hjemmet og globalt

= Kategorier af e-affald

= Miljg- og sundhedspavirkninger

= Strategier til handtering af e-affald

= Begrebet "ret til reparation”

= Livscyklusvurdering og digitalt produktpas

Faerdighedsudfordringen

Eleverne arbejder i teams og bruger ChatGPT til at identi-
ficere de vigtigste ramaterialer i et hverdagsprodukt efter
eget valg.

Feerdighedsudfordringen er opdelt i 4 moduler pa hver 30
minutter. Eleverne skal udarbejde et Izerred, der viser rej-
sen for tre udvalgte materialer, som indgar i deres valgte
produkt, med fokus pa faktorer som f.eks. tilbagelagt af-
stand. De skal dele deres resultater med deres kammera-
ter og fa en dybere forstaelse af, hvordan man foretager
en livscyklusvurdering af hverdagsprodukter.

Eleverne vil fa gavn af at udvikle deres etiske og baeredyg-
tige tankegang, samtidig med at de forbedrer deres evne

til at gennemga, spge og filtrere data og til at udvikle digi-
taltindhold.

Tekniske overvejelser

Kurset bruger videoer til at understgtte vidensudvikling og
krever adgang i feerdighedsudfordringsfasen til:

= ChatGPT

« Canva



https://eitrawmaterials.eu/
https://chatgpt.com/
https://www.canva.com

METALLER OG DEN CIRKULAERE @KONOMI

Kursusniveau

Grundlaggende niveau

Kursusstruktur
» 1 times struktureret laering

» 2 timers faerdighedsudfordring

Kursusoversigt

Kurset udforsker metallernes rolle i hverdagen og reflekte-
rer over, hvor de kommer fra, og hvor vigtige de er for at
skabe elektroniske enheder som f.eks. smartphones.

Det fokuserer pd de miljpmaessige og sociale konsekven-
ser af metaludvinding og behovet for at skabe en bedre
balance mellem forbrugernes efterspgrgsel og miljg-
beskyttelse.

Den introducerer traditionelle og moderne genbrugsind-
satser, herunder "urban minedrift" som en made at hgste
veerdifulde materialer fra affald pa, og overvejer, hvordan
man kan gge offentlighedens bevidsthed om den cirkulae-
re gkonomi og dens rolle i genbrug og genanvendelse af
metaller.

Kurset vil seette eleverne i stand til at:

= demonstrere en forstaelse af de miljgmaessige og
sociale konsekvenser af metaludvinding i forbindel-
se med den cirkulaere gkonomi

= identificere vigtigheden af avancerede fremstillings-
processer i genanvendelse af metaller

» bruge digitale og audiovisuelle teknologier til sam-
arbejde, kortlaegning og rapportering

= udvise etisk og kritisk taenkning i forbindelse med be-
slutninger om genanvendelse af produkter, der inde-
holder metaller

Anerkendelser
Dette kursus blev udviklet af EIT RawMaterials.

Opbygning af viden

Denne del af kurset er opdelt i 2 lzeringsmoduler, hver pa
30 minutter, der er designet til at passe ind i skolens lzse-
plan. Indholdet vil omfatte fglgende:

= Hvad er metaller?

= Forskellige typer af metaller, f.eks. sjeeldne jordarter
og kritiske ramaterialer

= Miljgmaessige og sociale konsekvenser af metalud-
vinding

= Genanvendelse og genvinding af metaller — nuvae-
rende praksis

= Innovative Ipsninger til genanvendelse og genvin-
ding af metal

Faerdighedsudfordringen

Feerdighedsudfordringen er opdelt i 4 moduler pa hver 30
minutter. Eleverne arbejder i grupper og skal vaere et op-
sggende team for en nonprofitorganisation, der forsgger
at fremme genanvendelse af metal.

For hvert team er opgaven at skabe en kampagnevideo,
der skal informere og inspirere offentligheden til at blive
involveret i metalgenbrug.

Eleverne skal arbejde sig gennem specifikke trin — finde
deres publikum, skabe et videostoryboard og producere en
kampagnevideo.

Eleverne vil drage fordel af at samarbejde i en teamkon-
tekst, identificere muligheder, na til enighed om fokus for

deres kampagne og arbejde sammen om at skabe et pro-
dukt, der skal deles med de andre grupper.

Tekniske overvejelser

Kurset bruger videoer til at understgtte vidensudvikling og
kraever ogsa adgang i feerdighedsudfordringsfasen til:

= Miro
= ClipChamp

= Google Classroom eller tilsvarende
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https://eitrawmaterials.eu/
https://miro.com/
https://clipchamp.com/en/
https://edu.google.com/workspace-for-education/classroom/

NYTAENKNING AF PLAST

Kursusniveau

Grundlaggende niveau

Kursusstruktur
» 1 times struktureret laering

» 2 timers faerdighedsudfordring

Kursusoversigt

Plast er et fantastisk materiale, som har fundet vej ind i
alle dele af vores liv. Men det er ikke den mest miljgvenlige
lpsning. Er det tid til helt at gentaenke og reducere vores
brug af plastik?

Dette kursus ser pa mulige lgsninger til at tackle den glo-
bale plastaffaldskrise. Det vil introducere eleverne til for-
delene og udfordringerne ved brug af plast.

Det udforsker innovative Igsninger til at reducere afhaen-
gigheden af plast, ogsa som individuel forbruger.

Kurset vil seette eleverne i stand til at:

= demonstrere en forstaelse af miljgpavirkningen fra
plastaffald og baeredygtighedsprincipper — reduce-
re, genbruge og genanvende

» anvende grundlaeggende viden om avanceret mate-
rialevidenskab til at identificere praksis og teknolo-
gier, der anvendes til genbrug og upcycling af plast

» engagere sig i medbargerskab ved at skabe digitalt
indhold, der gger bevidstheden og fremmer baere-
dygtig praksis inden for plastbrug

= overveje, hvordan man bedst kan mobilisere enkelt-
personer og grupper til at reducere deres plastaffald

Anerkendelser
Dette kursus blev udviklet af EIT RawMaterials.

Opbygning af viden
Denne del af kurset er opdelt i 2 lzeringsmoduler, hver pa
30 minutter, der er designet til at passe ind i skolens lzse-
plan. Indholdet vil omfatte fglgende:

= |dentificering af plastproblemet

» Forbrugeradfzerd

= EU-strategier

= Banebrydende praksis og pionerer inden for plast-
genanvendelse

= Plastemballage og innovative lgsninger

Faerdighedsudfordringen

Eleverne arbejder i teams og far mulighed for at fokusere
pa engangsplast i skolens kantine.

Feerdighedsudfordringen er opdelt i 4 moduler pa hver 30
minutter. Aktiviteterne omfatter at patage sig specifikke
roller for at udforske forskellige perspektiver, foretage
baggrundsundersggelser for at informere om argumenter
for/mad fjernelse af engangsplast baseret pa den rolle, de
har pataget sig, og deltage i en debat.

Herefter skal eleverne finde ud af, hvordan de beregner og
reducerer plastaftryk, og der opfordres til adfaerdsaendrin-
ger hos den enkelte elev og dennes netvaerk ved at lave et
opslag pa de sociale medier.

Eleverne far mulighed for at dele kreative ideer og taen-

ke over, hvordan de kan mobilisere sig selv og andre til
handling.

Tekniske overvejelser

Kurset bruger videoer til at understgtte vidensudvikling og
krever adgang i feerdighedsudfordringsfasen til:

= Sociale medier

« Plastaftryksberegner

= Google Maps eller tilsvarende
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https://eitrawmaterials.eu/
https://www.omnicalculator.com/ecology/reduce-your-plastic
https://www.google.com/maps

CIRKULARITETEN AF SMARTPHONES

OG HANDHOLDTE ENHEDER

Kursusniveau

Grundlaggende niveau

Kursusstruktur
» 1 times struktureret laering

» 2 timers faerdighedsudfordring

Kursusoversigt

Kurset udforsker, hvordan smartphones produceres, og
deres miljppavirkninger og sociale uretfaerdigheder.

Det fokuserer pd stigende e-affald, digitale aftryk og frem-
tiden for smartphones og handholdte enheder.

Eleverne vil fa mere at vide om urban minedrift, modulaere
telefoner og nye forretningsmodeller, som bedre under-
stgtter en cirkulzer gkonomi.

Kurset vil seette eleverne i stand til at:

= identificere vigtige baeredygtighedsspgrgsmal i in-
dustrien af smartphones og handholdte enheder

» opdage, hvordan avancerede materialer, avan-
ceret produktion og urban minedrift vil spille en
neglerolle i genbrug af materialer og skabelse af
langtidsholdbare produkter

= demonstrere faerdigheder i at evaluere data, infor-
mation og digitalt indhold for at skabe et cirkulzert
rangeringssystem og beskrive dette system tydeligt
via sociale medier

= udvikle en forretningsplan, der er designet til at
reducere forbruget af handholdte enheder og gge
genanvendelsen

Anerkendelser
Dette kursus blev udviklet af EIT Manufacturing

Opbygning af viden

Denne del af kurset er opdelt i 2 lzeringsmoduler, hver pa
30 minutter, der er designet til at passe ind i skolens lzse-
plan. Indholdet vil omfatte fglgende:

= Fremstilling af smartphones og handholdte enheder

= Problemer omkring produktion, brug, affald og bort-
skaffelse

= Overfladisk kontra avanceret teknologi

= Nye forretningsmodeller

Faerdighedsudfordringen

Eleverne arbejder i teams og evaluerer og rangordner
smartphoneproducenternes cirkularitet, fgr de udforsker
nye og mere baeredygtige forretningsmodeller i branchen.
Ved slutningen af udfordringen, der er opdelt i 4 moduler
pa hver 30 minutter, skal eleverne udtanke en reklame

pa de sociale medier for den mest innovative cirkulzere
smartphonevirksomhed.

Tekniske overvejelser

Kurset bruger videoer til at understgtte vidensudvikling og
kreever adgang i feerdighedsudfordringsfasen til:

= Sociale medier
= Miro eller Mural

s Prezieller PowerPoint
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https://www.eitmanufacturing.eu/
https://miro.com/?gclsrc=aw.ds&&utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=S|GOO|BRN|DE|EN-EN|Brand|Exact&utm_adgroup=&adgroupid=140666049053&utm_custom=18259414508&utm_content=667973358142&utm_term=miro&matchtype=e&device=c&location=9043117&gad_source=1&gclid=Cj0KCQjwxsm3BhDrARIsAMtVz6PYxawlvJNtUynVFPK_7-wUhEUQNMK5rB25HCnlIRwkWk77Jbz0jLYaAs5oEALw_wcB
https://mural.co/?utm_medium=paid-search&utm_source=adwords&utm_campaign=11265145092&utm_campaign_id=11265145092&utm_term=mural&gad_source=1&gclid=Cj0KCQjwxsm3BhDrARIsAMtVz6PpWAirwnJ2-glt4ekQd9pDBCRzq4xq-Jagytzlb5wmd1eZI3S0rUUaAlnyEALw_wcB
https://prezi.com/

FREMTIDEN FOR ROBOTTEKNOLOGI

OG DEN CIRKUL/ERE @KONOMI

Kursusniveau

Grundlaggende niveau

Kursusstruktur
» 1 times struktureret laering

» 2 timers faerdighedsudfordring

Kursusoversigt

Dette kursus er designet til at introducere eleverne til
robotteknologi og deres rolle i udformningen af fremstil-
lingsindustrien og selve samfundet.

Det inviterer eleverne til at finde ud af mere om banebry-
dende forskning i robotteknologi og til at undersgge vir-
kelige casestudier, der viser effekten af og fordelene ved
robotteknologi.

Det udforsker vigtige innovationer som samarbejdende
robotter, kognitive tvillinger og maskinlaering.

Kurset vil ggre det muligt for eleverne at:

= underspge forskellige typer robotteknologi og fa
en bedre forstaelse af, hvordan robotteknologi kan
understgtte den cirkulzere gkonomi gennem effek-
tivisering af ressourceforbrug, vedligeholdelse og
demontering

= anerkende, hvordan Al og udvidet virkelighed kan
understptte robotteknologi og revolutionere frem-
stillingsindustrien

» demonstrere faerdigheder i at bruge digitale kort-
laegningsvaerktgjer til at indsamle og administrere
forskning

= anvende forskning og fundne ressourcer til at fore-
stille sig fremtidens robotteknologi ved at traekke pa

casestudier og nutidens innovatgrer

Anerkendelser

Dette kursus blev udviklet af EIT Manufacturing

Opbygning af viden
Denne del af kurset er opdelt i 2 lzeringsmoduler, hver pa
30 minutter, der er designet til at passe ind i skolens lzse-
plan. Indholdet vil omfatte fglgende:

= Hvad er robotteknologi?

= Robotteknologi og kunstig intelligens

= Robotteknologi i fremstillingsindustrien

= Vigtige udviklinger i industrien

= Skiftende roller pa arbejdspladsen

Faerdighedsudfordringen

Feerdighedsudfordringen er opdelt i 4 moduler pa hver 30
minutter.

Eleverne arbejder i teams og deltager i en struktureret
designtaenkningsproces, som resulterer i en pitch til en
potentiel genbrugsvirksomhed i form af en overbevisende
praesentation for deres kammerater.

Udfordringen omfatter skrivebordsbaseret research for
at identificere de fem vigtigste problemer i branchen.
Dette fgrer til en definition af et specifikt problem og ud-

forskning af Igsninger fra den virkelige verden, som tre
virksomheder har anvendt til at Ipse problemet.

Tekniske overvejelser

Kurset bruger videoer til at understgtte vidensudvikling og
kreever adgang i feerdighedsudfordringsfasen til:

= Miro eller Mural

s Prezieller PowerPoint

13



https://www.eitmanufacturing.eu/
https://miro.com/
https://mural.co/?utm_medium=paid-search&utm_source=adwords&utm_campaign=11265145092&utm_campaign_id=11265145092&utm_term=mural&gad_source=1&gclid=Cj0KCQjwxsm3BhDrARIsAMtVz6Pg0m6mxqx2YF1K03Ezl293TnZfr8vS5oWw_VXflfxOGyHt-irly6oaAorCEALw_wcB
https://prezi.com/

FRIGORELSE AF MODENS CIRKULARITET

Kursusniveau

Grundlaggende niveau

Kursusstruktur
» 1 times struktureret laering

» 2 timers faerdighedsudfordring

Kursusoversigt

Kurset giver et overblik over modeindustriens cyklus — de-
sign, produktion, brug og end of life — og viser eksempler
pa, hvordan avanceret teknologi udvikles til at reducere,
handtere og udrydde nogle af modeindustriens stgrste
miljpudfordringer som affald, brug-og-smid-vaek-kultur
og forurenende stoffer.

Kurset vil inspirere eleverne til at tage individuelle forbru-
gerinitiativer for at reducere tgjforbruget, samtidig med at
de bevarer en kreativ og sjov tilgang til mode som et ud-
tryk for deres personlighed.

Kurset vil seette eleverne i stand til at:

» underspge linexre og cirkulere forsyningskaeder,
og forestille sig, hvordan fremtiden kunne se ud for
en cirkulzer modeindustri

= identificere avanceret teknologi-baserede Igsninger
pa modeindustriens problemer, som kan reducere
forbruget, forbedre forbrugeroplevelsen og gge cir-
kulariteten, herunder Al, 3D-print og virtuel virkelig-
hed

= analysere og skabe profiler ogindlaeg pa sociale me-
dier, der er designet til at hylde koncepter for cirku-
laer pkonomi

= anvende ideer inden for avanceret teknologi og bae-
redygtig teenkning til at forestille sig en gnskvaerdig
fremtid og innovative forretningsmodeller, der kan
revolutionere modebranchen

Anerkendelser
Dette kursus blev udviklet af EIT Manufacturing

Opbygning af viden
Denne del af kurset er opdelt i 2 lzeringsmoduler, hver pa
30 minutter, der er designet til at passe ind i skolens lzse-

plan. Indholdet vil omfatte fglgende:

= Nuvaerende linezer praksis for produktion, brug og
bortskaffelse af mode

= Problemomrader i forsyningskaeden
= (irkulzer mode

= Redesign af modeindustrien

Faerdighedsudfordringen

Eleverne arbejder i teams og skaber en kampagne pa de
saciale medier med fokus pa et problem, de har identifice-
reti modebranchen.

Opgaven omfatter problemidentifikation, udforskning af,
hvordan virksomheder bruger sociale medier til at nd kun-
der, og en introduktion til forretningsmodeller.

Eleverne vil fa gavn af at arbejde sammen og forestille sig
en mere gnskveaerdig fremtid, som afspejler etisk og bae-
redygtig taenkning, samtidig med at de udvikler evnen til

at spge efter data og muligheder for at mobilisere andre
til handling.

Tekniske overvejelser

Kurset bruger videoer til at understgtte vidensudvikling og
kraever ogsa adgang i feerdighedsudfordringsfasen til:

= Miro eller Mural
= Prezieller PowerPoint

= Sociale medier
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https://www.eitmanufacturing.eu/
https://miro.com/
https://mural.co/?utm_medium=paid-search&utm_source=adwords&utm_campaign=11265145092&utm_campaign_id=11265145092&utm_term=mural&gad_source=1&gclid=Cj0KCQjwxsm3BhDrARIsAMtVz6MUZUPth45ayjaQVwODNWBzD8_cLCZp8xTARi6YunwabOo3ttTSdIsaAmHpEALw_wcB
https://prezi.com/

KUNSTIG INTELLIGENS

OG DEN CIRKUL/ZERE @KONOMI

Kursusniveau

Udvidet niveau

Kursusstruktur
» 2 timers struktureret laering

» 3 timers feerdighedsudfordring

Kursusoversigt

Pa randen af den 4. industrielle revolution udforsker dette
kursus, hvordan banebrydende teknologi kan fremme bae-
redygtig praksis.

Det vil udvikle elevernes forstaelse af kunstig intelligens
(Al) og dens forskellige anvendelser og udforske, hvordan
Al kan forandre bade industrier og samfund.

Specifikt fokuserer kurset pa, hvordan Al kan bruges til at
revolutionere den made, vi taenker pa og handterer affald
og knappe ressourcer pa.

Kurset vil saette eleverne i stand til at:

» szette sig ind i det grundlaeggende i Al og dets an-
vendelser

= opdage Al's anvendelse i den cirkulzaere gkonomi
» fa praktisk erfaring med innovative Al-veerktgjer

» udvikle kreative Igsninger pa bzeredygtighedspro-
blemer

Opbygning af viden
Denne del af kurset er opdelt i 4 lzeringsmoduler, hver pa
30 minutter, der er designet til at passe ind i skolens laese-
plan. Indholdet vil omfatte fglgende:

= Definition af Al og grundlaeggende termer

= Al og dens potentiale inden for baeredygtighed

= Ansvarlig udvikling og implementering af Al

= Etiske overvejelser

Faerdighedsudfordringen

Feerdighedsudfordringen er designet i 6 moduler pa hver
30 minutter og fgrer teamene gennem en produktdesign-
proces fra planlaegning, undersggelse, design, bygning og
anvendelse til formidling af produktet til klassekammera-
terne.

Eleverne arbejder i teams og bruger Al-teknikker til at de-
signe et produkt, der minimerer spild, pger effektiviteten
og optimerer ressourceforbruget.

Eleverne vil fa gavn af at arbejde i en teamsammenhaeng,

samarbejde med andre og lzere at Igse konflikter og hand-
tere konkurrence pa en positiv made.

Tekniske overvejelser

YouTube-links bruges til at understgtte vidensudvikling i
kursets videnstilegnelsesfase.

De fplgende vaerktgjer bruges i feerdighedsudfordringsfa-
sen:

« Microsoft Copilot

= Looka
« Canva

= ChatGPT

C Anerkendelser
Dette kursus blev udviklet af EIT Digital
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https://www.eitdigital.eu/
https://copilot.microsoft.com
https://looka.com/?gad_source=1&gclid=Cj0KCQjwxsm3BhDrARIsAMtVz6PxpbDkB_4QYMmOG6f8MGrydP4BSLX_eXE8UX4gGwOmRr17iHNnHFkaAixHEALw_wcB
https://www.canva.com
https://chatgpt.com/

MERE END BARE GENBRUG:
SKABELSE AF BAEREDYGTIGE SAMFUND

Kursusniveau

Udvidet niveau

Kursusstruktur
» 2 timers struktureret laering

» 3 timers feerdighedsudfordring

Kursusoversigt

Dette kursus stiller to vigtige spgrgsmal. Er genbrug nok til
virkelig at leve baeredygtigt? Hvordan kan vi sikre, at vores
beslutninger har en positiv indvirkning pa vores samfund?

For at besvare disse spgrgsmal dykker kurset ned i den
spaendende verden af "cirkulzert forbrug" Det udforsker,
hvordan vores individuelle valg pavirker bade kloden og
vores samfund, og undersgger de materielle og sociale
konsekvenser af de ting, vi bruger hver dag.

Eleverne far mulighed for at tage baeredygtighedsveerdier-
ne til sig og konfrontere kompleksiteten i baeredygtighed.
De vil derefter udtaenke kreative, informerede Igsninger,
fremme deres faerdigheder i at indsamle og forvalte res-
sourcer og foresla velovervejede handlinger.

Kurset vil ggre det muligt for eleverne at:

= anvende principper for cirkuleer gkonomi pa miljg-
maessige udfordringer

= vurdere Blockchain-teknologiens transformative
potentiale til at tackle miljgproblemer

= skabe prototyper og praesentationsmateriale til de-
res baeredygtige lpsninger

» udvikle iveerksaetterkompetencer og feerdigheder i
at pitche ideer

Opbygning af viden
Denne del af kurset er opdelt i 4 lzeringsmoduler, hver pa
30 minutter, der er designet til at passe ind i skolens laese-
plan. Indholdet vil omfatte fglgende:

= Udforskning af cirkularitetens kompleksitet

= L aering om kulstoftunnelsynet

= Indvirkningen af industrielle aktiviteter

Blockchain-teknologi og urban symbiose

De sociale konsekvenser af forbrugerisme

Faerdighedsudfordringen

Feerdighedsudfordringen er opdelt i 6 blokke pa hver 30
minutter. Eleverne arbejder i teams og bliver introduceret
til og anvender designtaenkning som metode. De bliver
enige om et faelles emne, skaber arketyper af brugere, der
er pavirket af deres valgte emne, og far indsigt i bruger-
perspektiver.

Herefter fglger idégenerering og -forbedring, inden de de-
signer en prototype og pitcher deres forslag til forandring.

Feerdighedsudfordringen vil fremme kreativitet og kritisk

teenkning og g@re eleverne i stand til at blive effektive
kommunikatorer og problemlgsere.

Tekniske overvejelser

Kurset bruger videoer til at understgtte vidensudvikling og
kraever adgang til:

= Miro
« Canva

« Al Chatbot

C Anerkendelser
Dette kursus blev udviklet af EIT Climate
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https://www.climate-kic.org/
https://miro.com/
https://www.canva.com

CIRKULAERE HOSPITALER:
OMSTILLING AF SUNDHEDSSEKTOREN

Kursusniveau

Udvidet niveau

Kursusstruktur
» 2 timers struktureret laering

» 3 timers feerdighedsudfordring

Kursusoversigt

Kurset fokuserer pa hospitaler som vigtige omrader for
baeredygtig indsats og innovativ praksis. Det anerkender,
at reduktion af affald, genbrug af materialer og genanven-
delse af ressourcer bade minimerer miljgpavirkningen og
kan forbedre sundhedssystemernes effektivitet og ro-
busthed.

Det har szerligt fokus pa anaestesiomradet og potentialet
for avanceret teknologi til at fremme forandringer og stgt-
te udviklingen af klimaneutrale hospitaler.

Kurset vil saette eleverne i stand til at:

= designe og implementere praktiske Igsninger til
omstilling af hospitaler til klimaneutral drift

» evaluere miljgpavirkningen af Igsninger inden for
avanceret teknologi som Al og udvidet virkelighed i
hospitalsmiljger

» visualisere data fra digitale overvagningssystemer for
at identificere tendenser, ineffektivitet og mulig-
heder for at reducere miljgpavirkningen fra ho-
spitalsaktiviteter

= evaluere den gkonomiske gennemfgrlighed af grgn-
ne initiativer ved hjzelp af eksempler fra hele Europa

Opbygning af viden

Denne del af kurset er opdelt i 4 lzeringsmoduler, hver pa
30 minutter, der er designet til at passe ind i skolens laese-
plan. Indholdet vil omfatte fglgende:

= Anvendelse af de niregler for cirkulaer gkonomi i ho-
spitalssammenhang

= Kendskab til opgaver og udfordringer pa en anzeste-
siafdeling

= Undersggelse af potentialet i avanceret teknologi
som st@ttesystem i anaestesien

Udforskning af mulighederne for Al i anaestesiafde-
lingen

Faerdighedsudfordringen

Feerdighedsudfordringen er opdelt i 6 moduler pa hver 30
minutter. | teams skal eleverne udarbejde en kgreplan, der
identificerer de kort-, mellem- og langsigtede tiltag, der er
ngdvendige for at stgtte udviklingen af et cirkulaert hospi-
tal. Med seerligt fokus pa anaestesiafdelingen vil teamene
begynde med at analysere en patients rejse og overveje at
integrere I@sninger inden for avanceret teknologi i identifi-
cerede problemomrader. Udfordringen kulminerer med en
pitch for deres klassekammerater.

Tekniske overvejelser

Kurset kraever adgang til videomateriale for at understgtte
tilegnelsen af viden og til fglgende vaerktgjer:

« Al Chatbot
= Miro

« Prezi eller PowerPoint

C Anerkendelser
Dette kursus blev udviklet af EIT Health
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https://eithealth.eu/
https://miro.com/
https://prezi.com/

FREMTIDENS MOBILITET:
TEKNOLOGI, ETIK OG BEREDYGTIGHED

Kursusniveau

Udvidet niveau

Kursusstruktur
» 2 timers struktureret laering

» 3 timers feerdighedsudfordring

Kursusoversigt

Kurset er designet til elever, der er nysgerrige pa fremti-
dens transport, og som gnsker at vaere pa forkant med
innovation.

Det giver en avanceret forstdelse af baeredygtig mobilitet i
byerne og laegger vaegt pd integrationen af Igsninger inden
for avanceret teknologi som Al, tingenes internet (IaT) og
maskinlzering. Det giver eleverne mulighed for at udforske
etiske overvejelser, karriereveje og praktiske problemlgs-
ningsaktiviteter gennem en omfattende og interaktiv lae-
ringsoplevelse.

Kurset vil ggre det muligt for eleverne at:

» forstd, hvordan teknologiske tendenser som auto-
matisering, konnektivitet, elektrificering og dele-
gkonomi muligggr baeredygtig maobilitet i byerne for
at forme morgendagens grgnne byer.

= analysere, hvordan avanceret teknologi som kunstig in-
telligens (Al) og tingenes internet (IoT) former autonome
mobilitetssystemer og handterer transportudfordrin-
geribyerne.

= bruge digitale vaerktgjer til at samarbejde og udvikle
digitalt indhold relateret til baeredygtig mobilitet og
kritisk evaluere information gennem SWOT-analyse.

= opbygge kreativitet og initiativ ved at designe in-
novative Igsninger pa mobilitetsudfordringer i den
virkelige verden gennem samarbejdsprojekter, der
munder ud i en startuppitch.

Opbygning af viden

Denne del af kurset er opdelt i 4 lzeringsmoduler, hver pa
30 minutter, der er designet til at passe ind i skolens laese-
plan. Indholdet vil omfatte fglgende:

= Enintroduktion til teknologier, der former fremtiden
for baeredygtig mobilitet i byerne

= Fordele og udfordringer ved selvkgrende biler

= Udforskning af etiske bekymringer og dilemmaer,
f.eks. passagersikkerhed kontra fodgzengersikker-
hed

» Miljgmeessige og sociale spgrgsmal, f.eks. elektrifi-
cering og batteridrift

= Karriereveje og eksempler pa lederskab

Faerdighedsudfordringen

Feerdighedsudfordringen er opdelt i 6 moduler pa hver 30
minutter. Eleverne arbejder i teams og bliver udfordret til
at udtaenke en lgsning pa et identificeret problem, som
kulminerer i en pitch til deres klassekammerater.

Feerdighedsudfordringen fgrer eleverne gennem en struk-
tureret proces, der begynder med problemidentifikation i
en udvalgt markedsmulighed. Hvert team vil generere ide-
er til det mindste levedygtige produkt og laver en model af
deres lgsning for at visualisere de vigtigste designfunkti-
oner.

Eleverne vil udvikle faerdigheder i kreativ taenkning, tage

initiativ og planlaegge og vurdere behov, der kan Igses med
digitale Ipsninger.

Tekniske overvejelser

Kurset bruger videoer til at understgtte vidensudvikling og
kraever adgang til:

= Miro

« (Canva eller PowerPoint

C Anerkendelser
Dette kursus blev udviklet af EIT Urban Mobility
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https://www.eiturbanmobility.eu
https://miro.com/
https://www.canva.com

INTELLIGENT SKOLEHAVE

Kursusniveau

Udvidet niveau

Kursusstruktur
» 2 timers struktureret laering

» 3 timers feerdighedsudfordring

Kursusoversigt

Dette kursus giver eleverne mulighed for at dykke ned i
konceptet "levende laboratorier’, der er virkelige miljger
som skolehaver, hvor elever, lzerere og medlemmer af lo-
kalsamfundet mgdes for at eksperimentere, innovere og
samskabe Igsninger til et cirkulaert fpdevaresystem.

Eleverne vil forestille sig deres skolehave som et levende
laboratorie, hvor de kan dyrke mad, lzere om baeredygtig-
hed og ggre en reel indsats for at reducere madspild.

De vil udforske, hvordan avancerede teknologier som big
data, maskinlzering og tingenes internet (loT) kan forvand-
le havearbejde til et hgjteknologisk eventyr og ggre det
mere effektivt og baeredygtigt.

Kurset vil saette eleverne i stand til at:

= analysere sammenhange mellem forskellige ele-
menter i fadevarevaerdikaden

= identificere, hvordan avancerede teknologier, f.eks.
big data og maskinlzering, kan informere appudvik-

ling

= bruge forskellige digitale vaerktgjer til at stgtte de-
res samarbejde om at skabe og lancere en mobilapp

= arbejde effektivt i et team og skabe et kort over de
interessenter, der er ngdvendige for en vellykket im-
plementering af et digitalt vaerktg

C Anerkendelser
Dette kursus blev udviklet af EIT Food

Opbygning af viden
Denne del af kurset er opdelt i 4 lzeringsmoduler, hver pa
30 minutter, der er designet til at passe ind i skolens laese-

plan. Indholdet vil omfatte fglgende:

= Udforskning af betydningen af systemtaenkning for
at forsta komplekse problemer og finde Igsninger

= Undersggelse af fpdevaresystemet og dets be-
standdele

= Levende laboratarier i cirkulzere fgdevaresystemer
= Skolen som et levende laboratorium

= Lodrette bylandbrug

Faerdighedsudfordringen

Feerdighedsudfordringen er opdelt i 6 moduler pa hver 30
minutter. Eleverne arbejder i teams bliver udfordret til at
skabe en app, der er designet til at styre et aspekt af en
skolehave.

Inspireret af internationale casestudier vil de som det fgrste
trin i appudviklingen skabe et mindmap, der er designet til
at overvage en intelligent skolehave, ved at opsgge og for-
sta data, der er szerligt vigtige pa deres skole.

De sidste aktiviteter i udfordringen fokuserer pa at udgive

0g promovere appen og overveje, hvordan de bedst kan
samle stgtte til deres ideer om intelligente haver.

Tekniske overvejelser

Kurset kraever onlineadgang til analyse af casestudier og
folgende vaerktgjer:

= Miro

= Google Docs

= Glide

= Logic Balls
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https://www.eitfood.eu/?gad_source=1&gclid=Cj0KCQjwsoe5BhDiARIsAOXVoUv2alja7UF_WVQspOx9PjekPMbMriUg-tYEBt1GAn-0SlcmvvfFnu0aAgS8EALw_wcB
https://miro.com/
https://docs.google.com/document
https://www.glideapps.com/
https://logicballs.com/

FREMTIDENS BYER:
SAMMEN BYGGER VI MORGENDAGENS BYER

Kursusniveau

Udvidet niveau

Kursusstruktur
» 2 timers struktureret laering

» 3 timers feerdighedsudfordring

Kursusoversigt

Kurset vil ggre det muligt for eleverne at fa en omfatten-
de forstdelse af principper for cirkulaere byer i forbindelse
med klimaforandringer og vil stptte udviklingen af prakti-
ske faerdigheder inden for baeredygtig byudvikling.

Gennem interaktive projekter og samarbejdsaktiviteter vil
eleverne fa indsigt i, hvordan byer kan omdannes til bedre
at stptte kloden og dens indbyggere.

Kurset vil ggre det muligt for eleverne at:

» udforske bzeredygtige Igsninger som adaptiv gen-
brug af bygninger, innovative materialer og effektiv
ressourceforvaltning

= vurdere det transformative potentiale i avancerede
teknologier inden for baeredygtighed i byer, sdsom
bygningsinformationsmodellering

= demonstrere faerdigheder i digitale faerdigheder ved
at samarbejde om at bruge digitale vaerktgjer til at
skabe detaljerede baeredygtige byprojekter

» udvikle ivaerksaetterkompetencer og evnen til at
identificere og handtere potentielle risici og etiske
bekymringer i deres Ipsningsforslag

Opbygning af viden
Denne del af kurset er opdelt i 4 lzeringsmoduler, hver pa
30 minutter, der er designet til at passe ind i skolens laese-
plan. Indholdet vil omfatte fglgende:

= Befolkningskriser og byernes miljgpavirkning

= Baeredygtige innovationer i byer

= |Innovative byggematerialer

= Naturens indvirkning pa byer

Faerdighedsudfordringen

Feerdighedsudfordringen er opdelt i 6 blokke pa hver 30
minutter. Eleverne skal arbejde i teams og skaber en pro-
totype af et koncept med fokus pa beeredygtighed i byer,
som de derefter praesenterer for deres klassekammerater.

Processen vil omfatte vedtagelse af samskabende stra-
tegier med nggleinteressenter og idéudvikling. Al vil blive
brugt til at hjaelpe med at generere materialer og skabe
engagerende praesentationer, der bringer idéer til live.

Udfordringen vil fremme faerdigheder inden for malsaet-

ning, mobilisering af ressourcer og samarbejde med andre
for at udnytte forskellige perspektiver og ekspertise.

Tekniske overvejelser
Tilegnelse af viden vil blive understgttet af videoer, herun-
der TedTalks. | faerdighedsudfordringsfasen krasver kurset
ogsa adgang til:

= Miro

« Canva

« Al Chatbot

C Anerkendelser
Dette kursus blev udviklet af EIT Climate
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https://www.climate-kic.org/
https://miro.com/
https://www.canva.com

INNOVATION INDEN FOR AVANCERET
TEKNOLOGI FRA JORD TIL BORD

Kursusniveau
Udvidet

Kursustimer

5 timer og 35 minutter

Kursusoversigt

Dette kursus undersgger sammenfletningen af land-
brugs- og fedevaresystemerne og spgrger, hvordan frem-
skridt inden for avanceret teknologi kan hjselpe dem med
at blive mere cirkulzere og baeredygtige.

Inden for rammerne af "jord til bord" vil eleverne forsta,
hvordan cirkularitet og baeredygtighed kan opnas i disse
sektorer.

Kurset vil saette eleverne i stand til at:

= identificere, hvordan den mad, vi spiser, pavirker
kloden

= undersgge, hvordan avanceret teknologi kan revo-
lutionere landbrugsfadevaresystemet pa en positiv
made

» se fremad mod en cirkulzer gkonomi

Opbygning af viden
Denne del af kurset vil daekke en raekke emner, herunder:
= Mad kontra baeredygtighed
= Betydningen af "fra jord til bord"
= Hvad er landbrugsfpdevaresystemet?
= Pavirkning af sundhed, befolkning og klima

= Inspirerende kvinder inden for avanceret teknologi
og landbrugsfedevarer

Faerdighedsudfordringen

Der kan veaelges mellem forskellige faerdighedsudfordrin-
ger — begge kraever, at eleverne arbejder i teams mod et
bestemt mal.

Valgmulighed 1: Reduktion af madspild

| denne udfordring skal eleverne traene deres maskinlae-
ringsmodel til at kategorisere fgdevarer som egnede eller
uegnede til salg til forbrugerne. Malet er at bryde normen
om "uszlgelige, grimme produkter” og bruge et baeredyg-
tigt kriterium for at reducere madspild sa meget som mu-

ligt.
Valgmulighed 2: Bzeredygtige emballagel@sninger
| denne udfordring skal eleverne bruge teknologi og kreati-

vitet til at udtaenke Igsninger, der enten helt fjerner behovet
for emballage eller skaber en ny tilgang til problemet.

Tekniske overvejelser

Kurset bruger videoer til at understgtte vidensudvikling og
kraever adgang til:

= Teachable Machine

= Miro

C Anerkendelser
Dette kursus blev udviklet af EIT Climate, EIT Food og EIT Manufacturing
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https://www.climate-kic.org/
https://www.eitfood.eu
https://www.eitmanufacturing.eu/
https://teachablemachine.withgoogle.com/
https://miro.com/

HALVLEDERE:
DRIVKRAFT TIL DIGITAL OG GR@N OMSTILLING

Kursusniveau
Udvidet

Kursustimer

7 timer og 45 minutter

Kursusoversigt
Halvledere er en ngglekomponent i mange produkter,
der bruges dagligt, herunder smartphones, barbare

computere, biler og kgleskabe.

De spiller ikke kun en vigtig rolle i forbrugsgoder, men ogsa
i produktionen af vedvarende energi.

Bestraebelserne pa at bringe ressourceforbruget i selve
produktionen ned pa et klimavenligt niveau er drevet af
halvlederindustrien.

| dette kursus vil eleverne laere om:

= hvorfor halvledere er sa vigtige for vores hverdag

= hvad en halvleder er, og hvordan den lukker hullet
mellem en leder og en isolator

= undersgge innovationer i halvlederindustrien

= identificere strategier, som halvlederproducenter kan
bruge til at blive mere miljgvenlige

» udtaenke strategier for en cirkulzer pkonomi inden
for halvlederindustrien

= Bane vejen for grgn transformation

« Anerkendelse af kgnsforskellen

Faerdighedsudfordringen

Feerdighedsudfordringen opfordrer eleverne til at arbejde
i teams og forestille sig, at de arbejder for en stor halvle-
derproducent i Europa, hvor ledelsen har besluttet, at den
skal fokusere pa baeredygtig produktion for at reducere sit
CO2-aftryk.

For at opna dette skal hele produktionsprocessen omlaeg-
ges, og der skal implementeres miljgvenlige og cirkulaere
gkonomistrategier.

Ved at anvende en struktureret tilgang vil hvert team:

= analysere den eksisterende (traditionelle) halvleder-
produktionsproces.

= identificere miljgvenlige og cirkulaere pkonomistra-
tegier og implementere dem i deres proces.

= finde det unikke salgstilbud (USP), der passer til de-
res nye strategier.

« udteenke et karakteristisk firmanavn.
« etablere deres virksomhedsidentitet, herunder de

designelementer, der afspejler virksomhedens vaer-
dier og mission.

Tekniske overvejelser

Kurset bruger videoer til at understgtte vidensudvikling og
kraever adgang til:

Opbygning af viden « Figma
Denne del af kurset er organiseret inden for fire temaer: = Bing Chat
= Halvledere og deres forskellige roller = Looka
» Fraramaterialer til fremtidige innovationer « Canva
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C Anerkendelser
Dette kursus blev udviklet af EIT RawMaterials og EIT Digital



https://eitrawmaterials.eu/
https://www.eitdigital.eu/
https://www.figma.com/
https://looka.com/
https://www.canva.com/

INTELLIGENTE OG SUNDE BYER

Kursusniveau
Udvidet

Kursustimer

7 timer

Kursusoversigt

Luftforurening, stgj, varme og mangel pa grgnne omrader
og fysisk aktivitet er alle miljpfaktorer, der kan have en ne-
gativ indvirkning pa vores helbred.

| dette kursus lzerer eleverne, hvordan de kan bidrage til
sundere bymiljger ved at anvende de rigtige bydesign- og
mobilitetslgsninger.

Kurset praesenterer ogsa nogle eksempler pa teknologiske
fremskridt til gavn for menneskers sundhed og trivsel.

Kurset vil szette eleverne i stand til at:
= identificere de vigtigste miljpmaessige stressfakto-
rer og forstd deres indvirkning pa sundhed og livs-
kvalitet.
= opdage, hvordan teknologi kan hjselpe med at over-
vage negative indvirkninger pa sundheden og finde

Ipsninger.

» forstd, at eendringer i, hvor vi bor, og hvordan vi be-
veeger os, ogsa er en del af Igsningen.

= Dblive fortrolig med R-kodesprog og dataanalyse.

= udvikle feerdigheder i problemlgsning og praesenta-
tion.

Opbygning af viden

Denne del af kurset er organiseret omkring fire temaer:
= Hvad definerer en intelligent by eller en sund by?
= Vigtige miljpmaessige stressfaktorer
= Lgsninger til sundere byer

« Anerkendelse af kgnsforskellen

Faerdighedsudfordringen

Feerdighedsudfordringen inviterer eleverne til at fokusere
deres taenkning og handling i en skolekontekst. Den un-
derstgtter udviklingen af feerdigheder inden for kodning og
dataanalyse.

Eleverne skal i teams analysere miljgbelastningerne om-
kring skoler i tre forskellige bydele og komme med anbefa-
linger til Ipsninger inden for bydesign og mobilitet, der kan
bidrage til et sundere miljg.

Teamene vil fplge en struktureret proces, hvor de arbejder

sig gennem en raekke trin, der inddrager potentialet i ma-
skinlzering.

Tekniske overvejelser

Kurset bruger videoer til at understgtte vidensudvikling og
kraever adgang til:

= RStudio

= Shiny App

C Anerkendelser
Dette kursus blev udviklet af EIT Health og EIT Urban Mobility
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https://eithealth.eu/
https://www.eiturbanmobility.eu
https://posit.co/download/rstudio-desktop/
https://shiny.posit.co/

PROJEKTKONSORTIUM

Girls Go Circular er et initiativ fra EIT-faellesskabet, der koordineres af EIT Raw-
Materialsmed stgtte fra Den Europaeiske Union. Det blev lanceret i 2020 for at
stptte Aktion 13 — Fremme af kvinders deltagelse i STEM i Europa-Kommissio-
nens Europa-Kommissionens Handlingsplan for digital uddannelse og bidrage
til at reducere kgnsklgften inden for STEM og IKT.
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