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UVOD U PROGRAM
GIRLS GO CIRCULAR

Dobro dosli u program ucenja Girls Go Circular! Odusevljeni smo Sto ste nam se pridruzili u istrazivanju
nasih obrazovnih resursa i otkrivanju kako oni mogu poboljsati iskustvo ucenja kod vasih ucenika.
Ova brosura nudi sveobuhvatan pregled naseg programa, ukljucujuci pojedinosti o nasim tecajevima
i platformi Circular Learning Space, nasoj interaktivnoj platformi koja vodi i podrzava ucenike na
njihovom putu prema digitalnom i odrzivom obrazovanju.

Znanje, vjestine i kompetencije o kruznosti za sve

Svaki tecaj unutar naseg programa ucenja zadire u kljucni aspekt kruznog gospodarstva, pruzajuci
ucenicima znanje za suofavanje s kriticnim izazovima naSeg vremena. Osnazujuci ucenike
i nastavnike da postanu nositelji promjena u socioekoloskoj tranziciji, nasi tecajevi naglasavaju kako
nove, vrhunske tehnologije, poput robotike, umjetne inteligencije, naprednih materijala ili napredne
proizvodnje, postaju kljucni alati u rjesavanju najhitnijih globalnih izazova 21. stoljeca.

Naravno, te¢ajevi programa Girls Go Circular nisu usredotoCeni samo na znanje. Osmisljeni su i kako
bi odgovorili na rastucu potraznju europske radne snage za novim talentima i skupovima vjestina
kojima se mogu iskoristiti najsuvremenije tehnologije za vodenje zelene i digitalne transformacije.
Imajuci to na umu, u nasim se tecajevima provodi ucenje kroz rad i pristup koji se temelji na izazovima,
¢ime se uCenike aktivno ukljucuje u stjecanje vjestina i kompetencija kljucnih za 21. stoljece. One su
izvucene iz kljucnih okvira EU-a: GreenComp, DigComp i EntreComp, kojima se osigurava da ucenici
steknu ne samo teorijske uvide, vec i prakticne vjestine za digitalnu i odrzivu buducnost.

Prizngjuci nedovoljnu zastupljenost zena na studijima i u karijerama u podrucju znanosti, tehnologije,
inZenjerstva i matematike (STEM) te informacijske tehnologije (IT), program Girls Go Circular namjerno
je osmisljen za promicanje rodne ravnopravnosti i osnazivanje djevojaka u dobi od 14 do 19 godina
diliem Europe kako bi postale buduce vode i poduzetnice u tim klju¢nim podrucjima. Medutim,
u duhu ravnopravnosti i ukljucivosti, program je otvoren za sve ucenike. Vjerujemo da je klju¢no da
mladi razumiju vaznu ulogu Zena u znanosti i tehnologiji te da postanu zagovornici i saveznici, kako
u obrazovanju tako i na radnom mjestu, kako bi pomogle u izgradnji pravednije buduénosti.
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0 NASIM TECAJEVIMA

Pregled metodologije

Program Girls Go Circular strukturiran je oko tri vrste tecajeva, od kojih je svaki osmisljen da se njime

postupno razvijaju znanje i vjestine ucenika:

1. Uvodni tecajevi: ti teCajevi sluze kao pocetna faza za sve ucenike, nudeci osnovno znanje za
pocCetak programa. Za dovrsetak svakog tecaja dovoljan je jedan sat, a oba su potrebna prije

prelaska na osnovne ili napredne tecajeve:

a. Kratki uvod: Kako ostati siguran na internetu: nudi osnovne smjernice za sigurno i odgovorno

ponasanje na internetu.

b. Uvod u kruzno gospodarstvo: daje pregled kljucnih pojmova o kruznom gospodarstvu.

2. Osnovni tecajevi: ti tecajevi uvode ucenike u odredena tematska podrucja, pomazudi im da razviju
dublje razumijevanje drustvenih izazova i steknu nove vjestine. Svaki tecaj osmisljen je da traje

otprilike tri sata i ima sljedecu strukturu:

a. Jedan sat ucenja sadrzaja, tijekom kojeg se ucenici upoznaju s osnovnim konceptima

i relevantnim informacijama.

b. Dva sata ,istrazivackog” ucenja temeljenog na izazovima, tijekom kojih se ucenici aktivno bave
problemima iz stvarnog svijeta i primjenjuju ono sto su naucili u prakticnim zadacima.

Ti teCajevi mogu zahtijevati vece vodstvo od strane nastavnika, osobito kada ucenici istrazuju nove
teme ili uvjezbavaju nepoznate vjestine. U skladu s Bloomovom taksonomijom, osnovni tecajevi
strukturirani su tako da pomazu ucenicima da se ukljuce u pamcenje, razumijevanje, primjenu
i (nesloZene oblike) analize. Fokus je na izgradnji osnovnog znanja i kompetencija uz poticanje

aktivnog sudjelovanja i prakticnog ucenja.

Stvaranje

Evaluacija

Analiza

Primjena

Razumijevanje

Pamcenje

Slika 1: Razine razmisljanja prema Bloomovoj taksonomiji
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Izraditi novo ili originalno djelo
dizajnirati, sastaviti, izraditi, razviti, formulirati,
istraziti, zapisati, predstaviti

Obrazloziti stajaliste ili odluku
ocijeniti, raspraviti, braniti, prosuditi, odabrati,
podrzati, vrednovati, kritizirati, razmotriti

Uspostaviti veze medu idejama

razlikovati, organizirati, povezati, usporediti,
izdvaijiti, istraziti, eksperimentirati, propitati,
testirati

Upotrijebiti informacije u novim situacijama
izvrsiti, implementirati, rijesiti, upotrijebiti, pokazati,
interpretirati, djelovati, planirati, skicirati

Objasniti ideje ili koncepte
klasificirati, opisati, raspraviti, objasniti, identificirati,
locirati, prepoznati, prijaviti, odabrati, prevesti

Prisjetiti se ¢injenica i osnovnih
koncepata

definirati, duplicirati, popisati, zapamtiti,
ponoviti, navesti




1 sat u¢enja 2 sata ucenja Provjera 3 sata Zavréetak

osnovnog tecaja

sadrzaja 3 izazova 0 znanja

3. Napredni tecajevi: ti teCajevi osmisljeni su kako bi pomogli ucenicima da proSire i primijene svoje
rastuce znanje kroz male simulacije i projekte koji se bave problemima iz stvarnog svijeta na
aktivan i kreativan nacin. Svaki tecaj obicno traje oko pet sati i ima sljedecu strukturu:

a. Dva sata ucenja sadrzaja, tijekom kojih ucenici produbljuju svoje razumijevanje naprednih
koncepata i teorija.

b. Tri sata ,kreativnog" uCenja temeljenog na izazovima, tijekom kojih se ucenici ukljucuju
u prakticnu primjenu svog znanja kroz prakticne projekte i simulacije.

Uskladeni s Bloomovom taksonomijom, napredni tecajevi poticu ucenike da se ukljuce u slozZenije
oblike analiziranja, sintetiziranja, vrednovanja i stvaranja. lako su osnovne vjestine i dalje bitne, ovi
teCajevi ucenicima pruzaju prilike primjerene njihovoj dobi da se ukljuce u kriticko i neovisno
razmisljanje, omogucujuciim daistraze inovativna rjeSenja za hitne izazove u kruznom gospodarstvu.

5 sati
2 sata ucenja 3 sata ucenja Provjera Zavrsetak

izazova 0 izazova 0 znanja 0 naprednog
tecaja

Kako su tecajevi strukturirani i kako se ocjenjuju?

Osnovni i napredni tecajevi' strukturirani su s pomocu niza 30-minutnih jedinica ucenja. Ovaj
modularni dizajn omogucuje fleksibilnu integraciju u vasoj ucionici, prilagodavajuci se razlicitim
stilovima poducavanjairasporedima. Mozete odluciti odrzati cijeli tecaj kao fokusirani dogadaj tijekom
jednog ili dva dana ili mozete integrirati svaku jedinicu ucenja u redovne sesije prema rasporedu
tijekom nekoliko tjedana. Mozete cak kombinirati oba pristupa kako biste najbolje odgovorili na
potrebe za ucenjem svojih ucenika. Nadamo se da ova fleksibilnost povecava vasu sposobnost da
ucinkovito iskoristite nase resurse.

Svaki tecaj ukljucuje dvije razlicite tocke ocjenjivanja za pracjenu napretka ucenika:

» lzazov u pogledu vjestina koje ocjenjuju nastavnici: to ocjenjivanje od strane nastavnika
zahtijeva da procijene jesu li ucenici ispunili oCekivanja u vezi s vjeStinama iz tecaja kroz
prakti¢ne izazove i zadatke.

1 Za akademsku godinu 2024./2025. tri tecaja nadilaze okvire tecaja: Poluvodici: snaga digitalne i zelene transforma-
cije; Pametni i zdravi gradovi; i Inovacija u podrucju duboke tehnologije ,od polja do stola”. Ti Ce tecajevi biti revidirani
i azurirani za akademsku godinu 2025./2026.
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= Test znanja koji se ocjenjuje na platformi: ovim se ocjenjivanjem mjeri zadrzavanje znanja
i razumijevanje kod ucenika, osiguravajuci da ispunjavaju ocekivanja tecaja koja se temelje na
znanju.

Ova strategija dvostrukog ocjenjivanja pruza sveobuhvatan pregled puta ucenja svakog ucenika,
osiguravajuci razvoj i vjestina i znanja potrebnih za uspjeh u kruznom gospodarstvu.

Kako izgleda uspjesan
zavrsetak programa?

Kao minimalni zahtjev za ucenje, svi uCenici moraju zavrsiti dva uvodna tecaja i barem jedan osnovni
ili napredni tecaj kako bi uspjeSno zavrsili program ucenja Girls Go Circular. Medutim, vas i vase
ucenike potiCe se da istrazujete i izvan ovih minimalnih zahtjeva. Vjerujemo da ce ukljucivanje u sto je
moguce vise teCajeva pomoci u izgradnji samouvjerenosti i kompetencija u raznolikom rasponu tema
o kruznom gospodarstvu.

Minimalni
zahtjevi za ucenje
2 uvodna 1 osnovni / za zavrsetak

tecaja napredni tecaj programa
Girls Go Circular

Nakon uspjesnog zavrsetka svakog tecaja, ucenici ce dobiti Cetiri izjave za Zivotopis o kruznosti
kojima se isticu njihove kompetencije u kljucnim podrucgjima: zelene vjestine, digitalne vjestine,
poduzetnicke vjestine i znanje o dubokoj tehnologiji. Ove izjave studentima pruzaju jasan i koncizan
nacin da pokazu svoju strucnost i spremnost za buduce prilike, bilo u daljnjem obrazovanju, prijavama
za posao ili razgovorima. Time ne samo da se poboljsava njihov Zivotopis, vec ih se i osnazuje da
artikuliraju svoja postignuca u kontekstu odrzivosti i tehnologije.

Nakaon sto ucenici ispune minimalne zahtjeve za ucenje, platforma za ucenje automatski ce izdati
certifikat o zavrSenom programu. Tim se certifikatom priznaju njihova postignuca i sluzi kao vrijedna
vjerodajnica za ucenike u daljnjem obrazovanju ili karijeri.
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REGISTRACIJA NA PLATFORMU
CIRCULAR LEARNING SPACE

Circular Learning Space alat je otvorenog koda — svatko moze izraditi racun i poceti uciti. Pogledajte
ovaj kratki videozapis ili procitajte sljedece odlomke kako biste se uspjesno registrirali na platformu.

AV

Girls
‘ Go
Circular

Username or email

Password

Lost password?

Is this your first time here?

Welcome to the Circular Learning Space
(CLS)!

Ako se zelite pridruziti platformi kao nastavnik i raditi sa svojim ucenicima, potrebni su sljedeci koraci:

<Eit Community

Posaljite poruku e-poSte na girlsgocircular@eitrawmaterials.eu sa zahtjevom za pristup
platformi, a mi cemo generirati jedinstveni pristupni kod za vasu Skolu/instituciju. Zatim
s pomocu tog posebnog koda mozete izraditi svoj racun i obavijestiti nas o tome. Ru¢no cemo
vam dati posebna nastavnicka prava na platformi. Preko svog profila nastavnika moci cete
pratiti napredak svojih ucenika.

Imajte na umu: Ako je vasa skola dio informativne kampanje o programu koja se promovira
u suradnji s organizacijom Junior Achievement (JA), osoblje programa JA u vasoj zemlji prikupit
e vase podatke o nastavniku i poslati ih programskom timu u ime vasSe Skole. Ne morate se
posebno obratiti timu programa Girls Go Circular.

Nakon toga, morat cete podijeliti jedinstveni pristupni kod svoje Skole/institucije sa svojim
ucenicima i osigurati da ga upotrijebe za registraciju na platformu. S pomocu tog tog koda oni
€e automatski biti dodijeljeni vasoj Skoli, Sto ¢e vam omoguciti da pratite njihov napredak.

Nakon 5to se pridruzite platformi, mozZete istrazivati razlicite tecajeve za ucenje i smjernice za
nastavnike. Neke od aktivnosti obuke zahtijevaju upotrebu dodatnih aplikacija za dovrsavanje
pojedinacnih ili grupnih zadataka. To, na primjer, mogu biti Padlet ploca za razmjenu ideja ili
Prezi platno za pripremu prezentacije. Preporucujemo da se nastavnici upoznaju s ovim alatima
prije nego 5to pocnu raditi sa svojim ucenicima.

Sada poblize pogledajte Siroku ponudu unutar platforme Circular Learning Space.

Funded by the
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NAS KATALOG TECAJEVA

Ovdje se nalazi pregled na jednoj stranici svakog od nasih 17 tematskih tecajeva kako bi vam
pomogao da razmotrite kako se program moze integrirati u vasu nastavu. Ovaj sazetak osmisljen je
kako bi vam dao jasnu sliku fokusa i ciljeva svakog tecaja.

Za detaljnije informacije o teaju mozete pristupiti namjenskom tecaju za nastavnike nakon
registracije na platformi Circular Learning Space. Ovim Ce se teCajem ponuditi dodatni uvidi i podrska
za ucinkovitu provedbu programa Girls Go Circular u vasoj ucionici.

Urbane Inovacija
buducnosti: u podrucju
gradimo duboke
zajedno gradove tehnologije ,,od

sutrasnjice polja do stola”

Poluvodici:
snaga digitalne Pametni i zdravi
i zelene gradovi
transformacije

Pametni skolski
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KRUZNI PRISTUP URBANOJ MOBILNOSTI

Razina tecaja

Osnovna razina

Struktura tecaja
» 1 sat strukturiranog ucenja

» 2 sataizazova u pogledu vjestina

Pregled tecaja

Ovaj je tecaj osmisljen za ucenike koje zanima kako grado-
ve uciniti ugodnijima za Zivot i odrzivima.

Ucenici e nauciti vise o tome kako su se gradovi razvijali
i kako prometni sustavi utjecu na urbani zivot.

Koncept odrzive mabilnosti istrazivat ce se dok se uceni-
ci budu bavili izazovima stvarnog svijeta kao sto su ljudi
u odnosu na automobile, prometne guzve, oneciscenje
i nejednakost u urbanom prostoru.

Telaj ce omoguciti polaznicima da:

= primijene nacela kruznog gospodarstva u kontekstu
odrzivih sustava urbane mobilnosti

» istraze ulogu inovacija u podrucju duboke tehnologi-
je u rjesavanju izazova urbane mabilnosti i poboljsa-
nju odrzivih prometnih rjesenja

» razviju digitalne kompetencije potrebne za analizu
i provedbu rjeSenja odrzive mobilnosti uz upotrebu
tehnoloskih alata

= razviju poduzetnicke vjestine zamisljajuci inovativna
rjeSenja i stvarajuci vrijednost u podrudju odrzive ur-
bane mobilnosti

Priznanja
Ovaj tecaj kreirao je EIT Urban Mobility

&

Izgradnja znanja

Ovaj dio tetaja organiziran je u 2 jedinice ucenja, svaka
u trajanju od 30 minuta, osmisljene da se uklapaju u na-
stavni program. Sadrzaj ce ukljucivati sljedece teme:

= Kako prometni sustavi utjecu na urbani razvoj i kva-
litetu Zivota

« Razlika izmedu tradicionalne i odrzive mobilnosti

= |zazovi u urbanoj mobilnosti, npr. kvaliteta zraka, sigur-
nost na cestama

= Potencijalna rjeSenja za izazove urbane mobilnosti,
npr. dijeljenje elektricnih vozila

Izazov u pogledu vjestina

Radeci u timovima, ucenici e razviti plan za poticanje odr-
Zivog putovanja u Skolu, ukljucujuci prijedloge za nacine
u pogledu mobilnosti, poboljSanja infrastrukture, tehno-
loSke inovacije i preporuke za strategije.

Izazov u pogledu vjestina dizajniran je u 4 jedinice, svaka
u trajanju od 30 minuta, i u njemu e se ucenike ukljuciti
u razmisljanje o vlastitom ponasanju tijekom putovanja,
istraZivanje nacina putovanja, istrazivanje utjecaja na oko-
liS i razmatranje kako njihov nacin putovanja utjeCe na vla-
stitu neovisnost i svakodnevne rutine.

UcCenici ce razviti vjestine samarefleksivnosti, pregledava-

nja podataka, pretrazivanja i filtriranja te kreativne upotre-
be digitalnih alata.

Tehnicka razmatranja
U tecaju se upotrebljavaju videozapisi kao podrska razvoju
znanja, a tijekom faze izazova u pogledu vjestina potreban
je pristup sljedecim alatima:

= Digitalni kalendar, digitalne biljeske

= Google Maps ili slican alat

= Mentimeter




KRUZNO GOSPODARSTVO HRANE U GRADOVIMA

Razina tecaja

Osnovna razina

Struktura tecaja
» 1 sat strukturiranog ucenja

» 2 sataizazova u pogledu vjestina

Pregled tecaja

U ovom se tecaju pruza uvod u smanjenje otpada od hrane
i gubitka hrane te nude prilike za izgradnju i vjeZbanje rele-
vantnih i povezanih digitalnih i poduzetnickih vjestina kroz
izazovnu aktivnost mapiranja dionika.

Zajednickim identificiranjem kljucnih prilika i dionika uce-
nici Ce procijeniti mogucnost smanjenja otpada od hrane
u vlastitoj skoli.

Telaj ce omoguciti ucenicima da:

= otkriju tko je odgovoran za pracenje otpada od hrane
u gradu

= opisu kako veliki podacii strojno u€enje mogu pruziti
rjeSenja za smanjenje otpada od hrane

» razmotre i odaberu optimalne komunikacijske mo-
gucnosti iz niza digitalnih moguénosti

» identificiraju mogucnosti za smanjenje otpada od
hrane u Skolama i shvate dugorocni utjecaj smanje-
nja otpada od hrane na grad

Priznanja
Ovaj tecaj kreirao je EIT Food

&

Izgradnja znanja

Ovaj dio tetaja organiziran je u 2 jedinice ucenja, svaka
u trajanju od 30 minuta, osmisljene da se uklapaju u na-
stavni program. Sadrzaj ce ukljucivati sljedece teme:

= Statisticki podaci o urbanizaciji i potrosnji hrane

v |zazovi i
sustava

mogucnosti  urbanog prehrambenog

= Kljucni dionici u prehrambenim sustavima

= Razvoj kruznih urbanih prehrambenih sustava

Izazov u pogledu vjestina

Radeci u grupama, ulenici Ce biti inspirirani studijama
slucaja i mreznim primjerima usmjerenima na smanjenje
otpada od hrane u gradovima prije nego Sto identificira-
ju i procijene mogucnosti za smanjenje otpada od hrane
u vlastitoj skoli. Izazov ce zahtijevati da identificiraju pro-
blemiistraZe rjeSenje cime se iskoristava potencijal velikih
podataka i strojnog ucenja, sto ce kulminirati prezentaci-
jom njihovim kolegama.

Izazov u pogledu vjestina dizajniran je u 4 jedinice, svaka
u trajanju od 30 minuta, a omogucit ce uCenicima da vjez-
baju kreativnost, razviju poduzetnicki nacin razmisljanja,
procijene podatke i razmotre kako najbolje raditi s nizom
dionika.

UcCenici e imati koristi od rada u timskom kontekstu, otkri-
vajuci prilike uz istodobno usvajanje etickog i odrzivog raz-
misljanja. Ujedno ce i razvijati vjestine dijeljenja informacija
i sadrZaja s pomocu digitalne tehnologije.

Tehnicka razmatranja

Poveznice na YouTube upotrebljavaju se kao potpora ra-
zvoju znanja u fazi stjecanja znanja tecaja. U fazi izazova
u pogledu vjestina upotrebljavaju se sljededi alati:

= Miro

s Prezi




E-OTPAD | KRUZNO GOSPODARSTVO

Razina tecaja

Osnovna razina

Struktura tecaja
» 1 sat strukturiranog ucenja

» 2 sataizazova u pogledu vjestina

Pregled tecaja

Ovaj je teCaj usredotoCen na e-otpad kao drustveni pro-
blem. Oslanjajuci se na kljucne ¢injenice i brojke, istrazit ce
se utjecaj e-otpada na zdravlje, okalis i planet.

Ucenici Ce istraZitiizazove i prilike povezane s upravljanjem
e-otpadom, stjeCuci razumijevanje o tome kako uravnote-
Ziti tehnoloski napredak s odrzivoscu okolisa kako bi po-
mogli u ostvarivanju zelenije buducnosti za sve.

Telaj ce omoguciti ucenicima da:

= pokazu razumijevanje o utjecaju e-otpada na okolis
i posljedicama nedostatka prenamjene ili recikliranja
neiskoristenih elektronickih uredaja

» objasne ulogu blockchaina u proizvodnji digitalnih
putovnica proizvoda, omogucujuci pracenje zivot-
nog ciklusa elektronickih proizvoda

» steknu iskustvo upotrebe digitalne tehnologije i ge-
nerativnih alata umjetne inteligencije za prikupljanje
i izvjescivanje o odredenim skupovima podataka

= pruze dokaze o etickom i kritickom razmisljanju
u odlukama koje se odnose na prenamjenu, recikli-
ranje i ponovnu upotrebu elektronickih proizvoda

Priznanja
Ovaj tecaj kreirao je EIT RawMaterials.

c

Izgradnja znanja

Ovaj dio tetaja organiziran je u 2 jedinice ucenja, svaka
u trajanju od 30 minuta, osmisljene da se uklapaju u na-
stavni program. Sadrzaj ce ukljucivati sljedece teme:

» Stoje e-otpad i recikliranje e-otpada?
= E-otpad udomuiglobalno

= Kategorije e-otpada

= Utjecaji na okolis i zdravlje

= Strategije upravljanja e-otpadom

= Koncept ,pravo na popravak”

» Progjena zivotnog ciklusa i digitalna putovnica
proizvoda

Izazov u pogledu vjestina

Radeci u timovima, ucenici e upotrebljavati ChatGPT kako
bi identificirali kljucne sirovine u svakodnevnom proizvodu
po vlastitom izboru.

Izazov u pogledu vjestina dizajniran je u 4 jedinice, svaka
u trajanju od 30 minuta. UCenici ce razviti platno na ko-
jem Ce se prikazivati tri odabrana materijala koji ¢ine dio
njihovog odabranog proizvoda, usredotocujuci se na ¢im-
benike kao 5to je prijedena udaljenost. Podijelit ce nalaze
sa svojim vrsnjacima, steci dublje razumijevanje o tome
kako provesti procjenu zivotnog ciklusa svakodnevnih
proizvoda.

UcCenici ce imati koristi od razvoja etickog i odrzivog raz-
misljanja, paralelno s poboljSanjem vlastite sposobnosti

pregledavanja, pretrazivanjai filtriranja podataka te razvo-
ja digitalnog sadrzaja.

Tehnicka razmatranja

U tecaju se upotrebljavaju videozapisi kao podrska razvoju
znanja, a tijekom faze izazova u pogledu vjestina potreban
je pristup sljedecim alatima:

= ChatGPT

= Canva




METALI | KRUZNO GOSPODARSTVO

Razina tecaja

Osnovna razina

Struktura tecaja
» 1 sat strukturiranog ucenja

» 2 sataizazova u pogledu vjestina

Pregled tecaja

U ovom se tecaju istrazuje uloga metala u svakodnevnom
Zivotu, promisljgjuci o tome odakle dolaze i koliko su vazni
za stvaranje elektronickih uredaja, poput pametnih telefona.

Usredotocen je na ekoloske i drustvene utjecaje rudare-
nja metala te na potrebu stvaranja bolje ravnoteze izmedu
potraZznje potrosaca i zastite okalisa.

U njemu se predstavljaju tradicionalni i moderni napori
u pogledu recikliranja, ukljucujuci urbano rudarenje kao na-
¢in sakupljanja vrijednih materijala iz otpada te razmatraju
nacini za povecanje svijesti javnosti o kruznom gospodar-
stvu i njegovoj ulozi u recikliranju i prenamjeni metala.

Telaj ce omoguciti ucenicima da:

= pokazu razumijevanje ekoloskog i drustvenog
utjecaja rudarenja metala u kontekstu kruznog
gospodarstva

= identificiraju vaznost naprednih proizvodnih procesa
u recikliranju metala

» upotrebljavaju digitalne i audio-vizualne tehnologije
za suradnju, mapiranje i izvjescivanje

» pruze dokaze o etickom i kritickom razmisljanju u od-
lukama koje se odnose na recikliranje proizvoda koji
sadrze metale

Priznanja
Ovaj tecaj kreirao je EIT RawMaterials.

&

Izgradnja znanja

Ovaj dio tetaja organiziran je u 2 jedinice ucenja, svaka
u trajanju od 30 minuta, osmisljene da se uklapaju u na-
stavni program. Sadrzaj ce ukljucivati sljedece teme:

« Sto su metali?

= Razlicite vrste metala, npr. rijetki zemni metali i kri-
ticne sirovine

= Ekoloskii drustveni utjecaji rudarenja metala
= Recikliranje i oporaba metala — trenutna praksa

= |novativna rjeSenja za recikliranje i oporabu metala

Izazov u pogledu vjestina

Izazov u pogledu vjestina dizajniran je u 4 jedinice, svaka
u trajanju od 30 minuta. Radeci u grupama, ucenici e po-
stati terenski tim za neprofitnu organizaciju koja Zeli pro-
movirati recikliranje metala.

Zadatak svakog tima jest izraditi video kampanju kako bi
informirali i inspirirali Siru javnost da se ukljuci u reciklira-
nje metala.

UcCenici ce prolaziti kroz odredene korake — ciljanje svoje
publike, stvaranje scenarija u obliku videozapisa i produci-
ranje video kampanje.

Ucenici ¢e imati koristi od suradnje u timskom kontekstu,
identificiranja mogucnosti, postizanja dogovora o fokusu

svoje kampanje, zajednickog rada na stvaranju proizvoda
koji ce se dijeliti s drugim grupama.

Tehnicka razmatranja
U tecaju se upotrebljavaju videozapisi kao podrska razvoju
znanja, a tijekom faze izazova u pogledu vjestina potreban
je pristup sljedecim alatima:

= Miro

= ClipChamp

« Google Classroom ili slican alat
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PROMISLJANJE O PLASTICI

Razina tecaja

Osnovna razina

Struktura tecaja
» 1 sat strukturiranog ucenja

» 2 sataizazova u pogledu vjestina

Pregled tecaja

Plastika je nevjerojatan materijal koji je pronasao svoj put
u sve dijelove naseg zivota. Ali ona nije ekoloski najprihvat-
ljivije rjeSenje. Je li vrijeme da potpuno preispitamo i sma-
njimo upotrebu plastike?

U ovom se tecCaju razmatraju moguca riesenja za rjesava-
nje globalne krize plasticnog otpada. Ucenici e se upozna-
ti s prednostima i izazovima upotrebe plastike.

U njemu se istrazuju inovativna rjesenja za smanjenje ovi-
snosti o plastici, ukljucujucii individualnog potrosaca.

Telaj ce omoguciti ucenicima da:

= pokazu razumijevanje utjecaja plasticnog otpada na
okolis i nacela odrzivosti — smanjenje, ponovna upo-
raba i recikliranje

» primijene osnovno znanje 0 naprednoj znanosti
o materijalima kako bi identificirali prakse i tehno-
logije koje se upotrebljavaju u recikliranju plastike
i recikliranju plastike s dodanom vrijednoscu

» se ukljuce u gradanstvo stvaranjem digitalnog sadr-
Zaja kojim se podiZe svijest i promicu odrzive prakse
u upotrebi plastike

» razmotre kako najbolje mobilizirati pojedince i sku-
pine da smanje svoj plasticni otpad

Priznanja
Ovaj tecaj kreirao je EIT RawMaterials.

&

Izgradnja znanja
Ovaj dio tetaja organiziran je u 2 jedinice ucenja, svaka
u trajanju od 30 minuta, osmisljene da se uklapaju u na-
stavni program. Sadrzaj ce ukljucivati sljedece teme:

= |dentificiranje problema plastike

= Ponasanje potrosaca

= Strategije EU-a

= Pionirske prakse u recikliranju plastike i pioniri

= Plasti¢na ambalaza i inovativna rjesenja

Izazov u pogledu vjestina

Radeci u timovima, ucenici e imati priliku usredotociti se
na jednokratnu plastiku u Skolskoj kantini.

Izazov u pogledu vjestina dizajniran je u 4 jedinice, svaka
u trajanju od 30 minuta. Aktivnosti ce ukljucivati usvaja-
nje specificnih uloga radi istrazivanja razlicitih perspektiva,
provodenje pozadinskog istrazivanja kako bi se informirali
0 argumentima za/protiv uklanjanja jednokratne plastike
na temelju usvojene uloge i sudjelovanje u raspravi.

Nakon toga slijedi otkrivanje nacina na koji izracunati
i smanjiti plasticne otiske, poticuci promjenu ponasanja
kod pojedinog ucenika i njegove mreze putem objave na
drustvenim mrezama.

Ucenici €e imati priliku razmijeniti kreativne ideje, razmis-
ljati o tome kako sebe i druge mobilizirati na akciju.

Tehnicka razmatranja

U tecaju se upotrebljavaju videozapisi kao podrska razvoju
znanja, a tijekom faze izazova u pogledu vjestina potreban
je pristup sljedecim alatima:

« Drustvene mreze

« Kalkulator plasti¢nog otiska

= Google Maps ili slican alat
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KRUZNOST PAMETNIH TELEFONA

| RUCNIH UREDAJA

Razina tecaja

Osnovna razina

Struktura tecaja
» 1 sat strukturiranog ucenja

» 2 sataizazova u pogledu vjestina

Pregled tecaja

U ovom se tecaju istrazuje kako se proizvode pametni te-
lefoni, njihov utjecaj na okolis i drustvene nepravde.

Usredotocen je na povecanje e-otpada, digitalni otisak te
buducnost pametnih telefona i ru¢nih uredaja.

Ucenici €e saznati vise o urbanom rudarenju, modularnim
telefonima i novim poslovnim modelima koji bolje podrza-
vaju kruzno gospodarstvo.

Telaj ce omoguciti ucenicima da:

= identificiraju kljucne probleme odrZivosti u industriji
pametnih telefona i ru¢nih uredaja

= otkriju kako ¢e napredni materijali, napredna pro-
izvodnja i urbano rudarstvo imati klju¢nu ulogu
u recikliranju materijala i stvaranju dugotrajnih
proizvoda

= demonstriraju vjestine u procjeni podataka, infor-
macija i digitalnog sadrzaja za stvaranje kruznog su-
stava rangiranja te jasno objasne taj sustav putem
drustvenih mreza

= razviju poslovni plan za smanjenje potrosnje rucnih
uredaja i povecanje recikliranja

Priznanja
Ovaj tecaj kreirao je EIT Manufacturing

Izgradnja znanja

Ovaj dio tetaja organiziran je u 2 jedinice ucenja, svaka
u trajanju od 30 minuta, osmisljene da se uklapaju u na-
stavni program. Sadrzaj ce ukljucivati sljedece teme:

= Proizvodnja pametnih telefona i rucnih uredaja

= Problemi oko
i odlaganja

proizvodnje, upotrebe, otpada

Plitka u odnosu na duboku tehnologiju

= Novi poslovni modeli

Izazov u pogledu vjestina

Radeci u timovima, ucenici Ce ocijeniti i rangirati kruznost
proizvodaca pametnih telefona, prije nego Sto istraze nove
i odrzivije poslovne modele u industriji. Na kraju izazova,
dizajniranoga u 4 cjeline, svaka u trajanju od 30 minuta,
ucenici ce osmisliti oglas na drustvenim mrezama za naji-
novativnije kruzno poslovanje s pametnim telefonima.

Tehnicka razmatranja

U tecaju se upotrebljavaju videozapisi kao podrska razvoju
znanja, a tijekom faze izazova u pogledu vjestina potreban
je pristup sljedecim alatima:

« Drustvene mreze

= Miroili Mural

s Preziili PowerPoint
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BUDUCNOST ROBOTIKE

| KRUZNOG GOSPODARSTVA

Razina tecaja

Osnovna razina

Struktura tecaja
» 1 sat strukturiranog ucenja

» 2 sataizazova u pogledu vjestina

Pregled tecaja

Ovaj je tecaj osmisljen kako bi ucenike upoznao s roboti-
kom i njezinom ulogom u oblikovanju proizvodne industrije
i samog drustva.

U njemu se ucenike poziva da saznaju vise o najnovijim
istrazivanjima robotike i da istraze stvarne studije slucaja
koje pokazuju utjecaj i prednosti robotike.

IstraZuje kljucne inovacije kao Sto su suradnicki roboti, ko-
gnitivni blizanci i strojno ucenje.

Telaj ce omoguciti polaznicima da:

» istraZe razlicite vrste robotike i bolje razumiju
kako robotika moZe podrzati kruzno gospodarstvo
kroz ucinkovitost u upotrebi resursa, odrzavanju
i rastavljanju

= prepoznaju kako umjetna inteligencija i prosirena
stvarnost mogu podrzati robotiku da napravi revo-
luciju u proizvodnoj industriji

= pokazu vjestine u upotrebi alata za digitalno mapi-
ranje za usporedivanje i upravljanje istrazivanjem

= primijene istrazivanja i pronadene resurse kako bi
zamislili buduénost robotike, oslanjajuci se na stu-
dije slu¢aja i inovatore danasnjice

Priznanja
Ovaj tecaj kreirao je EIT Manufacturing

Izgradnja znanja
Ovaj dio tetaja organiziran je u 2 jedinice ucenja, svaka
u trajanju od 30 minuta, osmisljene da se uklapaju u na-
stavni program. Sadrzaj ce ukljucivati sljedece teme:

» Stoje robotika?

= Robotika i umjetna inteligencija

= Robotika u proizvodnoj industriji

= Klju¢na kretanja u industriji

= Mijenjanje uloga na poslu

Izazov u pogledu vjestina

Izazov u pogledu vjestina dizajniran je u 4 jedinice, svaka
u trajanju od 30 minuta.

Radedi u timovima, ucenici e se ukljuciti u proces struk-
turiranog dizajnerskog razmisljanja koji ce rezultirati pred-
stavljanjem ideja potencijalnom subjektu koji se bavi reci-
kliranjem u obliku uvjerljive prezentacije svojim kolegama.

Izazov ce ukljucivati uredsko istrazivanje radi identifikaci-
je pet kljucnih problema u industriji. To vodi do definiranja
specifitcnog problema i istrazivanja rjesenja iz stvarnog
svijeta koje su usvajile tri tvrtke za rjeSavanje problema.

Tehnicka razmatranja
U tecaju se upotrebljavaju videozapisi kao podrska razvoju
znanja, a tijekom faze izazova u pogledu vjestina potreban

je pristup sljedecim alatima:

= Miroili Mural

s Preziili PowerPoint
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OTKLJUCAVANJE KRUZNOSTI U MODI

Razina tecaja

Osnovna razina

Struktura tecaja
» 1 sat strukturiranog ucenja

» 2 sataizazova u pogledu vjestina

Pregled tecaja

U ovom teCaju pruza se pregled ciklusa u modnoj industri-
ji — dizajn, proizvodnja, uporaba i kraj zivotnog vijeka — i
predstavljaju primjeri kako se duboka tehnologija razvija
radi smanjenja, upravljanja i iskarjenjivanja nekih od naj-
vecih ekoloskih izazova modne industrije kao Sto su otpad,
kultura bacanja i oneciscivaci.

TeCajem Ce se potaknuti uCenike da poduzmu individualne
radnje potrosaca kako bi smanjili potrosnju odjece zadr-
Zavajuci kreativan i zabavan pristup modi kao izrazu svoje
osobnosti.

Telaj ce omoguciti ucenicima da:

» istraze linearne i kruzne lance opskrbe te zami-
sle kakva bi mogla biti buduénost kruzne modne
industrije

= identificiraju rjesenja u podrugju duboke tehnologi-
je za probleme modne industrije kojima bi se mogla
smanjiti potrosnja, poboljsati potrosacko iskustvo
i povecati kruznost, ukljucujuci umjetnu inteligenciju,
3D ispis i virtualnu stvarnost

= analiziraju i stvore poslovne profile na drustvenim
mrezama i objave osmisliene da slave koncepte
kruznog gospodarstva

= primijene ideje u podrucju duboke tehnologije i odr-
Zivo razmisljanje kako bi zamislili poZeljnu buduc-
nost te inovativne poslovne modele kojima bi se
mogla revolucionirati modna industrija

Priznanja
Ovaj tecaj kreirao je EIT Manufacturing

&

Izgradnja znanja
Ovaj dio tecaja organiziran je u 2 nastavne cjeline, svaka
u trajanju od 30 minuta, osmisljene tako da se uklapaju

u nastavni program. SadrZaj ce ukljucivati sljedece teme:

= Trenutne prakse linearne proizvodnje, uporabe i od-
laganja u modnoj industriji

» Zari$ne tocke lanca opskrbe
= Kruzna moda

= Redizajniranje modne industrije

Izazov u pogledu vjestina

Radeci u timovima, ucenici ce osmisliti kampanju na drus-
tvenim mrezama usmjerenu na problem koji su identifici-
rali u modnoj industriji.

Zadatak ¢e ukljucivati identifikaciju problema, istraZivanje
nacina na koji poduzeca upotrebljavaju drustvene mre-
Ze za ciljanje kupaca i upoznavanje ucenika s poslovnim
modelima.

Ucenici ce imati koristi od zajednickog rada, zamisljajuci
pozeljniju buduénost koja odrazava eticko i odrZivo raz-

misljanje, dok razvijaju sposobnost trazenja podataka
i mogucnosti za mobiliziranje drugih na djelovanje.

Tehnicka razmatranja
U tecaju se upotrebljavaju videozapisi kao podrska razvoju
znanja, a tijekom faze izazova u pogledu vjestina potreban
je pristup sljedecim alatima:
= Miroili Mural

= Preziili PowerPoint

« Drustvene mreze
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UMJETNA INTELIGENCIJA

| KRUZNO GOSPODARSTVO

Razina tecaja

Napredna razina

Struktura tecaja
» 2 sata strukturiranog ucenja

» 3 sata izazova vjestina

Pregled tecaja

Na rubu 4. industrijske revolucije, u ovom se tecaju istra-
zuje kako vrhunska tehnologija moze potaknuti odrzive
prakse.

U njemu ce ucenici razviti razumijevanje o umjetnoj inte-
ligenciji (Al) i njezinim razli¢itim primjenama, istrazujuci
kako ona moZe transformirati industrije i zajednice.

Konkretno, tecaj je usredotocen na to kako se umjetna
inteligencija moze upotrebljavati za revoluciju u naci-

nu na koji razmisljamo i upravljamo otpadom i oskudnim
resursima.

Tecaj e omoguCiti u€enicima da:

= Se upoznaju s osnovama umjetne inteligencije i nje-
zinim primjenama

= otkriju upotrebu umjetne inteligencije u kruznom
gospodarstvu

» steknu prakticno iskustvo s inovativnim alatima
umjetne inteligencije

= razviju kreativna rjeSenja za pitanja odrzivosti

Izgradnja znanja

Ovaj dio teCaja organiziran je u 4 jedinice ucenja, svaka
u trajanju od 30 minuta, osmisljene da se uklapaju u na-
stavni program. Sadrzaj ce ukljucivati sljedece teme:

= Definiranje umjetne inteligencije i osnovnih pojmova

= Umjetna inteligencija i njezin potencijal u podrucju
odrzivosti

= QOdgovoran razvoj i provedba umjetne inteligencije

= Eticka razmatranja

Izazov u pogledu vjestina

Izazov u pogledu vjestina dizajniran je u 6 jedinica, svaka
u trajanju od 30 minuta, i vodi timove kroz proces diza-
jniranja proizvoda od planiranja, istrazivanja, dizajniranja,
izgradnje i primjene do Sirenja proizvoda kolegama.

Radeci u timovima, ucenici ce suradivati koristeci se tehni-
kama umjetne inteligencije kako bi dizajnirali proizvod ko-
jim se smanjuje otpad, povecava ucinkovitost i optimizira
upotreba resursa.

Ucenici ce imati koristi od rada u timskom kontekstu, su-

radnje s drugima i uCenja o rjesavanju sukoba i pozitivnom
upravljanju konkurencijom.

Tehnicka razmatranja

Poveznice na YouTube upotrebljavaju se kao potpora ra-
zvoju znanja u fazi stjecanja znanja tecaja.

U fazi izazova u pogledu vjestina upotrebljavaju se sliedeci
alati:

« Microsoft Copilot

= Looka
« Canva

= ChatGPT

Priznanja

(C; Ovaj tecaj kreirao je EIT Digital
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VISE OD RECIKLIRANJA:
STVARANIJE ODRZIVIH ZAJEDNICA

Razina tecaja

Napredna razina

Struktura tecaja
» 2 sata strukturiranog ucenja

» 3 sata izazova vjestina

Pregled tecaja

U ovom se tecaju postavljaju dva vazna pitanja. Je li recikli-
ranje dovoljno za istinski odrZziv zivot? Kako moZemo osi-
gurati da nase odluke pozitivno utjecu na nase zajednice?

Kako bismo odgovorili na ova pitanja, tecaj duboko zaranja
u uzbudljivi svijet ,kruzne potrosnje” Istrazuje kako nasi
osobni izbori utjeCu na planet i nase zajednice te ispituje
materijalne i drustvene ucinke stvari koje upotrebljavamo
svaki dan.

Ucenici ce imati priliku prihvatiti vrijednosti odrzivosti i su-
oCiti se sa sloZzenoscu odrzivosti. Zatim ce osmisliti kre-
ativna, informirana rjesenja, unapredujuci svoje vjestine
u prikupljanju i upravljanju resursima te predlazuci promi-
Sliene radnje.

Tecaj e omoguciti polaznicima da:

= primijene nacela kruznog gospodarstva na ekoloske
izazove

= ocijene transformativni potencijal Blockchain tehno-
logije u rjeSavanju problema povezanih s okolisem

= izrade prototipove i prezentacijske materijale za nji-
hova odrziva rjesenja

= razviju poduzetnictke kompetencije i vjestine u pred-
stavljanju ideja

Izgradnja znanja
Ovaj dio teCaja organiziran je u 4 jedinice ucenja, svaka
u trajanju od 30 minuta, osmisljene da se uklapaju u na-
stavni program. Sadrzaj ce ukljucivati sljedece teme:

= |straZivanje slozenosti kruznosti

= UCenje o viziji ugljicnog tunela

» Utjecaj industrijskih aktivnosti

Blockchain tehnologija i urbana simbioza

« Drustveni uc¢inci konzumerizma

Izazov u pogledu vjestina

Izazov u pogledu vjestina dizajniran je u 6 blokova — svaki
po 30 minuta. Radeci u timovima, ucenici e se upoznati
i upotrebljavati metodologiju promisljanja dizajna. Slozit
Ce se oko zajednicke teme, stvoriti arhetipove korisnika na
koje utjeCe njihov odabrani problem, stjecuci uvid u kori-
snicke perspektive.

Nakon toga Ce uslijediti stvaranje i usavrsavanje ideja, prije
dizajniranja prototipa i predstavljanja njihovog prijedloga
za promjene.

Izazovom u pogledu vjestina poticat e se kreativnost i kri-

ticko razmisljanje, osnazujuci ucenike da postanu ucinko-
viti komunikatori i rjeSavatelji problema.

Tehnicka razmatranja

U tecaju se upotrebljavaju videozapisi kao podrska razvoju
znanja i potreban je pristup sljedecim alatima:

= Miro
« Canva

« Al Chatbot

Priznanja

(C; Ovaj tecaj kreirao je EIT Climate
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KRUZNE BOLNICE:
TRANSFORMACIJA ZDRAVSTVENE SKRBI

Razina tecaja

Napredna razina

Struktura tecaja
» 2 sata strukturiranog ucenja

» 3 sata izazova vjestina

Pregled tecaja

Ovaj je teCaj usredotocen na bolnice kao vazne prostore
za odrZivo djelovanje i inovativnu praksu. U njemu se po-
tvrduje da smanjenje otpada, ponovna uporaba materijala
i recikliranje resursa smanjuju utjecaj na okolis te mogu
poboljsati ucinkovitost i otpornost zdravstvenih sustava.

U njemu se usvaja poseban fokus na podrucje anestezije
i potencijal duboke tehnologije za olakSavanje promjena,
podrzavajuci razvoj klimatski neutralnih bolnica.

Tecaj e omoguCiti u€enicima da:

» dizajniraju i provedu prakticna rjeSenja za prijelaz
bolnica na klimatski neutralne operacije

= procijene utjecaj rjesenja u podrucju duboke teh-
nologije na okolis kao sto su umjetna inteligencija
i prosirena stvarnost u bolnickim okruzenjima

= vizualizirgju podatke iz digitalnih sustava za pracenje
kako bi identificirali trendove, neucinkovitosti i pri-
like za smanjenje utjecaja balnickih aktivnosti na
okalis

Izgradnja znanja

Ovaj dio teCaja organiziran je u 4 jedinice ucenja, svaka
u trajanju od 30 minuta, osmisljene da se uklapaju u na-
stavni program. Sadrzaj ce ukljucivati sljedece teme:

= Primjena Devet pravila kruznog gospodarstva u bol-
nickom kontekstu

» Upoznavanje sa zadatama i izazovima odjela za
anesteziju

= |strazivanje potencijala duboke tehnologije kao su-
stava podrske u anesteziji

= |strazivanje mogucnosti umjetne inteligencije na
odjelu za anesteziju

Izazov u pogledu vjestina

Izazov u pogledu vjestina osmisljen je u 6 jedinica — sva-
ka traje 30 minuta. Radeci u timovima, ucenici ce pripre-
miti mapu puta identificirajuci kratkorocne, srednjorocne
i dugoroCne mjere potrebne za podrsku razvoju kruzne
bolnice. Usredotocujuci se posebno na odjel za anestezi-
ju, timovi €e zapoceti analizom puta pacijenta, uzimajuci
u obzir integraciju rjeSenja u podrucju duboke tehnologije
uidentificirane Zarisne tocke. Izazov kulminira predstavlja-
njem ideja vrsnjacima.

Tehnicka razmatranja

Telaj zahtijeva pristup videomaterijalu kao potpori u stje-
canju znanja i pristup sljedecim alatima:

= Al Chatbot
= ocijene gospodarsku izvedivost zelenih inicijativa
oslanjajuci se na primjere iz cijele Europe = Miro
. °
= Preziili PowerPoint
L
Priznanja 17
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BUDUCNOST MOBILNOSTI: _
TEHNOLOGUA, ETIKA | ODRZIVOST

Razina tecaja

Napredna razina

Struktura tecaja
» 2 sata strukturiranog ucenja

» 3 sata izazova vjestina

Pregled tecaja

Ovaj je teCaj osmisljen za ucenike koje zanima buduénost
prijevoza i koji Zele biti na celu inovacija.

PruZa napredno razumijevanje odrzive urbane mabilnosti,
naglasavajudi integraciju rijesenja u podrucju duboke teh-
nologije kao sto su umjetna inteligencija, internet stvari
(IoT) i strojno ucenje. Ucenicima nudi priliku da istraze etic-
ka razmatranja, putove karijere i prakticne aktivnosti rje-
Savanja problema kroz sveobuhvatno i interaktivno isku-
stvo ucenja.

Tecaj e omoguciti polaznicima da:

» shvate kako tehnoloski trendovi poput automatiza-
cije, povezivosti, elektrifikacije i ekonomije dijeljenja
omogucuju da odrziva urbana mobilnost oblikuje ze-
lene gradove sutrasnjice.

» analizirgju kako duboka tehnologija poput umjetne in-
teligencije (Al) i interneta stvari (loT) oblikuju sustave
autonomne mobilnosti i rjeSavaju izazove gradskog
prijevoza.

= upotrebljavaju digitalne alate za suradnju i razvoj
digitalnog sadrzaja vezanog uz odrzivu mobilnost
i kriticki procijene informacije kroz SWOT analizu.

= razviju kreativnost i inicijativu dizajniranjem ino-
vativnih rjeSenja za izazove u pogledu mobilno-
sti u stvarnom svijetu kroz suradnicke projekte,
a sve zavrsava predstavljanjem ideja za pokretanje
poslovanja.

Izgradnja znanja

Ovaj dio teCaja organiziran je u 4 jedinice ucenja, svaka
u trajanju od 30 minuta, osmisljene da se uklapaju u na-
stavni program. Sadrzaj ce ukljucivati sljedece teme:

= Uvod u tehnologije koje oblikuju buducnost odrzive
urbane mobilnosti

« Prednostiiizazovi autonomnih vozila

= |strazivanje etickih pitanja i dilema, npr. sigurnost
putnika u odnosu na sigurnost pjesaka

= Ekoloskaisaocijalna pitanja, npr. elektrifikacija i ruda-
renje baterija

= Putevikarijere i primjeri vodenja

Izazov u pogledu vjestina

Izazov u pogledu vjestina osmisljen je u 6 jedinica — svaka
traje 30 minuta. Radeci u timovima, ucenicima ce se dati
izazov da osmisle rjeSenje za identificirani problem, Sto ce
kulminirati predstavljanjem ideja pred njihovim kolegama.

Izazov u pogledu vjestina vodi studente kroz strukturira-
ni proces pocevsi od identifikacije problema u odabranoj
trzisnoj prilici. Svaki ce tim generirati ideje za minimalno
odrziv proizvod, razvijajuci svoje rjesenje kako bi vizualizi-
rali klju¢ne znacajke dizajna.

Ucenici Ce razviti vjestine kreativnog razmisljanja, preuzi-

manja inicijative i planiranja, procjenjujuci potrebe koje se
mogu zadovoljiti digitalnim rjesenjima.

Tehnicka razmatranja

U tecaju se upotrebljavaju videozapisi kao podrska razvoju
znanja i potreban je pristup sljedecim alatima:

= Miro

« Canvaili PowerPoint

Priznanja

(C; Ovaj tecaj kreirao je EIT Urban Mobility
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PAMETNI SKOLSKI VRT

Razina tecaja

Napredna razina

Struktura tecaja
» 2 sata strukturiranog ucenja

» 3 sata izazova vjestina

Pregled tecaja

Ovim se tecajem pruza prilika u¢enicima da urone u kon-
cept Zivih laboratorija, stvarnih okruZenja poput skolskih
vrtova gdje se ucenici, nastavnici i clanovi zajednice oku-
pljaju kako bi eksperimentirali, inovirali i zajednicki stvarali
rjeSenja za kruzni prehrambeni sustav.

Ucenici ce zamisliti svoj Skolski vrt kao Zivi laboratorij u ko-
jem mogu uzgajati hranu, uciti o odrzivosti i stvarno utje-
cati na smanjenje otpada od hrane.

Istrazivat ce kako napredne tehnologije poput velikih po-
dataka, strojnog ucenja i interneta stvari (loT) mogu pre-
tvoriti vrtlarstvo u visokotehnolosku avanturuy, cineci ga

ucinkovitijim i odrzivijim.
Tecaj e omoguCiti u€enicima da:

» analiziraju medusobne veze medu razlicitim ele-
mentima lanca vrijednosti hrane

= utvrde kako napredne tehnologije, npr. veliki podaci
i strojno ucenje, mogu utjecati na razvoj aplikacija

= upotrebljavaju razne digitalne alate za podrs-
ku njihovoj suradnji na izradi i pokretanju mobilne
aplikacije

= djeluju ucinkovito u timu, stvaraju¢i mapu dionika
potrebnih za uspjesno usvajanje digitalnog alata

Priznanja
Ovaj tecaj kreirao je EIT Food

©

Izgradnja znanja
Ovaj dio teCaja organiziran je u 4 jedinice ucenja, svaka
u trajanju od 30 minuta, osmisljene da se uklapaju u na-
stavni program. Sadrzaj ce ukljucivati sljedece teme:
= |strazivanje vaznosti sistemskog razmisljanja u ra-
zumijevanju slozenih problema i pronalazenju
rjesenja

= |strazivanje prehrambenog sustava i njegovih sa-
stavnih dijelova

» Zivi laboratoriji u kruznim prehrambenim sustavima
» Skola kao Zivi laboratorij

« \/ertikalne urbane farme

Izazov u pogledu vjestina

Izazov u pogledu vjestina osmisljen je u 6 jedinica — svaka
traje 30 minuta. Radedi u timovima, ucenici Ce trebati izraditi
aplikaciju dizajniranu za upravljanje Skolskim vrtom.

Nadahnuti medunarodnim studijama slucaja, kao prvu fazu
u razvoju aplikacije, izradit ¢e mentalnu mapu dizajniranu za
pracenje pametnog Skolskog vrta, trazeci i tumaceci podat-
ke od posebne vaZznosti u njihovoj skali.

Zavrsne aktivnosti izazova usmjerene su na izdavanje

i promicanje aplikacije, razmisljanje o tome kako najbolje
prikupiti podrsku za njihove ideje 0 pametnom vrtu.

Tehnicka razmatranja

Telaj zahtijeva mrezni pristup za analizu studije slucaja
i pristup sljedecim alatima:

= Miro

= Google Docs

= Glide

= Logic Balls
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URBANE BUDUCNOST!I: .
GRADIMO ZAJEDNO GRADOVE SUTRASNIJICE

Razina tecaja

Napredna razina

Struktura tecaja
» 2 sata strukturiranog ucenja

» 3 sata izazova vjestina

Pregled tecaja

Ovaj teCaj omogucit ce ucenicima da steknu sveobuhvatno
razumijevanje nacela kruznog grada u kontekstu klimat-
skih promjena i podrzat ce razvoj prakticnih vjestina u odr-
Zivom urbanom razvoju.

Kroz interaktivne projekte i suradnicke aktivnosti ucenici
Ce steciuvid u to kako se gradovi mogu transformirati kako
bi bolje podrzavali nas planet i njegove stanovnike.

Tecaj e omoguciti polaznicima da:

» istraze odrziva rjeSenja kao 5to su prilagodljiva po-
novna uporaba zgrada, inovativni materijali i u¢inko-
vito upravljanje resursima

= ocijene transformativni potencijal naprednih tehno-
logija u urbanoj odrzivosti, kao Sto je informacijsko
modeliranje zgrada

= pokazu strucnost u digitalnim vjeStinama zajednic-
kom upotrebom digitalnih alata za izradu detaljnih
projekata urbane odrZivosti

» razviju poduzetnicke kompetencije i sposobnost
identificiranja i rjeSavanja potencijalnih rizika i etic-
kih problema u svojim predloZenim rjeSenjima

Izgradnja znanja
Ovaj dio teCaja organiziran je u 4 jedinice ucenja, svaka
u trajanju od 30 minuta, osmisljene da se uklapaju u na-
stavni program. Sadrzaj ce ukljucivati sljedece teme:

= Populacijske krize i utjecaj gradova na okolis

= Qdrzive inovacije u gradovima

= |novativni gradevinski materijali

= Utjecqj prirode u gradovima

Izazov u pogledu vjestina

Izazov u pogledu vjestina dizajniran je u 6 blokova — svaki
po 30 minuta. Radeci u timovima, ucenici Ce izraditi i zatim
svojim vrsnjacima predstaviti prototip koncepta usmjere-
nog na urbanu odrzivost.

Proces ce ukljuCivati usvajanje kogenerativnih strategija
s klju¢nim dionicima i osmisljavanje mogucnosti. Umjet-
na inteligencija upotrebljavat e se za pomoc pri stvaranju
materijala i za stvaranje zanimljivih prezentacija koje oziv-
ljavaju ideje.

Izazovom Ce se poticati vjeStine postavljanja ciljeva, mobi-

liziranja resursa i suradnje s drugima kako bi se iskoristile
razlicite perspektive i stru¢nost.

Tehnicka razmatranja
Stjecanje znanja bit ¢e podrzano putem videozapisa uk-
ljuCujuci TedTalks. U fazi izazova u pogledu vjestina teca]
takoder zahtijeva pristup sljedecim alatima:

= Miro

« Canva

« Al Chatbot

Priznanja
Ovaj tecaj kreirao je EIT Climate

©
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INOVACIJA U PODRUCJU DUBOKE TEHNOLOGIJE
0D POLJA DO STOLA”

Razina tecaja

Napredna

Sati tecaja

5 sati, 35 minuta

Pregled tecaja
U ovom se tecaju istrazuje isprepletenost poljoprivrednog

i prehrambenog sustava te postavlja pitanje kako im na-
predak duboke tehnologije moze pomoci da postanu kruz-

niji i odrZiviji.

Unutar okvira ,0d polja do stola’, ucenici e razumjeti kako
se kruznost i odrzivost mogu postici u tim sektorima.

Tecaj e omoguCiti u€enicima da:
» utvrde kako hrana koju jedemo utjece na planet

= istraze kako duboka tehnologija moze pozitivno re-
volucionirati poljoprivredno-prehrambeni sustav

= gledaju naprijed prema kruznom gospodarstvu

Izgradnja znanja
Ovaj dio tecaja obuhvatit e niz tema ukljucujuci:
= Hrana u odnosu na odrzivost
» Znacenje koncepta ,od polja do stola”
» Sto je poljoprivredno-prehrambeni sustav?
» Utjecaj na zdravlje, stanovnistvo i klimu

= Nadahnjujuce zene u podrucju duboke tehnologije
i poljoprivredno-prehrambenog sustava

Izazov u pogledu vjestina

Postoji izbor izazova u pogledu vjestina; oba od ucenika
zahtijevaju da u rade timovima kako bi postigli utvrdeni cilj.

Izbor 1: Smanjivac otpada od hrane

U ovom izazovu ucenici €e uvjezbati svoj model strojnog
uenja za kategorizaciju prehrambenih proizvoda u one
prikladne za prodaju potrosacimaili neprikladne. Cilj je pre-
krsiti pravilo ,ruznog proizvoda koji se ne moze prodati”
i upotrijebiti odrzivi kriterij za smanjenje otpada od hrane
Sto je vise moguce.

Izbor 2: OdrZiva rjeSenja za ambalazu
U ovom izazovu ucenici moraju iskoristiti tehnologiju i krea-

tivnost kako bi osmislili rjeSenja koja ili u potpunosti ukidaju
potrebu za ambalazom ili stvaraju novi pristup problemu.

Tehnicka razmatranja

U tecaju se upotrebljavaju videozapisi kao podrska razvoju
znanja i potreban je pristup sljedecim alatima:

= Teachable Machine

= Miro

Priznanja

(C; Ovaj tecaj kreirali su EIT Climate, EIT Food i EIT Manufacturing
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POLUVODICI: POKRETANIJE DIGITALNE | ZELENE
TRANSFORMACIJE

Razina tecaja

Napredna

Sati tecaja

7 sati, 45 minuta

Pregled tecaja

Poluvodici su klju¢na komponenta mnogih proizvoda
koji se svakodnevno upotrebljavaju, ukljucujuci pa-
metne telefone, prijenosna racunala, automobile
i hladnjake.

Ne samo da igraju vaznu ulogu u robi Siroke potrosnje, vec
i u proizvodnji obnovljive energije.

Industrija poluvodita pokrece napore da se potrosnja re-
sursa unutar same proizvodnje dovede na razinu prihvat-
ljivu za klimu.

U ovom tecaju ucenici ce nauciti sljedece:

= Zasto su poluvodicitoliko vazni za nas svakodnevni zivot

» Stoje poluvodic i kako smaniiti razliku izmedu vodica
iizolatora

= |straZitiinovacije u industriji poluvodica

» |dentificirati strategije koje proizvodaci poluvo-
dica mogu upotrebljavati kako bi postali ekoloski

= Osmisliti strategije za kruzno gospodarstvo unutar
industrije poluvodica

= (Od sirovina do buducih inovacija
= QOtvaranje puta za zelenu tranziciju

= Priznavanje rodnih razlika

Izazov u pogledu vjestina

U izazovu u pogledu vjestina ucenike se poziva da rade
u timovima i da zamisle da rade za velikog proizvodaca
poluvodica u Europi ciji je upravljacki tim odlucio da se tre-
ba usredotociti na odrZivu proizvodnju kako bi smanjio svoj
CO2 otisak.

Kako bi se to postiglo, potrebno je ponovno osmisliti cijeli
proizvodni proces i provesti ekoloski prihvatljive strategije
i strategije kruznog gospodarstva.

Usvajanjem strukturiranog pristupa, svaki tim ce:

= Analizirati postojeci (tradicionalni) proces proizvod-
nje poluvodica.

= |dentificirati ekoloSke strategije i strategije kruznog
gospodarstva i implementirati ih u svoj proces.

= Pronaci jedinstveni prodajni prijedlog (USP) koji je
u skladu s njihovim novim strategijama.

= Razviti prepoznatljivi naziv poduzeca.
= Uspostaviti njihov korporativni identitet, ukljucujuci

elemente dizajna koji odrazavaju vrijednosti i misiju
njihovog poduzeca.

Tehnicka razmatranja

U tecaju se upotrebljavaju videozapisi kao podrska razvoju
znanja i potreban je pristup sljedecim alatima:

Izgradnja znanja « Figma
Ovaj dio tecaja organiziran je u Cetiri teme: = Bing Chat
= Poluvodicii njihove razlicite uloge = Looka
= Canva
Priznanja .
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PAMETNI | ZDRAVI GRADOVI

Razina tecaja

Napredna

Sati tecaja

7 sati

Pregled tecaja

Oneciscenje zraka, buka, vrucina te nedostatak zelenih po-
vrsina i tjelesne aktivnosti, okolisni su cimbenici koji mogu
imati negativan utjecaj na nase zdravlje.

U ovom tecaju ucenici e nauciti kako pridonijeti zdravijem
urbanom okruzenju usvajanjem pravog urbanog dizajna
i rjeSenja mobilnosti.

U teCaju su predstavljeni i neki primjeri tehnoloSkog na-
pretka u sluzbi zdravlja i dobrobiti ljudi.

Tecaj e omoguCiti u€enicima da:

= identificiraju glavne okoliSne stresore i razumiju nji-
hov utjecaj na zdravlje i kvalitetu Zivota.

= otkriju kako tehnologija moze pomoci u pracenju ne-
gativnih utjecaja na zdravlje i potraziti rjesenja.

= razumiju da su promjene u mjestu gdje zivimo i naci-
nu na kaji se kre€emo takoder dio rjeSenja.

= se upoznaju s programskim jezikom R i analizom
podataka.

= razviju vjestine rjeSavanja problema i prezentacije.

Izgradnja znanja

Ovaj dio tecaja organiziran je oko Cetiri teme:
« Sto definira pametni grad ili zdravi grad?
= Kljucni okalisni stresori
= RjeSenja za zdravije gradove

= Priznavanje rodnih razlika

Izazov u pogledu vjestina

U izazovu u pogledu vjestina ucenike se poziva da usredo-
toCe svoje razmisljanje i djelovanje u kontekst Skole. Podr-
Zava razvoj vjestina kodiranja i analize podataka.

Radeci u timovima, ucenici Ce izvrsiti analizu okolisnih
stresora oko Skola u tri razlicite gradske Cetvrti i dati pre-
poruke za neka rjesenja u urbanom dizajnu i maobilnosti za
prijelaz u zdravije okruzenje.

Timovi Ce slijediti strukturirani proces prolazeci kroz niz
koraka koji iskoriStavaju potencijal strojnog ucenja.

Tehnicka razmatranja

U tecaju se upotrebljavaju videozapisi kao podrska razvoju
znanja i potreban je pristup sljedecim alatima:

= RStudio

= Shiny App

Priznanja

©

Ovaj tecaj kreirao je EIT Health i EIT Urban Mability
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PROJEKTNI KONZORCI)

Girls Go Circular inicijativa je EIT zajednice koju koordinira EIT RawMaterials uz
potporu Europske unije. Pokrenuta je 2020. kako bi podrzala akciju 13 — Poticanje
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