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1. Sta je projekat Girls
Go Circular?

Prema izvestaju Evropske komisije Zene u digitalnom
pregledu 2019, Zene predstavljagju samo 34%
diplomaca STEM-a (nauke, tehnologije, inZenjerstva
i matematike) i 18% strucnjaka ICT-a' (informacione i
komunikacione tehnologije).

Cilj projekta Girls Go Circular je da se do 2027. godine
osposobi najmanje 50.000 ucenica uzrasta od 14 do
18 godina putem onlajn programa ucenja o cirkularnoj
ekonomiji, digitalnim i preduzetnickim vestinama.
Projekat podrzava Akciju 13 — Podsticanje u¢esca zena
u STEM-u Akcionog plana za digitalno obrazovanje
Evropske komisije® i doprinosi smanjenju rodne razlike
kada je recC o broju zena koje su aktivne u digitalnim i
preduzetnickim sektorima u Evropi. Otklanjanje rodnih
stereotipa i podizanje svesti o mogucnostima koje

nude STEM discipline presudno je za promenu trenutne
percepcije digitalne industrije i STEM disciplina medu
devojkama i mladim Zenama. Ovaj poduhvat ne samo
da ce doprineti sve inkluzivnijoj Evropi, vec ce i pozvati
na inovativne perspektive, Sto dovodi do boljih prilika
zasve. o

Osnova projekta je Circular Learning Space (CLS). Onlajn
platforma za ucenje ukljuéuje vise modula kaji daju
digitalne vestine dok istrazuju cirkularnu ekonomiju iz
razlicitih uglova. Dok predloZzene aktivnosti izazivaju
ucenike da koriste digitalne alatke za izvrsavanje
zadataka, fokus na cirkularnu ekonomiju pruza znanje
o velikim izazovima naseg vremena, Cime se ucenici
osposobljavaju da postanu posrednici promena u
sociojalno-ekoloskoj tranziciji. =
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" https:/digital-strategy.ec.europa.eu/en/library/women-digital-scoreboard-2020
? https:/ec.europa.eu/education/education-in-the-eu/digital-education-action-plan_en
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= lako se projekat usmerava na devojke, mladici su
takode pozvani da ucestvuju u programu ucenja,
posebno u mesSovitim okruZenjima ucenja: svi
zajedno ucimo da dekonstruiSemo rodne stereotipe
i pristrasnosti i svima su nam potrebne digitalne
vestine za Zivot i karijeru. Prilikom predstavljanja
aktivnosti projekta u okruzenju mesSovitog razreda,
vasi ucenici bi mogli da vas pitaju: zasto samo
devojke? Da li smo mi iskljuceni iz projekta? Ovo
je razumljiva reakcija i izvrsna prilika da se pristupi
temi. lako je potrebno da projekat bude usmeren
posebno na devojke, radi rasvetljavanja problema
i dekonstrukcije rodnih stereotipa, uticaj ce biti
veci ako devojke i mladici zajedno rade na izgradnji
pravednijeg i ravnopravnijeg drustva.

O
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1.1 Ciljevi i obim projekta

Ciljevi projekta Girls Go Circular su:

Podsticemo nastavnike da razgovaraju MesSovite radne grupe mogu da dovedu

= Davanje znacajnog doprinosa ciljevima politike rodne sa ucenicima o rodnoj ravnopravnosti do efikasnijeg rada.

raznolikosti u EU osposobljavanjem devojaka digitalnim i da im pomognu da razumeju znacaj Saradnja izmedu deaka i devojcica

i preduzetnickim kompetencijama. Projekat se poklapa podrzavanja osnovnog cilia smanjenja moze da doprinese dekonstrukciji

sa oblastima kompetencija 1-3 EU okvirnog programa rodne razlike. rodnih stereotipa i pristrasnosti u obe

digitalne kompetencije 2.0.° grupe. .

O

= Poboljsavanje digitalnih vestina ucenika u skladu o

sa nivoima znanja 1 — 5 EU okvirnog programa za
digitalnu kompetenciju za gradane 2.1.*

» Predavanje kompetencija potrebnih za reSavanje
izazova odrzivosti i podrzavanje devojaka uzrasta
od 14 do 18 godina da razumeju uloge STEM
disciplina u negovanju odrzivosti.

» Unapredivanje digitalnog obrazovanja u EU
dopunjavanjem skolskog programa i podrzavanjem
nastavnika alatkama za olakSavanje ucenja u ucionici.

* https:/ec.europa.eu/jrc/en/digcomp/digital-competence-framework
“ https:/publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC106281
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2. Uvod u Circular
Learning Space (CLS)

Circular Learning Space je sistem za upravljanje
onlajn ucenjem sa otvorenim kodom. Ucenicima nudi
mogucnost da rade individualno i u grupama tokom
onlajn sesija i sesija uzivo. Pored toga, CLS obuhvata
interaktivne module ucenja o cirkularnoj ekonomiji,
uklju€ujuci preduzetnicke uloge i vezbe zasnovane
na izazovima za razvoj digitalnih i preduzetnickih
vestina. U tu svrhu, CLS nudi kombinaciju video zapisa,
podkastova, materijala za ucenje i grupnih izazova. Uz
to, CLS podrzava nastavnike u izvodenju interaktivnih
i motivacionih ¢asova, ¢ime im se omogucava da lako
pratite napredak ucenika u razvoju preduzetnickih i
digitalnih kompetencija.

CLS je trenutno dostupan na engleskom, bugarskom,
grckom, madarskom, italijanskom, poljskom,
portugalskom, rumunskom i srpskom jeziku. Dodatni
jezici ce se dodavati kako projekat bude napredovao.

Sledeci odeljci opisuju kako uspesno koristiti CLS.
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https://circularlearningspace.eu/login/index.php

2.1 Kako se pridruziti onlajn
platformi Circular Learning Space
(CLS)?

Circular Learning Space je alatka otvorenog koda i bilo
ko moze da kreira nalog i da pocne uciti. Medutim, ako
zelite da se pridruzite CLS-u kao nastavnik i da radite
sa svojim ucenicima, potrebno je da izvrsite sledece
korake:

Posaljite e-poruku na girlsgocircular@eitrawmaterials.
eu da zatrazite pristup platformi i mi éemo generisati
jedinstven URL za vasu skolu/instituciju.

Zatim, pomocu ovog posebnog linka mozete da kreirate
svoj nalog i da nas obavestite o tome. Ruc¢no cemo vam
dodeliti posebna prava nastavnika na platformi. Preko
profila nastavnika moci cete da nadgledate napredak
ucenika.

Nakon toga, moracete da delite ovaj URL sa svojim
u€enicima i osigurate da koriste samo ovaj link za
registraciju za platformu. Koris€enjem ovog odredenog
linka, oni e automatski biti dodeljeni vasoj Skali, cime ce
vam se omoguciti da nadgledate njihov napredak.
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Napomena: Ako je vasa skola deo javne kampanje
koja se promovise u saradnji sa programom Junior
Achievement, osoblje JA u vasoj zemlji prikupice
podatke o nastavnicima i poslati ih projektnom timu
u ime vase Skole. Ne treba posebno da kontaktirate
tim Girls Go Circular.

F

Kada se pridruzite platformi, mozete da istrazite
razlicite module ucenja. Ako zelite samostalno da
zapocnete istrazivanje platforme, ovde takode
mozete da kreirate profil ucenika.

‘ eit ) Manufacturing - Eﬂ?:::a:yJ:in
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Neke od aktivnosti obuke zahtevaju upotrebu
dodatnih aplikacija za izvrsavanje individualnih
ili grupnih zadataka. To mogu biti, na primer,
Padlet tabla za razmenu ideja ili Prezi platno
za pripremu prezentacije. Preporucujemo da se
nastavnici upoznaju sa ovim alatkama pre nego
sto pocnu rad sa ucenicima. Listu svih aplikacija
koje su potrebne za svaki modul ucenja mozete
da nadete u Prirucniku za nastavnike, 2. deo,
poglavlje 1. Uvod u module ucenja.



mailto:girlsgocircular%40eitrawmaterials.eu%20?subject=
mailto:girlsgocircular%40eitrawmaterials.eu%20?subject=
http://www.jaeurope.org/
http://www.jaeurope.org/
https://circularlearningspace.eu/login/
https://padlet.com/dashboard
https://prezi.com/

2.2 Obilazak onlajn platforme
Circular Learning Space

Podsticemo nastavnike da se upoznaju sa platformom
pre nastave. Detaljan opis modula u¢enja mozete da
nadete u Prirucniku za nastavnike, 2. deo, poglavlje
1. Uvod u module ucenja. Kada rade sa ucenicima,
nastavnici bi trebalo i da se prijave i napreduju sa njima
kroz navigaciju.

Ispod se nalazi primer prikaza kontrolne table onlajn
platforme Circular Learning Space. Izgled je isti za svakog
korisnika.
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Jezicki meni

Korisnici moraju ovde da
odaberu Zeljenijezik za
navigaciju

Navigaciona traka

U ovom odeljku moZzete da
nadete precice za kretanje po
platformi. Ova ikona ce stalno biti
vidljiva. Na ovu stranicu mozete
da se vratite bilo kada klikom na
ikonu kompasa

ecs ;

o English (en_wp) ~
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Enrolled Completed

Welcome, Ligita!

Incomplete

Pregled profila

Korisnici mogu ovde da vide i
urede svoj profil.

NAPOMENA: korisnici ne mogu

da komuniciraju jedni sa drugima

ili da gledaju profile drugih ljudi

View Profile (o,

LAST COURSE ACCESSED

o,

1,

i

E

=z

ENGLISH
Metals and the
Circular Economy

|‘_.Q
Izbor Sablona
Korisnici mogu ovde daizaberu

zeljenu kombinaciju boja za
prikaz platforme

Poslednji pristup kursu
Korisnici mogu odavde da
se vrate na kurs kojem su
poslednji put pristupilii da
nastave svoj rad
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ACTIVITY BOOKMARKS

View All

Textiles and Clothing

Challenge: Dig Deeper (Part 2)

L

Obelezivac aktivnosti

Korisnici mogu da oznace
zadatke kojima Zele da se vrate
i oni Ce se pojaviti ovde

MY CERTIFICATES
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C

Moji kursevi
Korisnici mogu ovde da
pogledaju listu modula ucenja

View All

Girls Go Circular
Girls Go Circular

Girls Go Circular

© ©0 ©0 ©

Girls Go Circular
1

Moji sertifikati

Kada ucenici uspesno zavrse
modul, dobice sertifikation ce
se pojaviti ovde
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Nastavnici mogu da nadgledaju napredak ucenika na platformi (ako slede gornju proceduru

registracije), kao Sto je prikazano u nastavku: O
X >
e N
[=) @ & engisntenve) - Qe s @ o o
e Q
-
A . Introduction to Online Safety and Etiquette
i EN Dashboard / My courses / Introduction to Online Safety and Etiquette | Otvaranje modula u Eenja. U desnom
= ™ . iops and e » gornjem ¢osku se nalazi ova ikona
= zupcanika. Kliknite na nju da biste otvorili
- padajucu listu: X
<~:\
Introduction .
= Zavrsetak kursa
Aktivnost na kursu
Ucesce na kursu
What Is This?
Kliknite na Zavrsetak kursa da biste
Online vs. Reality o . .. . <
pronasli listu svojih u¢enika koji su se
L o [~} [~} ) o ) . )
upisali za ovaj modul. Mozete da otvorite
@ > profil svakog ucenika i da proverite njihov
napredak.
b N P Q
Metals and the Circular Economy: Completion progress details
Dashboard / Completion progress details
1 Ovde mozete da vidite sve lekcije modula,
Shomins teer iy aras © ® ® da li suih ucenici zavrsili i kog datuma su
Status In progress . V..
Required All criteria below are required ih zavrsili.
Criteria group. Criteria Requirement Status  Complete Completion date X
Activity completion Introducing Metals Viewing the page Yes 12 May 2021
(all required) A Different Kind of Mining Viewing the page Yes 12 May 2021
Challenge: Dig Deeper (Part 1) Viewing the page Yes 12 May 2021 o ]
Challenge: Dig Deeper (Part 2) Viewing the hsp Yes 12 May 2021 '
Steel for Packaging Viewing the page Yes 12 May 2021
Challenge: Spread the Word (Part 1) Viewing the page Yes 12 May 2021
Challenge: Spread the Word (Part 2) Viewing the page Yes 12 May 2021
Share Your Work Viewing the page Yes 12 May 2021
Final Quiz: Metals and the Circular Economy Viewing the quiz, Achieving grade Yes 12 May 2021 X —
Course Certificate: Metals and the Circular Economy Viewing the course certificate No = \/ X
_— J
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Rezultate ispita moZzete detaljno da pregledate kroz donju tabelu. MoZete da nadgledate ucinak svakog ucenika:
koliko je vremena proveo/la na ispitu, na koja pitanja je tacno odgovorio/la itd.

®

» Display options

Surname WY A B C D E F G H

Firstname WA A B C D E F G H

» What to include in the report

Final Quiz: Metals and the Circular Economy

- s
Separate groups | Girls Go Circular - Girls Go Circular (Serbian) ¢ |
B =1

I'J KLMNOPQRSTUVWXYZ

I[JIKIL/M|N|O|P QIR SIT|U|V W|X|Y| Z

Download table dataas = Comma separated values (.csv) ¢

m:-

Attempts: 254 (47 from this group)

» Expand all

Full regrade for group 'Girls Go Circular - Girls Go Circular (Serbian)' | Dry run a full regrade for group 'Girls Go Circular - Girls Go Circular (Serbian)'

Showing graded and ungraded attempts for each user. The one attempt for each user that is graded is highlighted. The grading method for this quiz is Highest grade.

Reset table preferences

First name ID Started Time Q.1 Q.2 Q.3 Q.4 Q.5 Q.6 Q.7 Q.8 Q.9 C
u] /Surname number State  on Completed taken Grade/12.00 /1.00 .00 /1.00 /1.00 /1.00 1.00 71.00 /1.00 /1.00 /
‘mm 9 9 2
L - December December mins " - . v
° Reiew] default  Finished 20207:42 2020745 40 9.17 v 100 + 1.00 x 0.00 1.00 1.00 0.50 0.67 1.00 1.00
attempt AM AM secs
13 13
N . - December | December |2
° Review Finished 20203:09 |20203:11 | mins 8.00 v 100 |x 000 (v 100 (v 1.00 |v 1.00 |v 100 |+ 100 |v 1.00 (v 1.00 |3
attempt PM PM
[ | 13 13 2
- _ = - December December mins
0 - A t v 1 v 1 v 1 A v 1. v 1. v 1 v 1
iy Finished 20203112 2020315 18 12.00 v 1.00 1.00 1.00 100 v 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 «
attempt PM PM secs
13 ik 1 min
- L . December | December
Revitw Finished 20203:16 |20203:18 :eﬁcs 12.00 v 100 (v 100 (v 100 (v 100 |v 100 |v 1.00 |v 1.00 (v 1.00 |[v 1.00 |«
attempt PM PM
14 10
—-— Janual KELIEL) mins
.l ° _ Finished v 2021 8:15 10.75 v 100 +v 100 + 100 + 100 + 100 v 100 + 1.00 075 + 100
Review 2021805 _,
.
<

Girls
Go
Circular

\V,

Coordinated by

‘ eit ) RawMaterials
Connecting matters

(eit Climate-KIC (eit Food

(eit ) Manufacturing

Funded by the
European Union

10



Girls
‘ Go
Circular

4 N\
eoe M < > 0 @ circularlearningspace.eu ©
Girls D
e C Go English (en_wp) ~
Circular
- O
@)
= Metals and the Circular Economy B
R Dashboard / My courses / Metals and the Circular Economy / Reports / Course completion
1)
@ »
8 Separate groupfiAENSaNdEeXC oo oIScoboit ] {1 Ako ne mozete da vidite listu svojih u¢enika u sistemu, uverite se
All participants:z da ste izabrali ta¢nu grupu. Tacan naslov grupe koji svaki nastavnik
First name A Slcls [eleTaha ki el o TelalirlsTm o Tl w bl |z treba da izabere je: NAZIV SKOLE - Girls Go Circular (IZABARANI
JEZIK)
SumameABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
Criteria group Activities <
X
Aggregation method Al
o) q 'u ° H
S : S 2
Dol W Tz 3 o
e . 2 F 13 . £ £ :
\ J
X
<J ©
X
o] J
o X
X
Q?
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3. Olaksavanje rada u
ucionici

3.1 Koja je uloga nastavnika?

Kao nastavnik imate osnovnu ulogu u vodenju ucenika
kroz program ucenja, podrzavajuci ih u navigaciji na
platformi za onlajn ucenje na mreZi i unapredujuci
njihovo ucenje. Ali, 5to je joS vaznije, kao nastavnik cete
pomocdi svojim ucenicima da preuzmu vodecu ulogu u
suoCavanju sa sociojalno-ekoloskim izazovima i steknu
osnovnu vestinu za buducnost.

Circular Learning Space podrzava Skole u Evropi u
prelasku na digitalno obrazovanje. CLS ¢e obogatiti
Skolski  program uvodenjem novih metodologija
osmisljenih za pruzanje znanja o cirkularnoj ekonomiji,
digitalnim i preduzetnickim vestinama. Kao prosvetni
radnik, steci cete i digitalne kompetencije mentorstvom
ucenika u okruzenju onlajn ucenja i pruzanjem podrske u
njihovom koriscenju digitalnih alatki.

[

=

SELFIE (Self-reflection on Effective Learning
by Fostering the use of Innovative Educational
Technologies, Promisljanje o delotvornom ucenju
kroz promociju upotrebe inovativnih obrazovnih
tehnologija) je besplatna alatka namenjena da
pomogne Skolama da ukljuce digitalne tehnologije
u nastavu, ucenje i ocenjivanje. SELFIE anonimno
prikuplja stavove ucenika, nastavnika i direktora
skola o tome kako se tehnologija koristi u njihovoj
skoli. To se radi pomocu kratkih tvrdnji i pitanja i
jednostavne skale odgovora 1-5. Popunjavanje
upitnika traje oko 20 minuta. Alatka generise
izvestaj o vrlinama i manama skole u njenoj upotrebi
tehnologije. Promisljanje mozete da zavrsite sa
svojim odeljenjem (ili Skolom) da biste procenili vrline
i mane kojima je potrebno viSe paznje pre nego sto
zapocnete program ucenja Girls Go Circular. Alatka je
dostupnana 30jezika. Zavise informacije i testiranje,
kliknite ovde.

©
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3.2 Opsti uvod u module ucenja

CLS obuhvata dve grupe modula ucenja:

= Uvodni moduli pruzaju uc¢enicima osnovne informacije
0 zapocinjanju njihovog ucenja. Nasa topla preporuka
je da pocCnete sa ovim modulima pre nego 5to predete
na tematske module:

. Uvod u bezbednost i bonton na internetu

. Uvod u cirkularnu ekonomiju

Coordinated by

<Eit RawlViaterials 1eit Climate-KIC ‘Eit Food ‘Eit NMlanufacturing
Connecting matters

= |zborni moduli se usmeravaju se na odredene

aspekte cirkularne ekonomije i vode ucenike kroz
aktivnosti i izazove da_vezbaju svoje digitalne
vestine:

. Metali i cirkularna ekonomija

0 Moda i cirkularna ekonomija

" Preispitivanje plastike

. Cirkularna ekonomija za pametne telefone i
elektronske uredaje

» Robotika i cirkularna ekonomija

» Elektronski otpad i cirkularna ekonomija

«  Cirkularna ekonomija hrane u gradovima

» Borba protiv klimatskih promena putem
cirkularne potrosnje

Detaljni opisi modula ucenja i smernice za olaksavanje
rada u ucionici mozete da nadete u drugom delu ovog
prirucnika — Prirucnik za nastavnike: Uvod u module

ucenja.
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| Kada otvorite svoj odabrani modul, videcete da je podeljen na t
zasebne jedinice. Svaka jedinica se sastoji od nekoliko lekcija. <J
3_3 Kratk| pregled nasta\lnog plana U svakoj lekciji Cete naci sugerisano vreme koje je potrebno za
zavrsavanje predlozenih aktivnosti.
Kag sto je objasnjeno u nastavku, svaki modul je B
podeljen na nekoliko jedinica i lekcija koje vode ucenike : ”
kroz postepeni proces ucenja. N
English en_wp) ~ d @ A °
N ” Getting Started!
=
| V] ©0 ©0
o}
g
q 1) How to Make a New ®
. Fashion Industry Circular Fashion and
@ Textiles and Clothing That is Not Wasteful Social Media
. ]
O
l What is Circular Fashion?
x 0 0 ©0
- O
Circular Fashion: Key What is Circular U
Words Fashion? 2 Truths and a Lie
X
- ©0
X
J
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Tabela u nastavku daje kratki pregled razlicitih aktivnosti koje su potrebne za ostvarivanje
minimalnog zahteva za ucenje u skladu sa metodologijom projekta GirlsyGo Circular.

Predcitanje

(moze da Zamolite ucenike da se prijave na
se odradi Uvod u bezbednost nainternetu platformu dan pre predavanja i da
individualno kod dovrse ovaj modul.
kuce)
! " - Vodite ucenike kroz glavne
Uvod u cirkularnu ekonomiju sa razmisljanjima ) o
Uvod koncepte i razmisljajte o prelasku

ucenikaiizazovom istrazivanja.

na cirkularnu ekonomiju.

Udubljivanjeu

Na osnovu izabranog modula, ucenici uce o
razlicitim aspektima cirkularne ekonomije.

Uverite se da ucenici razumeju

vestina u praksi

temu Istovremeno se bave zanimljivim izazovima (u temu i predlozene izazove.
grupi ili pojedinacno) da bi stekli digitalne vestine. ©
Ucenici koriste digitalne alatke da bi utvrdili Podrzati ucenike u koriscenju
Sprovodenje znanje o odabranoj temi. Na kraju resavaju ispit sa preporucenih digitalnih alatki i

visestrukim odgovorima, radi procene stecenog
znanja i kompetencija.

uspesnom izvrsavanju zadataka u
odredenom vremenskom okviru.

X

= Vremenski pokazatelj jecsamo sugestija. Nastavnici
mogu da odluce kako da planiraju ucenje i koliko
vremena €e provesti na svaku jedinicu ili lekciju.

Q

» Da se omogucilo dovoljno vremena za zavrsetak

C

Girls
Go
Circular

Povratne Nastavnicii ucenici se pozivaju da daju povratne Osigurajte da ucenici sastave programa ucenja, preporu¢ujemo da rezervisete
informacije informacije o programu ucenja. obrasce za povratne informacije. najmanje 4-5 sati. Alternativno tome, nastavnici
takode mogu da planirgju sprovodenje programa
tokom duZeg perioda.
Coordinated by
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3.4 Pripreme

Pre pocetka aktivnosti u ucionici, preporucujemo da
nastavnici produ sledece korake:

Idite na www.circularlearningspace.eu i upoznajte
sa platformom.

U zavisnosti od odabranog tematskog modula,

ucenici mogli da ih gledaju kao grupa. Ako odabrani
modul ucenja predvida aktivnosti koje zahtevaju rad
U grupama, pozivamo vas da unapred razmislite o
raspodeli grupa..

pregledajte Prirucnik za nastavnike, 2. deo,
poglavlje 1. Uvod u module ucenja.

3. Preuzmite i testirajte aplikacije koje ucenici moraju
da koriste tokom aktivnosti ucenja.

4. lzradite plan na osnovu zadataka iz odabranog
modula. Uzmite u obzir indikativna vremena koja
su podesSena za svaki zadatak.

5. Osigurajte da ucenici imaju sve sto im je potrebno
— pristup racunaru/pametnom telefonu i potrebnim
aplikacijama.

6. Pregledajte uvod u bezbednost na internetu i
zamolite svoje ucenike da ga procitaju u pripremi za
radionicu.

Svi moduli u€enja ukljucuju kratke video zapise. U
zavisnosti od postavki vase ucionice, preporucuje se

da projektujete ove video zapise na veliki ekran da bi

Coordinated by
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Molimo vas, imajte na umu da je cilj projekta Girls
Go Circular smanjenje digitalne rodne razlike;
shodno tome, ako je vas razred meSovit, trebalo
bi sa ucenicima da se pozabavite vaznoscu ovog
pitanja i ukazete na znacaj da i mladici podrze
ovaj poduhvat. Prema tome, kljucno je objasniti
neophodnost programa koji se namerno bave
rodnom ravnopravnoscu, sto na kraju vodi ka boljoj
Evropi za sve.

Funded by the
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3.5 Rad u grupama

Nastavnici bi trebalo da nadgledaju ucenike i da im
pomognu tokom grupnog rada. Posmatrajte razlicite
grupe i osigurajte da ucenici napreduju i saraduju.

U vremenu posvefenom razmisljanjima, podstaknite
ucenike da razmisle o onome Sto su naucili i kako to
utice na njihov zivot.

Kada zavrSe zavrsni zadatak, vazno je da se priznaju
angazman i dostignuéa ucenika.

LXK

= Nakon zavrsetka programa ucenja, ucenici bi trebalo
da popune obrazac povratnih informacija koji se
nalazi na CLS-u. Vodite racuna da sprovedu anketu
nakon Sto zavrsSe program ucenja.

>
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3.6 Sertifikati za ucenike,
nastavnike i skole

Uspesnim zavrsetkom programa ucenja ucenici

dobijaju sertifikate kojima se potvrduju vestine

i kompetencije koje su stekli. CLS ¢e automatski ‘ !
generisati te sertifikate i poslati ih ucenicima na

adrese e-poste koju su koristili za kreiranje naloga.

= Molimo vas, imajte na umu da ucenici treba da
Nastavnici koji uCestvuju u projektu takode ce zavrse oba uvodna modula i barem jedan tematski
primiti sertifikat kojim se potvrduje njihovo uesce u modul, da bi primili sertifikat.
ostvarivanju rodne ravnopravnosti u STEM-u.
Na kraju, skole ce moci da vide veb-sajt projekta kao
pioniri u Evropi kaoji podrzavaju Akcioni plan za digitalno
obrazovanje Evropske komisije’ Digitalni sertifikat
takode moze da se izda u ime Skole, po Zelji.

»= Ako Zelite da dobijete podrsku ili obuku vezano za
projekatimodule u€enja, molimo vas da kontaktiratet
girlsgocircular@eitrawmaterials.eu

® https:/ec.europa.eu/education/education-in-the-eu/digital-education-action-plan_en v

/\
LN
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Prirucnik za nastavnike, 2. deo:

Uvod u module uc€enja




1. Uvod u module
ucenja

Dobro dosli na Prirucnik za nastavnike, 2. deo: Uvod u
module u€enja. Ovoje drugideo Prirucnika za nastavnike
koji daje nastavnicima konkretne savete i trikove za
podrsku ucenicima u radu sa onlajn platformom Circular
Learning Space.

CLS je onlajn platforma za ucenje koja je namenjena
za poboljsanje digitalnih vestina ucenika srednje skole
dok istrazuju presudnu temu cirkularne ekonomije.
Ovaj odredeni deo Prirucnika za nastavnike ce uvesti i
analizirati razlicite module ucenja koji su obuhvaceni u
CLS-u.

» Prenego sto predete na ovaj deo, savetujemo da
procCitate prvi deo Prirucnika za nastavnike, deo
1: Uvod u projekat i Circular Learning Space.

CLS obuhvata dve grupe modula ucenja:

Uvodni moduli o bezbednosti i bontonu

nainternetu i cirkularnoj ekonomiji

daju ucenicima osnovne informacije o
zapocdinjanju ucenja i zadavanju tona
za njegovo napredovanje. Sugerisemo
da se pocne sa ovim modulima pre

pristupanja izbornim modulima.

Oni su obavezni za ucenike da bi zavrsili
program ucenja i primili sertifikat.

CLS nudi razlicite izborne tematske
module. Oni mogu da se smatraju
osnovom procesa ucenja. Svaka od
njih se bavi odredenim aspektom koji
se odnosi na cirkularnu ekonomiju i
obuhvata aktivnosti za unapredenje
digitalnih vestina ucenika..

Moduli su dizajnirani da se izvode u
saradniji u virtuelnom okruzenju ili uzivo
u ucionici.

\/azno je zapamtiti da ucenici moraju da zavrse:

Uvod u bezbednost i bonton na internetu

Uvod u cirkularnu ekonomiju

Najmanje jedan tematski modul.

Napominjemo da se tematski modul zavrsava kada se zavrse sve lekcije i zavrsni
rezultat zavrsnog ispita iznosi 75% ili vise.

C
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Set ova tri modula je obavezan za ucenike da bi zavrsili
program ucenja i primili sertifikat.

Ako ucenici nisu poloZili ispit tematskog modula iz prvog
pokusaja, mogu da ga ponavljaju onoliko puta koliko je
potrebno. Shodno tome, vi kao nastavnik mozete da
nadgledate ucenikove pokusaje ispita i da vidite koja su
pitanja bila najteza za vas razred.

-
—
—
—_
—

» U poglavlju 2.2 Obilazak onlajn platforme Circular
Learning Space u prvom delu Priru¢nika za
nastavnike se nalazi primer pregleda i navigacije
nastavnika kako nastavnici mogu da nadgledaju
napredak ucenika.
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(Eit RawlViaterials 1eit Climate-KIC ‘Eit Food ‘Eit NMlanufacturing
Connecting matters

Funded by the 21
European Union




2. Moduli ucenja

2.1 Uvodni moduli

Uvodni moduli postavljaju temelje programa
ucenja. Oni pomazu ucenicima da razumeju kako
bezbedno da koriste internet i poducavaju ih
osnovnim konceptima cirkularne ekonomije, Sto
Ce biti osnovno za nastavak rada na tematskim
modulima.

» Ucenicima toplo savetujemo da zavrse uvodne
module pre nego sto predu na tematske module.

(@)

Uvod u bezbednost i bonton na internetu

Opis

O

Ovaj modul upoznaje ucenike sa opasnostima i zamkama
nainternetu i objaén'k;:lva kako se pravilno ponasatiiizbeci
rizike. Uglavnom se sastoji od interaktivnog Citanja i video
zapisa koji prikazuju kako zastititi licne podatke, kreirati jake
lozinke i otkriti laZne vesti.

Potrebna priprema

X

Trajanje modula 30 minuta
X
Potrebne digitalne
alatke
o : : : : I Q)
" Pristup internetu i uredaj za komunikaciju.

. Ovaj modul moze da se zavrsi kod kuce, individualno,
pre nastave.

C
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Uvod u cirkularnu ekonomiju

4 >
X >
I B Q
Ovaj modul predstavlja osnovne koncepte cirkularne ©
Opis ekonomije za u¢enike. On pokazuje glavne probleme u vezi
P sa trenutnim linearnim ekonomskim pristupom i nudi ideje
za prelazak na cirkularnu ekonomiju.
o
Trajanje modula 45 — 60 minutes .
X
. Mural
Potrebne digital
alc;trkee ne digitaine = Dropbox ili Google Drive
. Google Slides, Microsoft PowerPoint, Slideshare, Prezi
. <
. Pristup internetu i jedan uredaj za komunikaciju po
v . O
uceniku. O
. " Pre pocetka, nastavnici bi trebalo da se upoznaju sa
Potrebna priprema ) . .
modulom i odaberu zajednicki prostor za skladiStenje <
nainternetu (Google Drive, Dropbox itd.) gde ucenici X
mogu da otpreme svoje prezentacije.

Coordinated by
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https://www.mural.co/
https://www.dropbox.com/
https://www.google.com/drive/
https://www.google.com/slides/about/
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Girls
‘ Go
Circular

2.2 Tematski moduli

Metali i cirkularna ekonomija O
O

Potreban je novi pristup u rudarstvu i metalnoj industriji.
Velika vrednost mnogih metala i posledice po Zivotnu

U nastavku moZete da nadete nekoliko dragocenih
sugestija, podeljenih po lekcijama, o pripremi i

. . o .
Onis sredinu zbog njihove ekstrakcije ¢ine njihovu reciklazu, olaksavanju rada u utionici.
P oporavak i ponovnu upotrebu neophodnim. Ovaj modul
ilustruje kako metali mogu da se vade i koriste na odrziviji -
nacin. 1. lekcija: <
Trajanje modula 3sata

Potrebne digitalne
alatke

L] Mural

. Dropbox ili Google Drive
Google Slides, Microsoft PowerPoint, Slideshare
Prezi, Storyboarder

. Platforma drustvenih mreza: TikTok, Instagram,
Facebook, YouTube, Twitter

Potrebna priprema

. Pristup internetu i jedan uredaj za komunikaciju po
uceniku.

. Pre pocetka, nastavnici bi trebalo da se upoznaju sa
modulom i odaberu zajednicki prostor za skladistenje
nainternetu (Google Drive, Dropbox itd.) gde ucenici
mogu da otpreme svoje prezentacije.

Zasto su metali vazni?
X

Ovaj uvod u metale poziva ucenike da zapo¢nu diskusiju
i razmisle o svojim pametnim telefonima. Nastavnici
mogu da ih zamole da razmisle o razlicitim n@finima
kako zadrzati metalne komponente u upotrebi i spreciti
da zavrse na deponiji. UCenici mogu da navedu svoje
ideje na Muraly, lepljivim beleSkama ili da ih samo
usmeno podele.

Evo nekoliko ideja u slucaju da je ucenicima potrebna
pomoc:

= Prosledite/prodajte/delite telefon sa drugima.
(=
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https://www.mural.co/
https://www.dropbox.com/
https://www.google.com/drive/
https://www.google.com/slides/about/
https://www.slideshare.net/
https://prezi.com/
https://wonderunit.com/storyboarder/
https://www.tiktok.com/
https://www.instagram.com/
https://www.facebook.com/
https://www.youtube.com/
https://twitter.com/

» Popravite telefon.

= QOdnesite stari telefon na namenjeno sabirno mesto
da bi se metali reciklirali.

= Proizvodadi bi trebalo da dizajniraju telefone na
nacin da se mogu lako i brzo rastaviti i da se njihove
komponente mogu zameniti.

» Dajte podsticaje da biste osigurali da se pametni
telefoni vrate proizvodacima.

»  Ucinite proizvodace odgovornim za svaki otpad koji
njihovi proizvodi stvaraju.

Izazov: Duboko istrazivanje (1. deo)

U ovom izazovu, ucenici istrazuju i kreirgju digitalnu
projekciju slajdova pomocu jedne od sledecih alatki:
Google Slides, Microsoft PowerPaint, Slideshare ili Prezi.

o
» Nas savet bio bi da pustite ucenike da samostalno
istrazuju i izaberu svoju omiljenu digitalnu alatku.

Trebalo bi da je izaberu pre dana izazova, kreiraju
nalog ili instaliraju softver, ako je potrebno.

Coordinated by

‘ eit ) RawMaterials
Connecting matters

1eit Climate-KIC 1eit Food 1eit NMlanufacturing

Nastavnici mogu da odaberu jedan softver za sve ili pustiti
ucenike da biraju.

Izazov: Duboko istrazivanje (2. deo)

Kada budu spremni, zamolite uc¢enike da otpreme svoje
prezentacije u zajednicku fasciklu, tako da grupe mogu
da vide medusobne radove. Zatim prikazite rad svake
grupe na centralnoj pametnoj tabli/ekranu da bi ga timovi
zaredom predstavljali.

Izazov: Razglasavanje (1. deo)

Podsetite ucenike da ce kreirati svoje projekcije slajdova
na izabranom softveru. Nadgledajte grupe da biste
osigurali da su u toku i da su svi ucenici u grupi aktivno
ukljuceni.

Izazov: Razglasavanje (2. deo)

Za ovaj izazov, ufenici moraju da imaju pristup
aplikacijama drustvenih medija. Glavni cilj ove aktivnosti
je stimulisanje njihove kreativnostiu koriscenju digitalnih
alatki radi efikasne komunikacije.

Nastavnici bi trebalo da imaju na umu da ucenici moraju

Funded by the
European Union
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da:

= odaberu odgovarajucu platformu za datu ciljnu
publiku

»= razmisle o nacinima kreiranja zanimljivih postova
(dizajn, stil, ton, jezik, na osnovu teksta, slike ili
video zapisa)

= odluce o sadrzaju (Sta da kazu i kako da kazu)

= Dalipostoji poziv za akciju? (vodece pitanje bi moglo
da bude: Da li trazite od ljudi da neSto urade? Ili da i
se samo nadate da cete ih obavestiti?)

Postavite scenu za zadatak. Da bi bilo zanimljivije,
organizujte takmicenje. Na primer, mozete da se
pretvarate da ste izvrsni direktor kompanije Making
Metals Circularida kreirate ulogu u kojoj marketinski tim
predstavlja svoju prezentaciju na drustvenim mrezama.
Takode mozete da se odlucite za razredno glasanje
njihove omiljene kampanje.

Ne zaboravite da zamolite ucenike da podele svoj plan
kampanje za drustvene mreZe u sistemu za skladiStenje
koji ste postavili pre nastave.

= Vazno: UCenici bi trebalo da kreiraju ad-hoc profile na
drustvenim mrezama, gde ne dele svoje podatke. Ne
bi trebalo da koriste svoje licne naloge na drustvenim
mrezama!

25



Moda i cirkularna ekonomija

Odeca i tekstil bi trebalo da imaju vecu stopu iskoriscenja
i da se nakon upotrebe ponovo vrate u ekonomiju, umesto
Opis da zavrse na deponiji. Saznajte vise o konceptu cirkularne
mode i njenom uticaju na ekonomiju i Zivotnu sredinu i
napravite sopstveni poslovni model.

Trajanje modula 2 satai 15 minuta
. Mural
. Miro

" Dropbox ili Google Drive

" Google Slides, Microsoft PowerPoint, Slideshare,
Prezi, Storyboarder

. Platforma drustvenih mreza: TikTok, Instagram,
Facebook, YouTube, Twitter

Potrebne digitalne
alatke

. Pristup internetu i jedan uredaj za komunikaciju po
uceniku.

. Pre pocetka, nastavnici bi trebalo da se upoznaju sa
modulom i odaberu zajednicki prostor za skladiStenje

Potrebna priprema nainternetu (Google Drive, Dropbox itd.) gde ucenici
mogu da otpreme svoje prezentacije.

. Ovaj modul obuhvata nekoliko video intervjua, za koje,
ako je moguce, savetujemo da ih gledate zajedno kao
grupa na velikom ekranu.
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https://www.mural.co/
https://miro.com/
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3. lekcija:

Cirkularna moda i drustvene mreze

Ova aktivnost je odlicna za grupni rad i vezbanje
preduzetnickih vestina. Nastavnici mogu da predloze da
svaki ucenik trazi razlicitog influenseraili organizaciju da
bi zajednicki pokrili veliku oblast. Svaka grupa bi trebalo
da radi na jednoj tabli Mural ili Miro da bi kreirali umnu
mapu za prikupljanje svih njihovih ideja.

5. lekcija:

Sta je cirkularna moda

Nastavnici mogu da koriste ovaj video da bi podstakli
diskusiju. Na primer, od ucenika bi se moglo traziti da
raspravljaju o pitanju: Za koju stvar cete se obavezati
da uradite?

lzazov: Ti si na redu!
UCenici ce planirati i kreirati profil na drustvenim

mrezama. Zatim bi trebalo da pokrenu kampanju na
internetu koja obavesStava i inspirise mlade ljude za

odredenu temu njihovog izbora. Na kraju, razred bi
trebalo da sledi savete i pitanja koji su navedeni u video
zapisu.

Izazov: Hajde da uradimo ovo!

Cilj ovog izazova je razvoj novog poslovnog modela koji
resava problem jednokratnih maski.

Kao moderator izazova, nadgledajte grupe da bi vodili
racuna o vremenu. Nastavnici bi trebalo da imaju na
umu da je glavni cilj ovih aktivnosti da ucenici aktivno
koriste digitalne alatke i efikasno komuniciraju.

Podsetite uCenike da podele svoj plan kampanje za
drustvene mreze u sistemu za skladistenje. Postavite
scenu za njihove prezentacije i podstaknite ih da zadive
publiku!

I,

9%

= Vazno: Ucenici bi trebalo da kreiraju ad-hoc profile na drustv
gde ne dele svoje podatke. Ne bi trebalo da koriste svoje

drustvenim mrezama!
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Preispitivanje plastike

Opis

7

Izgradnja cirkularne ekonomije za plastiku zahteva potpuno
preispitivanje nacina dizajniranja i upotrebe plasti€nih
predmeta. IstraZzite prednostii probleme upotrebe
plastike, otkrijte reSenja za savladavanje globalne krize
koju prouzrokuje plasti¢ni otpad i predlozite alternative za
proizvodnju robe bez plasticne ambalaze.

Trajanje modula

2 satai 45 minuta

Potrebne digitalne
alatke

. Mural
. Dropbox or Google Drive
. Google Slides, Microsoft PowerPoint, Slideshare,

Prezi, Storyboarder

1. lekcija:

(@)

Plastika izbliza
o

Ova lekcija predstavlja grupni rad. Pre pocetka ove
lekcije, nastavnici bi mogli da zamole ucenike da podele
svoje kratko misljenje o plastici — da li bi je trebalo
zabraniti? Mnogi ucenici bi mogli da pomisle da je ovo
najbolje resenje problema plastike, ali kasnije ce shvatiti
da to nije tako jednostavno.

C
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= Platf Stvenih mreza: TikTok, Instag o <J
atforma drustvenih mreza: TikTok, Instagram, Nakon toga, nastavnici bi trebalo da nastave sa
Facebook, YouTube, Twitter . . . N
zadatkom na ovoj prvoj lekciji i zamole ucenike da
istraZe prednosti i probleme plastike. Kada je zadatak
= Pristupinternetuijedan uredaj za komunikaciju po zavréen, zapocnite Siru diskusiju o istom pit@ju za
uceniku. v L. . .
B} o . razmisljanje: Da li bi trebalo da u potpunosti zabranimo
Potrebna priprema = Prepocetka, nastavnici bi trebalo da se upoznaju sa oo . )
prip modulom i odaberu zajednicki prostor za skladiStenje svu plastiku? Da li je to put ka napred? ]
nainternetu (Google Drive, Dropbox itd.) gde ucenici
mogu da otpreme svoje prezentacije. Pozovite ucenike da pazljivo razmisle o potencijalnim
posledicama i da analiziraju kako su se njihova mislienja
promenila.
=
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https://www.mural.co/
https://www.dropbox.com/
https://www.google.com/drive/
https://www.google.com/slides/about/
https://www.slideshare.net/
https://prezi.com/
https://wonderunit.com/storyboarder/
https://www.tiktok.com/
https://www.instagram.com/
https://www.facebook.com/
https://www.youtube.com/
https://twitter.com/

Izazov: Istrazivanje resenja (1. deo)

Ovaj izazov obucava ucenike za internet istrazivanje
i vestine prezentacije. Glavni izvor informacija za ovaj
izazov je The Ocean Plastic Innovation Challenge.

“The Ocean Plastic Innovation Challenge, kijucna
komponenta partnerstva National Geographic i Sky
Ocean \/entures za smanjenje plasticnog otpada, traZi od
resivaca problema sirom sveta da razviju nova resenja za
savladavanje svetske krize sa plasticnim otpadom.”

Za najbolje preduzetnicko iskustvo, ucenici bi trebalo da
rade u grupama. Nastavnici takode mogu da predloze da
svaki ¢lan grupe trazi razlicite finaliste da bi zajednicki
pokrili veliku oblast.

Nastavnici bi trebalo da nadgledaju grupe da bi osigurali
da ucenici ostaju u toku istrazivanja i da su aktivno
ukljuceni.

Izazov: Istrazivanje resenja (2. deo)

Kada prezentacije budu spremne, zamolite ucenike da ih
otpreme u zajednicku fasciklu. Zatim prikazite rad svake
grupe na centralnoj pametnoj tabli/ekranu da bi ih svi
mogli videti kada se predstavlja.

Coordinated by

<Eit RawlViaterials 1eit Climate-KIC ‘Eit Food 1eit NMlanufacturing
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A3

= Nas savet bio bi da pustite u¢enike da samostalno
istrazuju i izaberu digitalnu alatku koju zZele da
koriste. Trebalo bi da je izaberu pre dana izazova,
kreiraju nalog ili instaliraju softver, po potrebi.

Izazov: Redizajn cokoladice (1. deo)

Za ovaj izazov, ucenici bi trebalo da imaju pristup raznim
materijalima, kao Sto su olovke, papir, karton, ¢ak bi i
LEGO kockice mogle da budu korisne. Kao moderator
izazova, inspirisite ih da koriste digitalne alatke i
sugerisite razli¢it materijal za izradu prototipa i kreiranje
scenarija. Ucenici bi trebalo da ozive svoje ideje pomocu
dostupnog materijala. Podstaknite grupe da dodele uloge
i efikasno dele obim rada da bi maksimalno iskoristili
vreme. (Video zapisi mogu da se snime na telefonima ili
tablet racunarima.)

Funded by the
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https://www.nationalgeographic.org/funding-opportunities/innovation-challenges/plastic/
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Izazov: Redizajn cokoladice (2. deo)

Ako su ucenici vec gledali video zapis na prethodnom . ‘

casu ili ako je moguce posvetiti vise vremena ovom O
modulu, iskoristite ovu priliku da zavrsite bonus o)

aktivnost opisanu u ovoj lekciji.

» “<..> iskoristite ovo vreme da pronadete osobu ©
ili organizaciju koju biste zamoalili da deli vas video
zapis na drustvenim mrezama. Ukljucite svoj izbor
U svoju zavrsnu prezentaciju i objasnite zasto ste
izabrali odredenu osobu ili organizaciju’

8. lekcija:

Podeli svoj rad 0 o

Ovom lekcijom se zavrSava izazov redizajna cokoladice. </‘
Lekcija takode ukljucuje nekoliko dragocenih saveta za _ X
isporuku prezentacije. = Sugestija: Da bi oblikovali dinami¢no radno

okruZenje, nastavnici bi mogli da uvedu kratka pitanja
Pre nego Sto nastavnici zamole ucenike da podele svoje i odgovore nakon svake prezentacije. Pokusajte
radove, oni mogu da iskoriste ovu lekciju za proveru dali svima da pruzite priliku da govore, posebno onima
su ucenici zadovoljili sve zahteve. koji nisu bili glasnogovornici grupe.
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Cirkularna ekonomija za pametne telefone i
elektronske uredaje

Opis

Mobilni telefoni sadrze mnogo plemenitih metala i minerala.
Stoga moramo da ih odrzavamo u radu Sto je duze moguce

i da osiguramo da se sirovine koje ih sacinjavaju recikliraju,
ponovo kariste ili pravilno odlazu. Ovaj modul istrazuje uticaj
pametnih telefonai ostalih elektronskih uredaja na zivotnu
sredinu i predstavlja ideje za stvaranje cirkularne ekonomije
za uredaje za komunikaciju.

Trajanje modula

4 sata

Potrebne digitalne
alatke

. Mural ili Miro

. Dropbox ili Google Drive

. Google Slides, Microsoft PowerPoint, Slideshare,
Prezi, Storyboarder

. Platforma drustvenih mreza: TikTok, Instagram,
Facebook, YouTube, Twitter

Potrebna priprema

. Pristup internetu i jedan uredaj za komunikaciju po
uceniku.

" Pre pocetka, nastavnici bi trebalo da se upoznaju sa
modulom i odaberu zajednicki prostor za skladisStenje
nainternetu (Google Drive, Dropbox itd.) gde ucenici
mogu da otpreme svoje prezentacije.

" Ovaj modul obuhvata nekoliko video intervjua, za koje,
ako je moguce, savetujemo da ih gledate kao grupa na
velikom ekranu.

Izazov: Koliko je tvoj pametni telefon cirkularan?

Ucenicimoraju da osmisle cirkularni sistem rangiranja za
svoje pametne telefone. Treba takode da kreiraju profile
na drustvenim mrezama da bi pokazali svoja rangiranja.

Vodite racuna da ucenici razumeju klju¢ne koncepte
video zapisa. Na primer, u video zapisu se pominje
NPS (Net Promoter Score). NPS je koncept koji mnoge
kompanije koriste i mozda je to nepoznato nekim
u€enicima.

\II

= Vazno: Ucenici bi trebalo da kreiraju ad-hac profile na
drustvenim mrezama, gde ne dele svoje podatke. Ne
bi trebalo da koriste svoje licne naloge na drustvenim
mrezama!

= Net Promoter Score je uveliko koriséena metrika
istrazivanja na trzistu koja obic¢no ima oblik jednog
anketnog pitanja u kojem se od ispitanika trazi
da ocene verovatnocu da li bi prijatelju ili kolegi
preporucili kompaniju, proizvad ili uslugu.

Procitajte vise o NPS-u ovde (na engleskom jeziku).
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https://www.mural.co/
https://miro.com/
https://www.dropbox.com/
https://www.google.com/drive/
https://www.google.com/slides/about/
https://www.slideshare.net/
https://prezi.com/
https://wonderunit.com/storyboarder/
https://www.tiktok.com/
https://www.instagram.com/
https://www.facebook.com/
https://www.youtube.com/
https://twitter.com/
https://www.hotjar.com/net-promoter-score/

8. lekcija:

Novi poslovni modeli
Nakon gledanja video zapisa, bilo bi korisno da pozovete
ucenike da sa celim razredom podele svoja razmisljanja

0 svom poslovnom modelu. Zatim utvridte ucenje
pitanjem: koje su bile klju¢ne tacke?

9. lekcija:

Pristupi cirkularnoj ekonomiji za
pametne telefone

Ova aktivnost je sacinjena od niza video zapisa koji
predstavljgju primere kompanija sa inovativnim
poslovnim modelima u sledecim oblastima:

» Nabavka materijala i proizvodnja.

» Produzavanje veka trajanja, fokusiranje na
modularni dizajn.

= Zavrsetak upravljanja vekom trajanja i recikliranje.
U zavisnosti od raspolozivosti vremena, ove video zapise

Coordinated by
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mozete da gledate zajedno kao grupa, da zamolite ucenike
da ih produ onedina&no ili da pozovete svaku grupu da
se usmeri na odredenu kompaniju i kasnije da objasni
ostatku odeljenja 5ta ta kompanija radi. Ako se odlucite za
ovo drugo, podstaknite ucenike da koriste Mural ifi Miro za
mapiranje svojih ideja.

Cilj da se ucenicima pokazu razliciti, prakticni primeri i
novi poslovni modeli.

I’
-

= MoZete da zamolite ucenike da reSavaju izazove
u manjim grupama, tako Sto ce podeliti elemente
pisanja bloga i poslovnog razvoja i onda ih ponovo
povezati. Ako su aktivnosti previSe izazovne, moZete
da ogranicite apseg, tako Sto Cete traziti od ucenika
da se usmere samo na neke stavke ili dodeliti

odredena pitanja odredenim grupama.
X

Izazov: Blog vredi hiljadu telefona

Ovaj izazov se usmerava na podizanje svesti o
strategijama cirkularne ekonomije u industriji pametnih
telefona'stvaranjem blog objava.

©
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o

ZON

Nastavnici bi trebalo da nadgledaju grupe i vode
racuna da ucenici ostanu u toku istrazivanja i timskog
rada.

Podsetite ucenike da otpreme svoj plan sistemu za
skladistenje. Postavite scenu za njihove prezentacije
i podstaknite ih da zadive publiku!

lzazov: Hajde da napravimo promenu

Ovaj izazov se viSe usmerava na razvoj poslovanja.
Ucenici moraju da razviju poslovnu ideju za ponovnu
upotrebu starih, poluzastarelih telefona, tablet racunara
ili bilo kojih drugih elektronskih uredaja za izradu
interaktivnih freski (video zidova ili zidova ekrana) u
bolnicama, skolama, trznim centrima i na drugim javnim
mestima.

C

Pitanja su inspirisana prema Platnu poslovnog modela Aleksandra Ostervaldera:

Key Partners

Key Activities

Key Resources

Value Customer Customer
Propotition Relalationships Segments
Chanels

Cost Structure

Revenue Streams

4

:

= Glavni cilj je da se ucenici upoznaju sa razvojem
poslovnog plana i da vezbaju preduzetnicke vestine.

Girls
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Ucenici mogu ponovo da kreiraju i da popune svoja platna poslovnog modela pomocu alatke

Mural.
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2.3 Napredni moduli u¢enja

Zasnovani na modelu ,ucenje kroz praksu”, napredni
moduli koji su navedeni u nastavku teksta pomoci ce
ucenicima u razvoju naprednih digitalnih vestina koje su
uvrstene u podrucja kompetencije DigComp 2.1

Robotika i cirkularna ekonomija

Opis

Trenutno zivimo u novoj eri proizvodnje, takozvanoj
Industriji 4.0, u kojoj inovativne tehnologije poput robotike i
vestacke inteligencije igraju vaznu ulogu. Industrija 4.0 nudi
ogromne mogucnosti za cirkularnu ekonomiju, u kojoj se
otpadni proizvodi ponovo koriste, preraduju i recikliraju. U
okviru ovog modula, ucenici ce nauciti i razumeti kako ove
tehnologije menjaju industriju i ¢ine je odrZivijom.

Trajanje modula

3 sata (zavrsetak jednogizazova)
4 satai 30 minuta (zavrsetak oba izazova)

Potrebni digitalni
alati

=

iro
ectr

. BotSociety
. Dropbox ili Google Drive

<

(@)

Potrebna priprema

Girls
‘ Go
Circular
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" Pristup internetu i jedan uredaj za komunikaciju po5

uceniku.

" Pre pocetka, nastavnici bi trebalo da se upoznaju sa
modulom i odaberu zajednicki prostor za skladistenje
nainternetu (Google Drive, Dropbox itd.) gde ucenici
mogu da otpreme svoje prezentacije.

Izaberite svoj izazov

X

Ucenici mogu da biraju izmedu dva izazova. Preporucujemo
da procitaju oba izazova jer su dva pitanja za konacnu
ocenu povezana sa ovim izazovima. Savetuje se da na ¢asu
razgovarate o oba izazova kako biste razumeli zahteve i
ideje koji stoje iza njih.

Izazov A: Da livam
mogu pomoci?

U ovom izazovu, ucenici imaju zadatak da razviju bota za
razgovor koji se odnosi na proizvodnju koriscenjem opcijeV
BioSociety.

Nastavnicima se preporucuje da zajedno sa ucenicima od
pocetka do kraja analiziraju s@ario. Trazite od ucenika
da se stave na mesto korisnika i na taj nacin napravite
najkorisnijeg bota za razgovor. q

Izazov B: Osmislite
svog robota

U ovom izazovu ucenici e nauciti kako roboti podrzavaju
cirkularnu ekonomiju u proizvodnji razvrstavanjem
materijala koji se mogu reciklirati.

Izazov zahteva odlicenika da dizajniraju robota koji
razvrstava predmete za reciklazu koristeci metodologiju
dizajnerskog razmisljanja: misaoni proces resavanja
odredenog problema kroz prikupljanje ideja o mogucim
proizvodima.
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https://www.i-scoop.eu/industry-4-0/
https://miro.com/
https://vectr.com/
https://botsociety.io/
https://www.dropbox.com/
https://www.google.com/drive/

Lekcija 1:

Robotika, proizvodnja i vestacka
inteligencija

Koristite ovaj uvod u robotiku, proizvodnju i vestacku
inteligenciju da biste razgovarali sa ucenicima i pozvali ih
da razmisle o zadacima koje roboti mogu da zavrse i kako
ih mogu uvesti u proizvodnju. MoZete ih traziti od njih da
usmeno iznesu svoje ideje.

Evo nekih primera pitanja za ucenike:

» Stajerobot?

»  Koje vrste robota su vam poznate?

»  Koje vrste zadataka mogu da izvrsavaju roboti?

»  Staznate o vestackoj inteligenciji?

»  Staje proizvodnja?

= Kako roboti mogu da budu ukljuceni u proizvodnju?

Coordinated by

‘ eit ) RawMaterials
Connecting matters

@ Climate-KIC @ Food

Lekcija 5:
Trazenje kljucnih reci

Ucenici treba da formiraju male grupe ili parove. Oni
treba da kliknu na slike da bi otkrili kljucnu reg, istrazili
njeno znacenje i predstavili definicije razredu.

Ako imaju teSkoce u pronalazenju znacenja pojmova,
evo i nekoliko veb-sajtova koji sadrze definicije (robotika,
izrada i vestacka inteligencija) glavnih pojmova (sadrzaj je
na engleskom jeziku):

3o

Pojmovi iz oblasti robotike
Pojmovi iz oblasti proizvodnje
Pojmovi iz oblasti vestacke inteligencije

Funded by the
European Union
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Lekcija 9:
Inspirativne zene u robotici

Ova lekcija predstavlja tri moéne Zene i njihov uticaj na
robotiku. Nastavnici se pozivaju da iskoriste ovu priliku
i zapocnu diskusiju o preduzetnistvu, interesovanju

za tehnoloske profesije i rodnim stereotipima u ovoj
oblasti.

Evo nekih ideja za diskusiju:

» Da li ste ranije ¢uli za ove Zene? Sta vas najvise
iznenaduje kod njih?

»  Sta mislite, kako ¢e njihov rad uticati na svet? | na
buducnost?

»  Kako uloga zene unapreduje industriju robota?

Informacije o pojedinim organizacijama u ovoj oblasti
nalaze se u linkovima ispod.

(EU_Robotics, International Federation of Robotics
(IFR), OECD, Partnership on Al. DeepMind Ethics &

Society, Carbon Robotics, Robotics Business Review,

Forbes 30 under 30)
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https://www.eu-robotics.net/
https://ifr.org/
https://ifr.org/
https://www.oecd.org/
https://www.partnershiponai.org/
https://deepmind.com/about/ethics-and-society
https://deepmind.com/about/ethics-and-society
https://carbonrobotics.com/
https://www.roboticsbusinessreview.com/
https://www.forbes.com/30-under-30-2016/manufacturing-industry/#39fbeab9631a
https://www.motoman.com/en-us/about/company/robotics-glossary
https://www.propelplm.com/articles/95-manufacturing-terms-you-need-to-know
https://business.twitter.com/en/blog/artificial-intelligence-terms-marketers-need-to-know.html

lzaberite svoj izazov

Nastavnici objavljuju da ucenici treba biraju izmedu dva
izazova. Potrebno je da procitaju oba (Cak i ako odluce
da urade samo jedan od njih) jer u zavrSnom ocenjivanju
postoje dva pitanja vezana za oba izazova.

Izazov A: Da li vam mogu pomoci?

U ovom izazovu, ucenici imaju zadatak da razviju bota za
razgovor koji se odnosi na proizvodnju koriscenjem opcije
BioSociety.

Kao nastavnik treba da objasnite kontekst da biste se
uverili da ucenici razumeju izazov i Sta je potrebno za
uspesno resavanje zadatka. Naglasite da ucenici treba
precizno da analiziraju potrebe korisnika i naprave
najkorisnijeg i najtacnijeg bota za razgovor.

Potrebno je darazumeju Sta seizasto se vraca, da procene
da li logistika vracanja proizvoda moze da se koristi
na osnovu informacija koje je dao korisnik (npr. datum
isporuke, teZina, garancija, dimenzije, vrednost) i predlaze
moguce ishode i radnje.

Coordinated by
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= Ne zaboravite da zamolite ucenike podele svoje
rezultate u sistemu za Cuvanje podataka koji ste
odredili pre nastave..

lzazov B: Osmislite svog robota

Ovaj izazov otkriva kako roboti mogu pomoci u
proizvadnji razvrstavanjem materijala koji se mogi
recikliratii u poboljsanju cirkularne ekonomije.

Pre pocetka, ucenici mogu kratko razgovarati o tome
kako kod kuce razvrstavaju materijale koji se mogu
reciklirati. Ako to ne rade — zamolite ucenike da podele
svoja razmisljanja zasto to ne cine.

U ovom izazovu ucenici treba da dizajniraju robota koji
radi upravo to — razvrstava predmete za reciklazu kod
kuce. Oni e planirati svoje ideje koristeci platformu Miro
i razviti prototip robota u softveru Vectr.

Funded by the
European Union
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Kao nastavnik, treba da podstaknete ucenike da
razmisle o dinamici recikliranja — sta ide u koji kontejner,
kako se artikli mogu razvrstati prema materijalu ili boji

itd. O

UCenici treba da dizajniraju robota koristedi
metodologiju dizajnerskog razmisljanja: misaoni proces
reSavanja odredenog problema (razvrstavanje artikala
za reciklazu) i razmisljianjemcod mogucim proizvodima
(razlicitom dizajnu robota).
X

fako su koraci ovog misaonog procesa definisani u
modulu, bilo bi korisno za vas, kao mentora, da ih
razmotrite zajedno sa ucenicima.

» Imajte na umu da su ovo opSte smernice. lako
je dovoljno da ucenici ispune jedan izazov da bi
dobili sertifikat, vi kao nastavnik mozete slobodno
odluciti da u svoj nastav@plan uvrstite oba izazova.
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Elektronski otpad i cirkularna ekonomija
0 >
-

O
Izazov 1: Napravite
svoj veb-sajt
saresenjima za
elektronski otpad

Ovaj modul razmatra sve veci problem elektronskog otpada.
Istrazuje vaznost poboljSanja prikupljanja, razvrstavanjai
recikliranja elektronskog otpada, kao i ulogu koju cirkularna
ekonomija moze odigrati u eliminaciji otpada.

U ovom izazovu, ucenici Ce raditi u ekipama sa 3-4 ¢lana i
praviti veb-stranicu za informisanje ljudi o potencijalnim
reSenjima za sve veci problem elektronskog otpada.

o

Opis

2 satai30 minuta (ispunjavanje jednog izazova)

Trajanje modula ) ) : . I1zazov 2 (opcija): ;
4 sata (ispunjavanje oba izazova) . ( pcija) U ovom izazovu ucenici Ce dizajnirati cirkularni elektricni ili
Dizajnirajte X S - .
L . elektronski proizvod. Kada to urade, napravice brend za taj
. sopstveni cirkularni : o . . .
S =  Miro . proizvod kreiranjem pocetne stranice veb-sajta, na kom
Potrebni digitalni proizvod . - R .
alati . Wix 90 minut predstavljaju svoj inovativni cirkularni proizvod.
. Inkscape minuta
" Pristup internetu i jedan uredaj za komunikaciju po . J
uceniku.

. Pre pocetka, nastavnici bi trebalo da se upoznaju sa
modulom i odaberu zajednicki prostor za skladistenje
nainternetu (Google Drive, Dropbox itd.) gde ucenici o
mogu da otpreme svoje prezentacije.

Potrebna priprema
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https://miro.com/
https://www.wix.com/
https://inkscape.org/

Lekcija 1:
Sta je elektronski otpad?

Nakon gledanja uvodnog videa, nastavnici mogu da
ucenicima priblize zadatak tako sto ce brzo skenirati
ucionicu ili okruzenje u kojem se nalaze. Koliko razlicitih
predmeta vide oko sebe, a koji bi se mogli smatrati
elektronskim otpadom kada bi ih bacili? To moZe
obuhvatati i stvari koje ucenici imaju kod sebe (poput
telefona, tableta itd).

Lekcija 3:

Problemi elektronskog otpada i
resenja

Nastavnici zahtevaju od ucenika da brzo zajedno
odgovaraju na pitanja na platformi Miro. Za ovu vezbu
ucenici mogu biti podeljeni na manje grupe.

Brzo pitanje: Ne mozemo naprosto prestati da koristimo
elektricnu i elektronsku opremu; ona je sastavni deo
modernog Zivota. Sta moZemo da ucinimo?
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Nakon toga, nastavnici mogu iskoristiti ove dve tacke
za diskusiju i da podstaknu ucenike da razgovaraju:

= Koja potencijalna resenja, za koja ste culi do sada,
po vasem misljenju imaju $ansu za uspeh?

» Dalipostoje neka druga moguca resenja?
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Lekcija 4:
Reciklaza elektronskog otpada

Poslednja veZba u ovoj lekciji je kalkulator elektronskog
otpada. Nastavnici je mogu iskoristiti i kao aktivnost za
domaci zadatak.

Kasnije moZete traziti od uc¢enika da u svoj kalkulator
elektronskog otpada unose podatke i da ih uporeduju.
Druga mogucnost je da ovu vezbu organizujete kao
skolsku aktivnost, pa planirajte dodatno vreme tokom
vaseg casa.

Lekcija 7:
Sta smo naucili?

Bilo za ceo razred ili za grupe, izaberite sa liste 2-3
tacke za diskusiju. Podstaknite u¢enike na zabeleze
kljucne tacke sa Miro table. Mozda Cete steci utisak da
ucenici imaju vrlo izrazeno misljenje o nekim od njih.
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Domaci zadatak bi mogao da bude da naprave
jednominutnu video-prezentaciju, u kojoj Ce izraziti
mislienje o nekim od ovih tema.

lzazov 1: Napravite svoj veb-sajt sa reSenjima za
elektronski otpad

Preporucuje se da ucenike podelite na ekipe od 3-4
¢lana. Zatim od ekipa trazite da napravite veb-stranicu
za informisanje ljudi o potencijalnim reSenjima za sve
veCi problem sa elektronskim otpadom.

Stvari koje ucenici treba da ukljuce u veb-sajt:

»  Kratke uvodne informacije o elektronskom otpadu i
problemima koji su povezani sa njim

»  Zasto je potrebno da pronademo resenje za

problem elektronskog otpada?
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= Niz mogucih resenja koja postoje (koja prevazivaze
reciklazu i uklju€uju druge cirkularne strategije)

= Nakakva drugaciji nacin bismo mogli da dizajniramo
proizvode tako da materijali ostanu u upotrebi i
ne zavrse na deponijama (npr. dizajn za cirkularnu
ekonomiju)

U ovoj lekciji Cete pronaci tutorijal za alat za pravljenje
veb-sajtova WIX, koji je osmisljen kao pomoc u ovom
izazovu. Pre nego Sto predu na izazov, ucenici treba da
pogledaju ovaj tutorijal.

Moze se dogoditi da ucenici steknu dovoljno znanja za
ovaj zadatak iz samog modula, ali vi kao nastavnik treba
da ih podstaknete na dalje istrazivanje i izvan modula.

WEEE4Future je dobar resurs, kao i Global E-waste
Monitor report i video-materijali na YouTube-u.

Nakon Sto su grupe naprave svoje veb-sajtove, treba da
ih predstave ostatku razreda. Podstaknite druge grupe
da daju povratne informacije koje promene bi se mogle
primeniti.
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Izazov 2 (opcija): Dizajnirajte sopstveni cirkularni
proizvod

Ovo je sloZeniji izazov za one sa naprednijim digitalnim
vestinama i one koji zele da budu kreativniji.

Ucenici treba da formiraju ekipe od 3-4 clana. Koristice
alat za digitalni dizajn/vizuelizaciju za dizajniranje
cirkularnog elektricnog ili elektronskog proizvoda.
MoZda je dobra ideja da ucenici najpre skiciraju dizajn, pa
da ga tek onda prebace u digitalni oblik.

Ovaj novi proizvod ima za cilj da obezbedi da njegovi
materijali ostanu u upotrebi Sto je duze moguce. Ucenici
moraju uzeti u obzir sledece tacke:

= Trebadabude dugotrajan

» lak za popravku

» lak za nadogradnju

» lakzarastavljanje

= Treba da bude funkcionalan i zadovolji estetske
kriterijume (drugim rec¢ima - da izgleda dobra!)
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https://weee4future.eitrawmaterials.eu/
https://www.itu.int/en/ITU-D/Environment/Pages/Spotlight/Global-Ewaste-Monitor-2020.aspx
https://www.itu.int/en/ITU-D/Environment/Pages/Spotlight/Global-Ewaste-Monitor-2020.aspx
https://www.youtube.com/

Kao voditelj izazova, objasnite ucenicima da kada
osmisle novi cirkularni proizvod, treba da izgrade i
njegov brend. To ukljucuje:

= Naziv brenda

» Vrednostibrenda

= Misiju

= Logo

Kako napreduju, ucenici bi trebalo da kombinuju ova
dva elementa — cirkularni proizvod i brend oko njega

— kreiranjem veb-sajta koji predstavlja njihov brend, a
istovremeno prikazuje inovativni cirkularni proizvod.

Nastavnici treba da skrenu paZnju na Inkscape i WIX
tutorijale pre nego Sto po¢nu rad na izazovu.
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Kada zavrSite sa izazovom, podstaknite ucenike da
podele svoj rad sa ostatkom razreda. Preporu@u}emo
da nakon prezentacije odrzite sesiju sa pitanjima i
odgovorima (Q&A) kako bi ucenici u razredu izneli svoje
utiske i ponudili neke izmene.
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Cirkularna ekonomija hrane u gradovima

Opis

7

Gradovi — u njima ce se do 2050. godine konzumirati 80%
hrane i u njima Ce Ziveti vecina stanovnistva. Danasnji
linearni gradovi doZivljavaju sve vecu potraznju za resursima
i smanjenje zaliha. Gradovi mogu biti kljucni pokretaci
cirkularnih promena. Koristeci principe cirkularne ekonomije,
gradovii preduzeca i ljudi u njima imaju mogucnost

da transformisu sistem hrane. Prelazak na cirkularnu
ekonomiju ne odnosi se samo na ustedu i ponovnu upotrebu
resursa: radi se o identifikovanju i primeni inovativnih
nacina proizvodnje, deljenju, odrzavanju, ponovnoj upotrebi,
ponovnoj proizvodniji i recikliranju proizvoda, materijala i
energije.

Trajanje modula

2 satai50 minuta (zavrsetak jednogizazova)
4 satai 5 minuta (zavrSetak obaizazova)

Potrebne digitalne
alatke

. Dropbox ili Google Drive
" Platforme drustvenih mreza: TikTok, Instagram,
Facebook, YouTube, Twitter

Potrebna priprema
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" Nastavnicii ucenici treba da imaju pristup internetQ
da pripreme uredaje.

" Pre nego Sto zapocnu, nastavnici bi trebao da produ i
kroz modul i upoznaju se sa njim.

. Pre nego Sto zapocnu rad sa ucenicima, nastavnici
treba daizaberu jedan sistem deljene memorije
(Google Drive, Dropbox itd) i kreiraju folder, u kojem
ucenici mogu da podele ono Sto rade. o

X
lzazov A -

Dizajnirajmo zajedno
- vase inovativno
digitalno resenje koje
ce pomoci vasem
gradu da postane
cirkularniji

Ucenici formiraju timove za izradu prototipa digitalnog
proizvoda (mobilne aplikacije) koji poboljsava cirkularnost
sistema ishrane u njihovom gradu. Igra po ulogama simulira
Citav proizvodnilanac i kroz nju tece proces osmisljavanja i
dizaj>r<1iranja aplikacije. Y

I1zazov B — Kampanja
na drustvenim
mrezama - vasa
cirkularna ekonomija
hrane (opcionalno)

Nadovezujuci se na obavezniizazov, ucenici osmisljavaju
kampanju na drustvenim mrezama kako bi promovisali
svoju inovativnu poslovnu ideju i podigli svest o cirkularnoj
ekonomiji hrane u gradovima. ]
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https://www.dropbox.com/
https://www.google.com/drive/
https://www.tiktok.com/
https://www.instagram.com/
https://www.facebook.com/
https://www.youtube.com/
https://twitter.com/

Lekcija 3:

Kako preduzetnici podsticu
cirkularne inovacije hrane u
gradovima

Ucenici uce kako preduzetnici u cirkularnoj ekonomiji
primenjuju ideje primenjuju u svojim zajednicama u
razliCitim zemljama i Cine da cirkularna ekonomija hrane
postane realnost u gradovima.

Predlazu se namenski inspirativni video-zapisi i intervjui
koji se odnose na razliCite aspekte cirkularnosti hrane u
gradovima. Ucenici treba da zabeleze ono Sto ih zanima i
da se spreme da podele svoja saznanja.

@)

» Uverite se da uCenici gledaju video-zapise, jer ce
zavrsni kviz sadrzati pitanja o njima.
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Izazov A: Dizajnirajmo zajedno - vase inovativno
digitalno resenje koje ce pomoci vasem gradu da
postane cirkularniji

Od ucenika se trazi da razviju inovativnu digitalnu ideju

(mobilnu aplikaciju) koja se odnosi na cirkulaciju hrane u
njihovom gradu.

Oni mogu odluciti da pomognu gradu u:

1. Borbi protiv bacanja hrane

2. Promovisanju alternativa ambalazu za jednokratnu
upotrebu

3. Podrsci pravilnom razvrstavanju otpada
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Izvor inspiracije mogu pronaci u postojecim aplikacijama
i reSenjima kao Sto su aplikacija Junker, TGTG, Reloop

Platforma i druge studije slucaja koje su istrazivali tokom

modula (i izazove i ideje proizasle iz aktivnosti prikupljanja
ideja i razmisljanja). Mogu saznati vise o mogucim
resenjima i zamisliti koje bi inovacije mogle biti od pomoci
u tom kontekstu.
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https://junker.app/
https://toogoodtogo.org/en
https://www.youtube.com/watch?v=R8Z-otTQ_b8&t=12s&ab_channel=ReloopPlatform
https://www.youtube.com/watch?v=R8Z-otTQ_b8&t=12s&ab_channel=ReloopPlatform

Ispod se nalazi predloZeni akcioni plan koji nastavnici mogu
predloziti ucenicima (neke korake eventualno na ¢asu, a druge

kod kuce):

1. Formirajte timove.

2. Neka studentiizaberu strucnjaka medu predlozenima.

3. PredloZite ucenicima da se vrate na prikupljanje ranije ideja
kako bi shvatili sta vec postaji u njihovom gradu u vezi sa
otpadom hrane, jednokratnom ambalaZzom ili odvajanjem
otpada. Ako je potrebno, joS malo istrazite tu temu.

4. Predlazemo da ucenici pronadu inspiraciju u predlozenim
studijama slucaja i potraze jos primera na mrezi.

5. SAVET za ucenike: odaberite samo jednu od tri predlozene
teme za izazov: otpad od hrane ILI ambalaza za jednokratnu
upotrebu ILI odvajanje otpada.

6. Neka ucenici definisu ciljeve i zadatke digitalnog resenja.

7. Neka ucenici definisu ciljnu osobu. SAVET: pogledajte video
da biste saznali vise!

8. Krajnji rezultat: pripremite maketu (digitalni prototip) ideje/
aplikacije (putem aplikacije Invision).

9. Zavrsni korak: pripremite se za predstavljanje ideje.
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Nastavnici mogu predloziti ucenicima da nastave da
rade na ideji i da sledecih nedelja razvijaju resenje (npr.
kodiraju aplikaciju) kao opcioni domaci zadatak.

o)
Savet: Ucenici sprovode istrazivanje i razvijaju svoje
ideje na osnovu informacija koje su stekli i svoje
kreativnosti. Na nastavnicima je ili da izaberu jedan
softver za sve ucenike (onaj koji je predlozen) ili im
dozvole da izaberu alternativni.

@) 5

Nas savet bi bio da pustite ucenike da samostalno
istrazuju i odaberu digitalni alat koji Zele da nauce i
savladaju. Najbolje je to uciniti unapred i u pripremi za
aktivnosti u ucionici (otvorite nalog i instalirajte softver
ako je potrebno).
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https://youtu.be/Av-1Htt7sOA
https://www.invisionapp.com/

» Kada prezentacije budu spremne, zamolite ucenike
da ih postave u zajednicki folder, tako da svaka
grupa moze da vidi radove drugih. Prikazite radove
svih grupa na centralnoj pametnoj tabli/ekranu tako
da svi mogu da ih vide tokom prezentacija.

= Pratite grupe kako biste bili sigurni da prate tok
zadatka i da se svi u grupi ukljucuju u rad.

» Napravite scenu za zadatak: da biste ga ucinili
zanimljivijim,  organizujte takmicenje izmedu
grupa. Mozete se organizovati grupno glasanje za
omiljenu inovativnu ideju (pri ¢emu ucenici ne mogu
da glasaju za svoju prezentaciju).

Izazov B: Kampanja na drustvenim medijima - vasa
cirkularna ekonomija hrane (opcionalno)

Od ucenika se trazi da osmisle kampanju na drustvenim
mrezama i podele objavu kako bi promovisali svoju
inovativnu poslovnu ideju, a istovremeno informisali i

podigli svest o kruznoj ekonomiji hrane u gradovima.

Akcioni plan koji nastavnici mogu da predloze ucenicima:
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Odredite fokus i cilj kampanje na druStvenim
mrezama.

Definisite ciljnu publiku.

DefiniSite odgovarajuci i Zeljeni kanal drustvenih
mreza (Instagram, TikTok, YouTube, Facebook itd.).

Definisite ocekivani uticaj i domet (KPI, brojevi itd.).
Napravite prvu objavu (npr. preko alata Canva).
Posaljite prvu objavu.

Pripremite se da predstavite svoj rad drugarima iz
razreda.
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Dodatni koraci (opcionalno):

Nekoliko nedelja/meseci kasnije, nastavnici mogu
predloziti ucenicima da ponovo pogledaju svoju objavu
i da provere koliki je njen uticaj:

1. Proverite povratne informacije i utiske (brojeve itd).

2. Razmisljajte o rezultatima i naucenom. Moze li se
kampanja smatrati uspe$nom? Sta ste mogli da
uradite bolje? Da li ste zadovoljni svojim radom? Sta
ste naudili?

3. Podelite rezultate svog rada sa drugarima iz
razreda.

[T

-

Nekoliko saveta: Zapamtite da je glavni cilj ove aktivnosti
da podsticanje kreativnosti u koriscenju digitalnih alata
za efikasnu komunikaciju. PokuSajte da zadrzite njihov
fokus na tome.

Li
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Upamtite da ucenici moraju doci do najboljih ideja za

sledece: 0
X [
» Koja je platforma drustvenih mreza najpopularnija O
medu ljudima navedenim kao ciljna publika? o
= Kako stvoriti zanimljive objave (dizajn, osecaj, zvuk,
jezik, da li se zasniva na tekstu, na slici ili na video-
snimku)?
» Staje sadrzaj? Sta Zelite da kazete i kako to Zelite o
da kazete?
» Da li postoji poziv na akciju? Da li se od ljudi trazi -
da neSto ucine? lli se samo olekuje da ce biti ”
informisani?
Pratite grupe kako biste bili sigurni da prate tok zadatka X
i da su svi u grupi ukljuceni u rad.
Odredite scenu za zadatak. Da bi bilo zanimljivije, o o
organizujte takmicenje izmedu grupa. Mozete se
odluciti za grupno glasanje o njihovoj omiljenoj kampaniji q
(napomenite da ne mogu glasati za svoju prezentaciju). X )
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Borba protiv klimatskih promena putem
cirkularne potrosnje 0

Opis

Ovaj modul naglasava ulogu cirkularne ekonomije u borbi
protiv klimatskih promena. On daje pregled ekoloskih
pitanja u vezi sa robom Siroke potrosnje i ukazuje na to kako
usvajanje prakse kruzne potrosnje moze da nam pomogne
da smanjimo uticaj covecanstva na klimu.
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Q

lzazov

Od ucenika se trazi da razviju potrosacki proizvod primenom
cirkularnih kriterijuma koje su naudili. Izbor potrosackog
proizvoda u potpunostije na ucenicima.

o

lako je razvoj cirkularnog proizvoda srz izazova, postoje dva

zahteva: X
Trajanje modula 2 satai30 minuta
. Prvi je potvrditi smanjeni uticaj proizvoda na klimu.
. Drugi zahtev je da pokaZete preduzetnicki nacin
razmisljanja i pokazete konkurentnost proizvoda.
. Miro
Potrebni digitalni . Canva
alati »  Dropboxili Google Drive . J
. Nastavnicii ucenici treba da imaju pristup internetu i Q
njihove uredaje spremne.
. Pre nego Sto pocnu, nastavnici bi trebali proci kroz J
. modul i upoznati se sa njim.
Potrebna priprema . . . o
= Prenego Sto pocnu rad sa u¢enicima, nastavnici bi
trebalo daizaberu jedan sistem deljene memorije
(Google disk, Dropbox itd.) i kreiraju fasciklu u kojoj
ucenici mogu da dele svoje radove. e
J
o
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Lekcija 09:

Prakse cirkularne potrosnje? Navedite ih!

Ova lekcija trazi od ucenika da zapamte sve kljucne reci koje su naucili tokom ovog
modula. Aka se ucenici bore sa zakljucivanjem vaznih pojmova, mozete ih navoditi
prema sledecim kljucnim recima:

modularni dizajn, produzenje Zivotnog

veka, dematerijalizacija,

gola ambalaza, materijali na bio-bazi, ekonomija zasnovana na ucinku,
ekolosko pakovanje, Seme razmene, ugljenicni otisak, uticaj
proizvod kao usluga, kultura potrosaca, na klimu/zivotnu sredinu,

uticaj zivotnog stila, prakse potrosnje, koriscenje materijala.
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Izazov: Kreirajte sopstveni cirkularni potrosacki
proizvod

Ovaj izazov traZi od ucenika da razmisle o stvaranju
potrosnog proizvoda (npr. odece, kozmetike, uredaja,
alata za domacinstvo) primenom cirkularnih kriterijuma
i ukazivanjem na to kako kruzne karakteristike smanjuju
uticaj proizvoda na klimu.

Ucenici treba da imaju na umu da cilj nije jednostavno
dodati jos jedan proizvod na trziste (¢ak i ako dolazi sa
smanjenim uticajem na okolinu), vec zaista zameniti

veC postojece i stetne prakse potrosnje. U opisu izazova
ucenici mogu pronaci nekoliko saveta koji im pomazu da
ostanu fokusirani i na pravom putu.

U ovom delu ucenici mogu raditi u grupama i koristiti
Canvu za razmisljanje o idejama.
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Kada ideja bude finalizovana, od ucenika se trazi
da naprave prezentaciju u Canvi za svoju konacnu
prezentaciju. Na ucenicima je da odluce koji Sablon
Zele da koriste i kako Zele da njihova ideja bude
predstavljena.

Nastavnici bi trebalo da zahtevaju od ucenika da postave
svoje prezentacije u zajednicku fasciklu, omogucavajuci
grupama da vide medusaobne radove. Prikazite rad svake
grupe na centralnoj pametnoj tabli/ekranu tako da svi
mogu da vide prezentaciju.

Zapamtite da ucenici
karakteristike:

treba da pokazu sledece

= Poboljsanje cirkularnosti proizvoda (ili njegovog
pakovanja);

» Razumevanje  kako povecane performanse
cirkularnog toka utiCu na uticaj proizvoda na klimu;

= Ukazivanje na trzisnu valjanost proizvoda.

‘ eit ) Manufacturing - Eﬂ?:::a:yJ:in
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Postavite scenu za zadatak: da biste celu stvar ucinili
zanimljivijom, ucinite to prijateljskim takmicenjem
izmedu grupa. Na primer, neka odeljenje glasa za svoju
omiljenu inovativnu ideju, s tim da ucenici ne mogu da
glasaju sami za sebe.

Ne zaboravite da zamolite ucenike da podele svoje

rezultate u sistemu za Cuvanje podataka koji ste odredili
pre nastave.

48



3. Konzercijum
projekta

Projekat Girls Go Circular vodi EIT RawMaterials,
inovaciona zajednica u okviru Evropskog instituta za
inovacije i tehnologiju (EIT), koja pokrece inovacije Sirom
Evrope da bi pronasla resenja za hitne globalne izazove.

Ovaj projekat je osmisljen i implementiran zajedno
sa drugim Zajednicama znanja i inovacija (KIC,
Knowledge and Innovation Communities), odnosno EIT
Manufacturing, EIT Food and Climate-KIC, koje su deo
veCe mreze koju EIT podrzava za podsticanje inovacija i
preduzetnistva u Evropi.
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4. Recnik

Cirkularna ekonomija: ekonomski sistem zatvorene
petlje usmeren na uklanjanje otpada, zagadenja i emisije
uglienika. U cirkularnoj ekonomiji, ciklusi materijala se
zatvaraju po uzoru na ekosistem, a preostali tokovi se
koriste za osmisljavanje novih proizvoda. Pored toga,
cirkularni sistemi koriste procese, kao Sto su ponovna
upotreba, popravka, obnavljanje ili recikliranje da bi se
upotreba sirovina svela na minimum.

Rodnarazlika: odnosise nanedostatke Zenau poredenju
sa muskarcima koji se ogledaju u drustvenim, politickim,
intelektualnim, kulturnim ili ekonomskim dostignucima
i stavovima. Ona se meri razlicitim pokazateljima, kao
Sto su pristup obrazovanju, plate ili procenat Zenskih
lidera u razlicitim sektorima.

Zelena tranzicija: zamenom linearne ekonomije
cirkularnim modelom. Ona ukljucuje sistemski pomak
u ostvarivanju odrzivog ekonomskog porasta koji
predstavlja smanjenu Stetu po zivotnu sredinu.

Linearna ekonomija: tradicionalni ekonomski model
zasnovan na pristupu uzimanja — pravljenja — odlaganja,
za koriscenje resursa. Prema ovom modelu, sirovine se
sakupljaju i pretvaraju u proizvode koji na kraju svog
zivotnog ciklusa zavrse na deponiji.

Coordinated by

g

X
Modul ucenja: nastavna jedinica koja obuhvata vise
lekcija o datoj temi. Njegov sadrzaj i aktivnosti se
organizuju za stvaranje jasne putanje ucenja.

Platforma za ucenje: Portal na internetu koji nudi
sadrzaj, resurse i alatke koji podrzavaju prosvetne
radnike uvodenju ucenika kroz projektni program ucenja.

Moodle: sistem za upravljanje ucenjem (LMS) kaji
se koristi i za meSovito i za e-uenje u Skolama,
univerzitetima ili  kompanijama. On omogucava
prosvetnim radnicima kreiranje personalizovanih
okruzenja ucenja.

Mural: digitalni radni prostor za vizuelnu saradnju.
On pruza virtuelne bele table, na kojima timovi mogu
vizuelno da istrazuju slozene izazove, mapiraju sve
vrste sadrzaja i organizuju proces brze razmene ideja.

Padlet:besplatnatablazazabeleSkenainternetu. Ucenici
i nastavnici mogu da koriste Padlet za razmisljanje
i saradnju u odredenim temama objavljivanjem na
zajednickoj stranici. Zabeleske mogu da sadrze linkove,
video zapise, slike i datoteke dokumenta.

(eit Flawl\ﬁlater‘ials 1eit Climate-KIC 1eit Food 1eit Mlanufacturing - Eﬂ?:::a:yJ:in
onnecting matters
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