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1. Czym jest projekt Girls
Go Circular?

Wedtug raportu Women in Digital Scoreboard 2019
Komisji Europejskiej, kobiety stanowia zaledwie 34%
absolwentow kierunkéw STEM (nauki Sciste, technologia,
inzynieria i matematyka) oraz 18% specjalistow ICT'
(technologie informacyjno-komunikacyjne).

Projekt Girls Go Circular ma na celu wyposazenie
co najmniej 50 000 uczennic w wieku 14-18 lat w
umiejetnoscicyfroweiprzedsiebiorczedo 2027 r.poprzez
internetowy program nauczania dotyczacy gospodarki
0 obiegu zamknietym. Projekt wspiera dziatanie
Action 13 — Encourage women's participation in STEM
w ramach Planu dziatania w dziedzinie edukacji cyfrowej
Komisji Europejskiej* i przyczynia sie do zmniejszenia
nierownosciw traktowaniu ptciw kontekscieliczby kobiet
aktywnych w sektorze cyfrowym i w przedsiebiorczosci
na terenie Europy. Obalanie stereotypéw zwigzanych

z pitcia oraz podnoszenie Swiadomosci na temat
mozliwosci, jakie oferujg dyscypliny STEM, jest
kluczowe dla zmiany obecnego postrzegania branzy
cyfrowej i dyscyplin STEM wérod dziewczat i mtodych
kobiet. Przedsiewziecie to nie tylko przyczyni sie do
wiekszego zintegrowania Europy, ale takze zacheci do
tworzenia innowacyjnych perspektyw, co doprowadzi
do stworzenia lepszych mozliwosci dla wszystkich.

Sercem projektu jest Circular Learning Space (CLS).
To internetowa platforma edukacyjna zawierajaca
wiele modutows dotyczacych umiegjetnosci cyfrowych
i jednoczesSnie poSwiecona gospodarce o obiegu
zamknietym  widzianej 'z roznych  perspektyw.
Proponowane zadaniax wymagaja od ucznidw
korzystania z narzedzi cyfrowych, a skoncentrowanie
na gospodarce o obiegu zamknietym dostarcza wiedzy
na temat powaznych wyzwan naszych czasow, dajac
uczniom narzedzia do wspierania zmian w transformacgji
spoteczno-ekologicznej.

<
\/

(= " https:/digital-strategy.ec.europa.eu/en/library/women-digital-scoreboard-2020
? https:/ec.europa.eu/education/education-in-the-eu/digital-education-action-plan_en
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Chociaz projekt skierowany jest do dziewczat, do
udziatu w programie zapraszamy réwniez chtopcow,
szczeg6lnie w koedukacyjnych Srodowiskach nauczania:
wszyscy uczymy sie razem, dekonstruujac stereotypy

i uprzedzenia zwiazane z ptcig, wszyscy potrzebujemy
umiejetnosci cyfrowych w zyciu i karierze zawodowej.
Podczas prezentacji dziatan projektowych w klasie
koedukacyjnej, chtopcy moga pytac: dlaczego tylko
dziewczyny? Czy ten projekt nas wyklucza? To
zrozumiata reakcja i doskonata okazja do poruszenia
tematu. Cho¢ zachodzi potrzeba, aby projekt byt
skierowany konkretnie do dziewczat, rzucajac Swiatto na
problem i obalajac stereotypy zwigzane z ptcig, to jego
wptyw bedzie wiekszy, jesli dziewczeta i chtopcy beda

wspotpracowac ze sobg w celu zbudowania bardziej
sprawiedliwego i rownego spoteczenstwa. \
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1.1 Cele i zakres projektu

Projekt Girls Go Circular ma na celu:

Zachecamy nauczycieli do  dyskusji Tworzenie koedukacyjnych grup

Znaczqce przyczynienie sie do realizacji celow polityki
UE w zakresie réznorodnosci pci poprzez wyposazenie
dziewczqt w kompetencje cyfrowe i przedsiebiorcze.
Projekt obejmuje obszary kompetencji 1-3 wedtug
Ram kompetendji cyfrowych UE DigComp 2.0.?

z uczniami na temat réwnouprawnienia
ptci oraz pomagania  uczniom
w zrozumieniu, jak wazne jest wspieranie
zasadniczego celu, czyli niwelowania
nierdwnosci w traktowaniu pici.

roboczych moze prowadzic do bardziej
efektywnej pracy.

Wspotpraca miedzy chtopcami
i dziewczetami moze przyczynic sie do
obalenia w gbu grupach stereotypow

i uprzedzen zwigzanych z ptcia. O

= Zwiekszenie umiejetnosci  cyfrowych uczniow o
zgodnie z poziomami biegtosci 1-5 wedtug Ram
kompetencji cyfrowych dla obywateli UE DigComp
21"

» Nauczenie kompetencji potrzebnych do sprostania
wyzwaniom zrownowazonego rozwoju oraz
wspieranie dziewczat w wieku 14-18 Iat
w zrozumieniu roli dyscyplin STEM w promowaniu x

zrownowazonego rozwoju.

= Promowanie edukacgji cyfrowej w UE poprzez
uzupetnianie szkolnych programéw nauczania
i wspieranie nauczycieli oferowaniem narzedzi
utatwiajgcych nauke w klasie.

* https:/ec.europa.eu/jrc/en/digcomp/digital-competence-framework
“ https:/publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC106281
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2. Wprowadzenie do
platformy Circular
Learning Space (CLS)

Platforma Circular Learning Space jest systemem
zarzadzania nauczaniem on-line typu open-source.
Oferuje ona uczniom mozliwos¢ pracy indywidualnej
i grupowej podczas sesji on-line i w klasie. Ponadto CLS
zawiera interaktywne moduty na temat gospodarki
0 obiegu zamknietym, zuwzglednieniem odgrywania rol
przedsiebiorcow oraz Ewiczen opartych na wyzwaniach,
co ma prowadzi¢ do rozwoju umiejetnosci cyfrowych
i przedsiebiorczych. Stad CLS to zbior filmow,
podcastow, materiatow edukacyjnych i wyzwan
grupowych. Ponadto CLS wspiera nauczycieli
w prowadzeniu interaktywnych i motywujacych zajec,
umozliwiajac im tatwe Sledzenie postepow uczniow w
rozwijaniu kompetencji przedsiebiorczych i cyfrowych.

Platforma CLS jest obecnie dostepna w nastepujacych
jezykach: angielski, butgarski, grecki, wegierski, wtoski,
polski, portugalski, rumunski i serbski. Kolejne jezyki
beda dodawane w miare rozwoju projektu.

W ponizszych punktach opisano, w jaki sposéb mozna
z powodzeniem korzystac z CLS.
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2.1 Jak dotaczyc do Circular Learning
Space?

Platforma Circular Learning Space jest narzedziem typu
open-—source, co 0znacza, ze kazdy moze zatozyc konto
i rozpoczac nauke. Jesli jednak dana osoba chciataby
dotaczyc do CLS jako nauczyciel i pracowac ze swoimi
uczniami, konieczne jest podjecie nastepujacych
krokow:

1. Nalezy wystac wiadomosé e-mail na adres
girlsgocircular@eitrawmaterials.eu z prosbg o dostep
do platformy, a my wygenerujemy unikalny adres URL
dla danej szkoty/instytucji.

2. Nastepnie, korzystajac z takiego specjalnego linky,
nalezy utworzyé konto i poinformowac nas o tym.
Recznie przyznamy specjalne uprawnienia nauczyciela
na naszej platformie. Korzystajac z profilu nauczyciela,
mozna monitorowac postepy swoich uczniow.

3. Nastepnie nalezy udostepni¢ adres URL swoim
uczniom i upewnic sie, ze korzystajg oni wytacznie
ztegolinku dorejestracjinaplatformie. Dziekipodanemu
linkowi zostana oni automatycznie przypisani do
szkoty wnioskujgcego nauczyciela, co da mozliwosc
monitorowania ich postepow.
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Uwaga: Jesli dana szkota bierze udziat
w kampanii promujacej projekt we wspotpracy
z Junior Achievement, pracownicy Fundacja
Mtodziezowej PrzedsiebiorczoSci w danym kraju
beda gromadzi¢ dane nauczycieli i przesytac je do
zespotu projektowego w imieniu szkoty. Nie trzeba
kontaktowac sie odrebnie z zespotem Girls Go
Circular.

F

Po dotfaczeniu do platformy mozna zapoznac
sie z poszczegblnymi modutami nauczania. Aby
rozpocza€ samodzielne poznawanie platformy,
mozna rowniez utworzy¢ profil ucznia tutaj.

Funded by the
European Union
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Niektore  zajecia  wymagaja  skorzystania
z dodatkowych aplikacji do wykonania zadan
indywidualnych Iub grupowych. Moze to byg,
na przyktad, tablica Padlet do przeprowadzenia
burzy moézgoéw lub wirtualne ptotno Prezi do
przygotowania prezentacji. Zalecamy, aby
nauczycielezapoznalisieztyminarzedziamiprzed
rozpoczeciem pracy z uczniami. Liste wszystkich
aplikacji potrzebnych do kazdego modutu
nauczania mozna znalezé w Przewodniku dla
nauczycieli — czes¢ 2, Rozdziat 1. Wprowadzenie
do modutéw nauczania.



https://junior.org.pl/
https://junior.org.pl/
https://circularlearningspace.eu/login
https://padlet.com
https://prezi.com/?click_source=logged_element&page_location=header&element_type=logo

2.2 Spacer po Circular Learning
Space

Zachecamy nauczycieli do zapoznania sie z platforma
przed rozpoczeciem pracy w klasie. Szczegotowy opis
modutow nauczania mozna znalezé w Przewodniku
dla nauczycieli — czes¢ 2, Rozdziat 1. Wprowadzenie
do modutéw nauczania. Podczas pracy z uczniami
nauczyciele  powinni  rowniez byt  zalogowani
i obserwowac postepy w nawigacji wraz z klasa.

Ponizej przedstawiamy przyktadowy widok pulpitu
nawigacyjnego Circular Learning Space. Wyglada on tak
samo dla wszystkich uzytkownikow.
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Pasek nawigacyjny

W tej sekgji prezentujemy skroty
umozliwiajace poruszanie sie po
platformie. Ikona ta pozostaje
zawsze widoczna. W kazdej
chwili mozna wréci¢ na te strone,
klikajac ikone kompasu
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® We|come' Ligita! Enrolled Completed Incomplete
View Profile (e
LAST COURSE ACCESSED ACTIVITY BOOKMARKS View All
[o)

El

ENGLISH

Metals and the
Circular Economy

|‘_.o
Wybo6r motywu
Tu uzytkownicy moga wybrac

preferowana kombinacje
kolorow widoku platformy

1eit Climate-KIC ‘Eit Food ‘Eit NMlanufacturing

Menu Jezyk

Tutaj uzytkownicy musza
wybrac preferowany jezyk
nawigacji

s

Wyswietl profil

Tutaj uzytkownicy moga
zobaczyc i edytowac swoj profil.
UWAGA: uzytkownicy nie moga
wchodzic w interakcje miedzy

sobg ani przegladac profili innych

0s6b

Ostatnio wyswietlony kursd
Z tego miejsca uzytkownicy
moga powracic do kursu,
ktary ostatnio wyswietlali

i kontynuowac prace

Funded by the
European Union

Textiles and Clothing

Challenge: Dig Deeper (Part 2)
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Girls Go Circular
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Zaktadka Zadania
Tutaj pojawiaja sie zadania,

ktore uzytkownicy oznaczyli jako

zadania, do ktorych chcieliby
powracic
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Moje kursy

Tutaj uzytkownicy moga
zapoznac sie z lista modutow
nauczania

MY CERTIFICATES View All

© ©0 ©0 ©O

f
1

Moje certyfikaty

Gdy uczniowie pomysinie
ukoncza dany modut,
otrzymaja certyfikat, ktory
pojawi sie tutaj
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Nauczyciele (jesli dokonajg wczesniej opisanej procedury rejestracji) moga monitorowac

postepy ucznidéw na platformie, jak przedstawiono ponizej: O
X >
e N o
[=) @ & engisntenve) - Qe s @ o
@ L
A= ENGLISH T
A Introduction to Online Safety and Etiquette
5 EN Dashboard / My courses / Introduction to Online Safety and Etiquette | WEJ $¢ do modutu nauczania. W prawym
- ™ i iopsand i » gornym rogu znajduje sie ikona kota zebatego.
a Kliknac ja, aby otworzyc liste rozwijana:
= X
) < Ukonczenie kursu
Introduction .
- Raport aktywnosci
Uczestnicy kursu
Ukonczenie aktywnosci
What Is This? Statvstvk|
Online vs. Reality \,’
L o o [ )
@ > Klikna¢ Ukonczenie kursu, aby wyswietlic
- N liste uczniow, ktorzy zapisali sie do@nego
modutu. Nauczyciel moze otworzy¢ profil
Metals and the Circular Economy: Completion progress details v yep
Dashboard / Completion progress details kazdego ucznia i sprawdzic jego postepy
1 w nauce.
Showing user Johnny Danger ‘ [ ] ‘
Status In progress . ~ . .
Required Al criteria below are required Tu mozna zobaczyc wszystkie lekcje
Criteria group. Criteria Requirement Status  Complete Completion date X
Activity completion Introducing Metals Viewing the page Yes 12 May 2021 zdan egom odutu, atakze info rmacje czy
(all required) A Different Kind of Mining Viewing the page Yes 12 May 2021 5 ! !
Challenge: Dig Deeper (Part 1) Viewing the page Yes 12 May 2021 F i B H 2 <ol
Challenge: Dig Deeper (Part 2) Viewing the hSp Yes 12 May 2021 I kIEdV uczniowie UkOI’]CZr\/“ dane mOdUh/'
Steel for Packaging Viewing the page Yes 12 May 2021
Challenge: Spread the Word (Part 1) Viewing the page Yes 12 May 2021
Challenge: Spread the Word (Part 2) Viewing the page Yes 12 May 2021
Share Your Work Viewing the page Yes 12 May 2021
Final Quiz: Metals and the Circular Economy Viewing the quiz, Achieving grade Yes 12 May 2021 X —
Course Certificate: Metals and the Circular Economy Viewing the course certificate No = \/ X
gz J
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Szczegbtowe wyniki z quizow mozna sprawdzi¢ w tabeli ponizej. Nauczyciel moze monitorowac wyniki kazdego
ucznia: ile czasu spedzit na rozwigzywaniu quizu, na ktore pytania odpowiedziat poprawnie itd .

® - - 0

Final Quiz: Metals and the Circular Economy

Separate groups | Girls Go Circular - Girls Go Circular (Serbian) ¢ Attempts: 254 (47 from this group)
» Expand all
» What to include in the report

» Display options

Full regrade for group 'Girls Go Circular - Girls Go Circular (Serbian)' | Dry run a full regrade for group 'Girls Go Circular - Girls Go Circular (Serbian)' X

Showing graded and ungraded attempts for each user. The one attempt for each user that is graded is highlighted. The grading method for this quiz is Highest grade.

Reset table preferences
Firstname BNl A B C D E F G H I J KL M NOPQRSTUVWXY?Z

Suname WX A B C D E F G H I JKLMNOPQRSTUVWXY?Z

|-

[ ]
Download table data as | Comma separated values (.csv) ¢ ‘ \,’
First name ID Started Time Q.1 Q.2 Q.3 Q.4 Q.5 Q.6 Qa7 Q.8 Q9 G
| /Surname number State  on Completed taken Grade/12.00 /1.00 /1.00 /1.00 /1.00 /1.00 /1.00 /1.00 /1.00 /1.00 L
‘mm 9 9 2
L - . December December mins
° Review default  Finished 20207:42 2020745 40 9.17 v 100 v 100 x 000 + 1.00 v 1.00 0.50 067 + 1.00 v 1.00 «
attempt AM AM secs Q
13 13
. December | December |2
) by inis . N 1 v . ' K 4 v 1 x
° Review Finished 20203:09 [20203:11 | mins 8.00 v 1.00 |x 0.00 100 |v 1.00 |v 1.00 |v 1.00 |+ 1.00 1.00 |v 1.00 |3
attempt PM PM <]
[ B | 13 13 2
= - . . December December mins
ey Finished 20203112 2020315 18 12.00 ¥v100 +¥100 + 100 + 100 v 100 v 100 + 100 + 1.00 v 1.00
attempt PM PM secs
s 5 1 min
= . December | December
Raview Finished 2020316 2020 3:18 :eﬁcs 12.00 v 100 (v 100 (v 100 |(v 100 (v 100 |v 1.00 |v 1.00 (v 1.00 |[v 1.00 |«
attempt PM PM 5\”
J?nua 14 January :rzns
(] ° - Finished Y 2021 8:15 10.75 v 100 + 100 + 100 + 100 + 100 « 100 + 1.00 075 + 1.00 3
Review 2021805 ©.. 20
. J
X
<
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eoe M < > 0 @ circularlearningspace.eu ©
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e ‘ Go English (en_wp) ~
Circular
e @)
b Metals and the Circular Economy
R Dashboard / My courses / Metals and the Circular Economy / Reports / Course completion 0
1]
@
Separate groups v EN Sandbox Cohort Tutors cohort ] i
8 Sandbox - Girls Go Circular (English)
All participants:z
FirStnameABCDEFGHIJKLM N|o|P|Q|R|S|T|Uu|Vv|W|X|Y|Z
SumameABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
Criteria group Activities
Aggregation method Al
o) q 'u ° H
S : S 2
o E!' 3| & S % 3 v
w 2 &8 & o £ E s
|\ J
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C

Jedli nauczyciel nie widzi w systemie listy swoich uczniéw, powinien
upewnic sie, ze wybrat wtasciwa grupe. Prawidtowa nazwa grupy,
ktora powinien wybrac nauczyciel wyglada nastepujaco: NAZWA
SZKOLY - Girls Go Circular (WYBRANY JEZYK)

X
o X
N
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3. Praca z uczniami w
klasie

3.1 Jaka jest rola nauczycieli?

Nauczyciel odgrywa fundamentalng role w prowadzeniu
uczniéw przez program nauczania, wspierajac ich
w poruszaniu sie pointernetowej platformie edukacyjne;
oraz czynieniu postepéw w nauce. Co wazniejsze,
nauczyciel pomaga swoim uczniom przeja¢ wiodaca
role w stawianiu czota wyzwaniom spoteczno-
ekonomicznym i zdobywaniu umiejetnosci niezbednych
w przysztej karierze.

Circular Learning Space wspiera europejskie szkoty
w dazeniu do edukacji cyfrowej. CLS wzbogaca program
nauczania w szkotach poprzez wprowadzenie nowych
metaodologii majacych na celu dostarczenie wiedzy na
temat gospodarki o obiegu zamknietym, umiejetnosci
cyfrowych i przedsiebiorczych. Nauczyciel rowniez
nabywa kompetencje cyfrowe poprzez mentoring
swoich uczniow w srodowisku nauczania on-line oraz
wspieranie ich w korzystaniu z narzedzi cyfrowych.

[

=

SELFIE (Autorefleksja nad efektywnym uczeniem sie
przez wspieranie innowacji za pomocg technologii
edukacyjnych) to bezptatne narzedzie, ktére ma
pomoc szkotom w stosowaniu technologii cyfrowych
W nauczaniu, uczeniu sie i ocenie wynikow. SELFIE

gromadzi anonimowo opinie ucznidw, nauczycieli
i cztonkow kadry kierowniczej szkoty na temat
sposobuwykorzystywaniatechnologiiwichszkotach.
Odbywa sie to za pomoca krotkich stwierdzen i pytan
oraz prostej skali od 1 do 5. Wypetnienie ankiety
zajmuje okoto 20 minut. Narzedzie generuje raport
na temat mocnych i stabych stron szkoty w zakresie
wykorzystania technologii. Umozliwia autorefleksje
w gronie klasowym (lub szkolnym) w celu oceny
mocnych i stabych stron wymagajacych wiekszej
uwagi przed przystagpieniem do programu Girls Go
Circular. Narzedzie jest dostepne w 30 jezykach.
Aby uzyskat wiecej informacji i przystapic do testu,
wystarczy kliknac tutaj.

©

Girls
Go
Circular
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3.2 Ogdlne wprowadzenie do
modutéw nauczania

CLS sktada sie z dwoch grup modutow nauczania:

»  Moduty wprowadzajace dostarczajg uczniom
podstawowych informacji potrzebnych do
rozpoczecia nauki. Przed przejsciem do modutow
tematycznych zdecydowanie zalecamy rozpoczecie
nauki od nastepujacych modutow:

« Bezpieczenstwo w sieci i netykieta -
wprowadzenie

= Gospodarka o obiegu zamknietym —
wprowadzenie

Coordinated by
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Wybrane moduty koncentruja sie na konkretnych aspektach
gospodarki o obiegu zamknietym i prowadza uczniéw przez zadania
i wyzwania stuzace wycwiczeniu umiejetnosci cyfrowych:

Metale i gospodarka o obiegu zamknietym

Moda i gospodarka o-obiegu zamknietym

= Nowe spojrzenie na tworzywa sztuczne

» Gospodarka o obiegu zamknietym — smartfony i urzadzenia
elektroniczne

= Robotyka a gospodarka o obiegu‘zamknietym

» Elektroodpady a gospodarka o obiegu zamknietym

» Gospodarka zywnosciowa o obiegu zamknietym w miastach

»  Przeciwdziatanie zmianom klimatycznym poprzez gospodarke
0 obiegu zamknietym

Szczegotowe opisy modutdw nauczania oraz wskazowki dotyczace
utatwiania pracy w klasie mozna znalezc w drugiej czesci niniejszego
Przewodnika dla nauczycieli: Wprowadzenie do modutéw nauczania.

Funded by the 13
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3.3 Omdwienie planu nauczania
Jak wyjasniono ponizej, kazdy modut dzieli sie na

jednostki i lekcje, prowadzac uczniow przez stopniowy O
proces nauki.

< I Po wejsciu do wybranego modutu widac podziat na odrebne t
Jednostki. Kazda Jednostka sktada sig z kilku Lekeji. W kazdej lekcji <J
podano sugerowany czas potrzebny na wykonanie proponowanych
zadan
” q = < X
o
( 2\
Girls _
e @ giorcular Englistien.wp) 9 @' A 0
N ” e ®  Getting Started!
=
| V] ©0 ©0
o}
g
q 1) How to Make a New ®
. Fashion Industry Circular Fashion and
@ Textiles and Clothing That is Not Wasteful Social Media
. 8
O @
® What is Circular Fashion?
x 0 ©0 ©0
- O
Circular Fashion: Key What is Circular U
Words Fashion? 2 Truths and a Lie
X
- ©0
X ¥4
_ J
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Ponizsza tabela podsumowuje rozmaite zadania niezbedne do osiggniecia minimalnych
wymagan edukacyjnych zgodnie z metodologia projektu Girls Go Circula&.

Wstepna lektura
(moze odbywac
sie indywidualnie
w domu)

Bezpieczenstwo w sieci — wprowadzenie

Poprosic uczniéw, aby
zarejestrowali sie na platformie
dzien przed zajeciami w klasie

i ukonczyli ten modut.

Wprowadzenie

Gospodarka o obiegu zamknietym —
wprowadzenie (z uwzglednieniem przemyslea
uczniow i wyzwaniem badawczym).

Poprowadzic uczniow przez
gtowne koncepcje i zastanowic
sie nad transformacja do
gospodarki o obiegu zamknietym.

Zgtebienie
tematu

W oparciu o wybrany modut uczniowie

poznajg rozmaite aspekty gospodarki o

obiegu zamknietym. Jednoczesnie zmagaja

sie zangazujacych wyzwaniami (grupowo lub
indywidualnie), aby zdoby¢ umiejetnosci cyfrowe.

Upewni€ sie, ze uczniowie
rozumiejg temat i proponowane
wyzwania. ©

Wykorzystanie
umiejetnosci w

Uczniowie wykorzystujg narzedzia cyfrowe do
utrwalania wiedzy na wybrany temat. Na koniec
rozwigzujg quiz wielokrotnego wyboru, aby ocenic

Wspierac uczniow w korzystaniu
z zalecanych narzedzi cyfrowych
oraz w pomyslnym wykonaniu

X

= Wskazany czas jest tylko sugestia. Nauczyciele
moga zdecydowac, jak zaplanowac nauke oraz ile
czasu posSwiecit na kazda jednostke czy lekgje.

Q
)

praktyce zdobyta wiedze i kompetende. Eagsgws;talon‘/cmamam » W celu zapewnienia wystarczajacej ilosci czasu
zasowych. o :
na realizacje programu nauczania, zalecamy
S o . ) o zarezerwowanie co najmniej 45 godzin. Nauczyciele
Opinie Za‘ch“ecam\/nauczyoell|uczn|owdiowyrazan|a Dagllnowac,abyucznlowl? moga réwniez zaplanowaé realizacje programu
opinii na temat programu nauczania. wypetnili formularze opinii. . .
wedtuzszym okresie.
Coordinated by

‘ eit ) RawMaterials
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3.4 Przygotowanie

Przed rozpoczeciem zajec w klasie, zalecamy
nauczycielom przejscie przez nastepujace etapy:

1. Wejs¢ na strone www.circularlearningspace.eu
i zapoznac sie z platforma.

2. W zaleznosci od wybranego modutu
tematycznego przejrzec Przewodnik dla
nauczycieli — czes¢ 2, Rozdziat
1. Wprowadzenie do modutdw nauczania.

3. Pobraciprzetestowac aplikagje, z ktorych
uczniowie majg korzystac podczas zajec
edukacyjnych.

4, Opracowac plan oparty na zadaniach
z wybranego modutu. Rozwazyc orientacyjne
terminy wyznaczone dla kazdego zadania.

5. Upewnic sig, ze uczniowie majg wszystko, czego

potrzeba do rozpoczecia pracy, tj. dostep do
komputera/smartfona i niezbednych aplikagji.

6. Zapoznac sie z wprowadzeniem dotyczacym
bezpieczenstwa on-line i poprosi¢ uczniow
0 przeczytanie tych informacji w ramach
przygotowan do warsztatow.

Coordinated by
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Wszystkie moduty nauczania zawierajg krotkie filmy
wideo. W zaleznosci od warunkow panujacych w klasie
zaleca sie wysSwietlanie tych filmow na duzym ekranie,
aby uczniowie mogli obejrzec je wspolnie. Jesli wybrany
modut nauczania przewiduje zajecia wymagajace
pracy w grupach, zachecamy do wczesSnigjszego
zastanowienia sie nad podziatem na grupy.

e

= Projekt Girls Go Circular ma na celu zmnigjszenie
nierownosci ptci w STEM i nowych technologiach,
dlatego jesli klasa jest mieszana, nalezy zwrdcic
uwage ucznibw na znaczenie tej kwestii oraz
wsparcia tego przedsiewziecia przez chtopcow.
Kluczowe jest wyjasnienie koniecznosci programow
celowo ukierunkowanych na rownouprawnienie ptci,
co w ostatecznym rozrachunku prowadzi do lepszej
Europy dla wszystkich.

Funded by the
European Union
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3.5 Praca w grupach

Nauczyciele powinni monitorowac prace w grupach
i pomagac uczniom. Nalezy obserwowac poszczegolne
grupy oraz sprawdzaé, czy uczniowie robig postepy
i wspbtpracujg ze soba.

W czasie przeznaczonym na refleksje dobrze zachecic
uczniow do zastanowienia sie nad tym, czego sie
nauczyliijak to wptywa naich zycie.

Gdy uczniowie wykonajg zadanie koAcowe, wazne, aby
docenic ich zaangazowanie i osiagniecia.

LAXLS
o
o

» Po zakonczeniu programu nauczania uczniowie
powinni wypetnic formularz opinii, ktéry znajda
na stronie CLS. Nalezy dopilnowaé, aby wypetnili >
ankiete po zakonczeniu programu nauczania.
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Circular
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/
v

4
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3.6 Certyfikaty dla uczniow,
nauczycieli i szkot

Po pomysSinym ukonczeniu programu nauczania
uczniowie otrzymaja certyfikaty potwierdzajace
zdobyte umiejetnosci i kampetencje. CLS
automatycznie wygeneruje certyfikaty i przesle
je na adresy e-mail, ktérych uczniowie uzyli do
utworzenia swoich kont.

Nauczyciele bioracy udziat w projekcie roéwniez
otrzymajg certyfikat uznajacy ich wktad w dazeniu do
rownouprawnienia ptci w dyscyplinach STEM.

Natomiast szkoty zostang wymienione na stronie
internetowej projektu jako europejscy pionierzy

wspierajacy Plan dziatania w dziedzinie edukacji
cyfrowej Komisji Europejskiej®. W razie potrzeby istnieje
tez mozliwos¢ wystawienia certyfikatu cyfrowego dla
konkretnej szkoty.

® https:/ec.europa.eu/education/education-in-the-eu/digital-education-action-plan_en

Coordinated by
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@ Climate-KIC @ Food

©

i

Nalezy pamieta¢, ze uczniowie muszg ukonczyc oba
moduty wprowadzajgce oraz co najmniej jeden modut
tematyczny, aby otrzymac certyfikat.

Jesli chcieliby Panstwo otrzymac wsparcie lub szkolenie
w zakresie projektu i modutdw nauczania, prosimy o
kontakt pod adresem
girlsgocircular@eitrawmaterials.eu.

Funded by the
European Union
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Przewodnik dla nauczycieli — czesc 2:

Wprowadzenie do modutow nauczania
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1 . Wp rowadze n ie d O CLS sktada sie z dwoch grup modutéw nauczania:

moduléw nauczania s e

Modut dzaj bejmuj
oduty wprowaczajace ob&gmujace CLS oferuje rozmaite moduty tematyczne

i i ieli — SC 2: temat Bezpieczefistwo w sieci i netykieta L p
Witamy w Pr;ewodnlku d!a nauczyogll czesc 2: . Dd e - : do wyboru. Mozna je uznat za podstawe
Wprowadzenie do modutéw nauczania. Jest to druga oraz&0spocarka o oblegu zamknigtym

P . S . dostarczajg uczniom podstawowych informacji
czesc Przewodnika dla nauczycieli. Zawiera ona I . . .
umozliwiajacych rozpoczecie nauki i nadanie

procesu nauki. Kazdy z modutéw odnosi
sie do konkretnego aspektu zwigzanego

konkretne wskazowki dla nauczycieli i porady, jak tempa postepom. Sugerujemy rozpoczecie ZEOlSPOldark;l 0 obiegu Zamknleit\/m b
wspierac uczniow w pracy z Circular Learning Space. od tych elementéw przed przystapieniem do obgjmuje zadania Majace na celu rozwo)
wybranych modutéw tematycznych umiejetnosci cyfrowych uczniow.
' ' . Modut d 6Inej
CLS to |n.tern‘etowa. Platforn?a ?dukgcyjna Stwor?ong, Moduty wprowadzajace sa obowiazkowe, jesli Ol.u ysa D’rzedzna.czkone' <tJW|Sp0 nler
aby wspieraC ucznidow szkot Srednich w rozwijaniu uczniowie maja ukoficzyé program nauczania realizacji w srodowisku wirtuainym iu

oo . o : ; . Klasie.
umiejetnosci cyfrowych w trakcie poznawania waznego i otrzymac certyfikat. widasie

tematu, jakim jest gospodarka o obiegu zamknietym.
W tej czesci Przewodnika dla nauczycieli przedstawimy
i przeanalizujemy poszczegdlne moduty nauczania Nalezy pamietac, ze uczniowie powinni ukonczyc nastepujace moduty:
obecne w CLS.

Bezpieczenstwo w sieci i netykieta — wprowadzenie

-+

Gospodarka o obiegu zamknietym — wprowadzenie

» Zachecamy do przeczytania Przewodnika +
dlalnaucz.vaell - czesc. 1: Wprowaf:lzenle do Co najmnie} jeden modut tematyczny.
projektu i platformy Circular Learning Space Uwaga: ukoficzenie modutu tematycznego oznacza, ze przerobiono wszystkie lekcje, a
przed zapoznaniem sie z niniejsza czescia. wynik koficowego quizu wyniést min. 75%.
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Zestaw trzech modutow jest obowigzkowy, jesli
uczniowie maja ukonczyc program nauczaniaiotrzymac
certyfikaty.

Jesli uczniowie nie zaliczyli quizu z danego modutu
tematycznego za pierwszym podejsciem, moga go
powtorzyc tyle razy, ile potrzebuja. Nauczyciel moze
monitorowac proby uczniow w zakresie quizow
i sprawdzac, ktore pytania sprawiajg klasie najwieksza
trudnosc.

» Rozdziat 2.2 Spaccer po Circular Learning Space
w pierwszej czesci Przewodnika dla nauczycieli
zawiera przyktadowy widok nauczycielski oraz
wyjasnienia, w jaki sposob nauczyciele moga
monitorowac postepy uczniow.

Coordinated by
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2. Moduty
nauczania o

O
2.1 Moduty wprowadzajace Bezpieczenstwo w sieci i netykieta — wprowadzenie
Moduty wprowadzajace stanowig podstawe S
programu nauczania. Przekazujg one uczniom 3 - o
. . . . _ Modut ten wprowadza ucznidw w zagrozenia i putapki zwigzane z x
wiedze, jak bezpiecznie korzystac z Internetu B . _
o ) Internetem oraz wyjasnia, jak prawidtowo zachowywac sie
oraz przeqStaW_'aJa POdStawowe koncepCJ.e Opis i unikac zagrozen. Modut sktada sie gtéwnie z interaktywnych
gospodarki o obiegu zamknietym, ktore majg P lektur i filméw prezentujacych sposoby ochrony danych
fundamentalne znaczenie dla dalszej pracy osobowych, tworzenia silnych haset i wykrywania fatszywych
w modutach tematycznych. wiadomosci.
Czas trwania modutu 30 minut X Y
Wymagane )
narzedzia cyfrowe
P 5
' ' ' Dostep do Internetu oraz urzadzenie teleinformatyczne
Wymagane ) L ) ) . o
eoe . Modut ten mozna zaliczyc w domu, indywidualnie, przed zajeciami <
przvgotqwanle .
w klasie.
» Zdecydowanie zalecamy uczniom, aby ukonczyli
moduty wprowadzajgce przed przejsciem do
modutow tematycznych. d
(;'r‘
o
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Gospodarka o obiegu zamknietym — wprowadzenie

4 >
X >
I ——————.. Q
Modut ten przedstawia uczniom podstawowe koncepcje @)
gospodarki o obiegu zamknietym. Modut przedstawia gtowne
Opis problemy zwigzane z obecnym liniowym podejsciem do
gospodarki i zawiera pomysty na przejscie do gospodarki o obiegu
zamknietym. N
Czas trwania modutu 45-60 minut »
X
Wymagane ' Mural
na\:z dgzia cvfrowe = Dropbox lub Google Drive
¢ v . Google Slides, Microsoft PowerPoint, Slideshare, Prezi
X \
. Dostep do Internetu oraz jedno urzadzenie teleinformat\/czng
naucznia. O
Wymagane . Przed rozpoczeciem pracy nauczyciele powinni zapoznac sie
przygotowanie z modutem i wybrac wspétdzielong przestrzen dyskowa on- g
line (Dysk Google, Dropbox itp.), gdzie uczniowie beda mogli X
zapisywac swoje prezentacje.
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https://www.google.com/drive/
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2.2 Moduty tematyczne

Metale i gospodarka o obiegu zamknietym

Opis

Przemyst wydobywczy i metalurgiczny potrzebuje nowego
podejscia. Wysoka wartos¢ wielu metali oraz koszty
srodowiskowe ich wydobycia sprawiajg, ze konieczne
jestich przetwarzanie, odzysk i ponowne wykorzystanie.
Modut ten zawiera informacje na temat wydobycia i bardziej

Wymagane
narzedzia cyfrowe

. Dropbox lub Google Drive
Google Slides, Microsoft PowerPoint, Slideshare
Prezi, Storyboarder
Portal spotecznoSciowy: TikTok, Instagram, Facebook,
YouTube, Twitter

Wymagane
przygotowanie

. Dostep do Internetu oraz jedno urzadzenie
teleinformatyczne na ucznia.

. Przed rozpoczeciem pracy nauczyciele powinni
zapoznac sie z modutem i wybrac wspétdzielong
przestrzen dyskowa on-line (Dysk Google, Dropbox
itp.), gdzie uczniowie beda mogli zapisywac swoje
prezentacje.

O
Ponizej przedstawiamy kilka cennych sugesti,

podzielonych na poszczegolne lekcje, dotyczacych
przygotowania i utatwienia pracy w klasie.

zréwnowazonego wykorzystania metali. Lekcja 1: X
Czas trwania modutu 3 godziny
Dlaczego metale sg wazne?
. Mural

Wprowadzenie do tematu metali zacheca uczniéw do
rozpoczecia dyskusji i zastanowienia sie nad swoimi
smartfonami. Nauczyciele moga poprosi¢ uczniéw, aby
pomyslelio r6znych sposobach utrzymania meta@wych
elementow w uzyciu i zapobiezenia ich sktadowaniu
na wysypiskach Smieci. Uczniowie moga zapisywac
swoje pomysty w serwisie Mural, na karteczkach
samoprzylepnych lub po prostu dzieli¢ sie nimi ustnie.

Coordinated by
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https://www.mural.co/
https://www.dropbox.com/
https://www.google.com/drive/
https://www.google.com/slides/about/
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https://wonderunit.com/storyboarder/
https://www.tiktok.com/
https://www.instagram.com/
https://www.facebook.com/
https://www.youtube.com/
https://twitter.com/

Oto kilka pomystow na wypadek, gdyby uczniowie
potrzebowali pomocy:

»  Przekaz lub sprzedaj telefon, wspotuzytkuj go
zinnymi.

= Napraw telefon.

» (Oddaj stary telefon do specjalnego punktu
zbiorki, aby metale mozna byto poddac
recyklingowi.

= Producenci powinni projektowac telefony
w taki sposdb, aby mozna je byto tatwo

i szybko rozebrac i wymienic ich podzespoty.

= Wprowadzic zachety, aby smartfony byty
zwracane producentom.

= Natozyc na producentow odpowiedzialnosc za
wszelkie odpady, jakie generujg ich wyroby.

Coordinated by
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Wyzwanie: Pokop gtebiej (czesc 1)

W tym wyzwaniu uczniowie przeprowadzajg badania
i tworza cyfrowy pokaz slajdéw, korzystajac z jednego
z nastepujacych narzedzi: Google Slides, Microsoft
PowerPoint, Slideshare, Prezi. Nauczyciel moze wybrac
jedno oprogramowanie dla wszystkich lub pozwolic
uczniom wybrac samodzielnie.

Wyzwanie: Pokop gtebiej (czesc 2)

Gdy wszystko bedzie gotowe, popros ucznidw, aby
zapisali swoje prezentacje we wspolnym folderze
— to umozliwi grupom wzajemne ogladanie swoich
prac. Nastepnie wyswietl prace poszczegolnych grup
na tablicy/ekranie tak, aby zespoty mogty po kolei
zaprezentowac swoje dokonania.

Wyzwanie: Szukaj rozgtosu (czesc 1)

Przypomnij uczniom, ze maja stworzyé pokazy
slajdéw w wybranym programie. Monitoruj grupy, aby
mieC pewnos¢, ze postepuja zgodnie z planem i ze
WSZVYSCy uczniowie w grupie sg zaangazowani.

Funded by the
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Wyzwanie: Szukaj rozgtosu (czesc 2)

W tym wyzwaniu uczniowie muszg miec¢ dostep do
aplikacji spotecznosciowych. Gtownym celem tego
zadania jest pobudzenie kreatywnosci w wykorzystaniu
narzedzi cyfrowych do efektywnej komunikagji.

Nauczyciele powinni pamietac, ze uczniowie musza:

= Wybrac platforme odpowiednig dla danej grupy
docelowej.

» Pomysle¢ o sposobach tworzenia angazujacych
postow (projekt, odczucie, ton, jezyk, post tekstowy,
post ilustracyjny czy post wideo).

»  Zadecydowac o tresci (co i jak powiedziec).
= (zy jest tam wezwanie do dziatania? (Pytaniami
pomocniczymi moga byc: Czy prosisz ludzi, aby

cos zrobili? A moze chcesz tylko ich o czyms
poinformowac?).
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Zapewnij uczniom warunki do zaprezentowania wynikow
ich pracy. Aby byto ciekawiej, wprowadz elementy
rywalizacji. Na przyktad mozna odgrywac dyrektora
generalnego Making Metals Circular i stworzyt gre
fabularng, w ktorej zespot marketingowy przedstawia
swojg prezentacje w mediach spotecznosciowych.
Mozna tez urzadzic gtosowanie klasowe na ulubiong
kampanie.

Nie zapomnij poprosic ucznidw, aby udostepnili
swoj plan kampanii w mediach spotecznoSciowych
na  skonfigurowanym  przed zajeciami  dysku
wspatdzielonym.

» Wazne: Uczniowie powinni  utworzyc  profile
w mediach spotecznosciowych ad hoc i nie powinni na
nich udostepniac swoich danych. Nie powinni uzywat
osobistego konta w mediach spotecznosciowych!

o

= Radzimy, aby pozwoli¢ uczniom na samodzielne
poszukiwania i wybér ulubionego narzedzia cyfrowego.
Na dzien przed przystapieniem do wyzwania uczniowie
powinni wybra¢ narzedzie, zatozyc konto lub w razie
potrzeby zainstalowac oprogramowanie.
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Moda i gospodarka o obiegu zamknietym O e

Opis

Odziez i tekstylia powinny mie€ wyzszy wspotczynnik
wykorzystania i po zuzyciu ponownie trafiac do gospodarki,
zamiast trafiac na wysypiska smieci. Poznaj koncepcje
mody circular fashion, czyli mody o obiegu zamknietym,
oraz jej wptyw na gospodarke i srodowisko; stworz swoj
wtasny model biznesowy.

Czas trwania modutu

2 godziny 15 minut

Wymagane
narzedzia cyfrowe

= Mural

= Miro

. Dropbox lub Google Drive

" Google Slides, Microsoft PowerPoint, Slideshare,
Prezi, Storyboarder

. Portal spotecznosciowy: TikTok, Instagram, Facebook,
YouTube, Twitter

Wymagane
przygotowanie

. Dostep do Internetu oraz jedno urzadzenie
teleinformatyczne na ucznia.

. Przed rozpoczeciem pracy nauczyciele powinni
zapoznac sie z modutem i wybra¢ wspotdzielong
przestrzen dyskowa on-line (Dysk Google, Dropbox
itp.), gdzie uczniowie beda mogli zapisywac swoje
prezentacje.

. Modut ten obejmuje kilka filmow z wywiadami, ktére,
w miare mozliwosci, radzimy ogladac razem w grupie
na duzym ekranie.
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https://www.mural.co/
https://miro.com/
https://www.dropbox.com/
https://www.google.com/drive/
https://www.google.com/slides/about/
https://www.slideshare.net/
https://prezi.com/
https://wonderunit.com/storyboarder/
https://www.tiktok.com/
https://www.instagram.com/
https://www.facebook.com/
https://www.youtube.com/
https://twitter.com/

Lekcja 3:

Moda o obiegu zamknietym i media
spotecznosciowe

To cwiczenie doskonale nadaje sie do pracy w grupie
i treningu umiejetnosci przedsiebiorczych. Nauczyciel
moze zasugerowac, aby kazdy uczen sprawdzit innego
influencera lub organizacje i aby wspolnie omoéwic
rozmaite zagadnienia. Kazda grupa powinna pracowac
na jednej tablicy Mural lub Miro, aby stworzyc mape
mysli, gromadzac wszystkie pomysty.

Lekcja 5:

Czym jest moda o obiegu
zamknietym — wywiad video

Nauczyciel moze wykorzystac ten film, aby zachecic
do dyskusji. Na przyktad poprosic uczniow o
przedyskutowanie kwestii: Do jakiego dziatania
mozesz sie teraz zobowigzac?

Wyzwanie: Twoja kolej!

Uczniowie maja sporzadzic plan i stworzyé profil
w mediach spotecznoSciowych. Nastepnie powinni
rozpoczaC kampanie internetowa informujaca oraz
inspirujaca mtodych ludzi w zakresie wybranego tematu.
Na koniec klasa ma za zadanie postepowac zgodnie ze
wskazowkami i pytaniami przedstawionymi w filmie.

Wyzwanie: Zrobmy to!

Celem tego wyzwania jest opracowanie nowego modelu
biznesowego, ktéry rozwiazatby problem  masek
jednorazowych.

Nauczyciel jako moderator wyzwania monitoruje grupy
i pilnuje czasu. Nalezy pamietac, ze gtownym celem tych
zadan jest aktywne karzystanie przez uczniéw z narzedzi
cyfrowych i efektywna komunikacja.

Przypomnij uczniom, aby udostepnili swoj plan
kampanii w mediach spotecznoSciowych na dysku
wspotdzielonym.  Zapewnij  uczniom  warunki
do zaprezentowania wynikéw ich pracy, niech
zaimponujg publicznosci.

» Wazne: Uczniowie powinni  utworzy¢  profile
w mediach spotecznosciowych ad hoc i nie powinni na
nich udostepnia¢ swoich danych. Nie powinni uzywac
osobistego konta w mediach spotecznoSciowych!
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Nowe spojrzenie na tworzywa sztuczne

7

Opis

Budowanie gospodarki tworzywami sztucznymi o obiegu
zamknietym wymaga catkowitego przemyslenia sposobu,

w jaki projektuje sie i wykorzystuje przedmioty z tworzyw
sztucznych. Zbadaj korzyscii problemy zwigzane ze
stosowaniem plastikow, odkryj rozwigzania, ktére pomoga
uporac sie z globalnym kryzysem zwigzanym z odpadowymi
tworzywami sztucznymi i zaproponuj alternatywne
sposoby produkcji towaréw bez plastikowych opakowan.

Czas trwania modutu

2 godziny 45 minut

. Mural
. Dropbox Iub Google Drive

>
Lekcja 1:
O
Blizsze spojrzenie na tworzywa
sztuczne )

Ta lekcja polega na pracy w grupach. Przed rozpoczeciem
lekcji nauczyciel moze poprosic uczniow o podzielenie sie
krotka opinig na temat tworzyw sztucznych — czy powinny
byc zakazane? Wielu uczniow moze pomysled, ze to
najlepsze rozwigzanie problemu, ale pozniej zrozumieja, ze
to nie takie proste.
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Wymagane = Google Slides, Microsoft PowerPoint, Slideshare, x Y,
narzedzia cyfrowe Prezi, Storyboarder . . . _ .
= Portal spotecznosciowy: TikTok, Instagram, Facebook, Na;tepme ) naUF?YC|e| po.v’vmlen .’kont\/nuowa_c Zadarjle_
YouTube, Twitter z pierwszej lekgji i poprosic uczniow o zbadanie korzysci
o i probleméw zwigzanych z tworzywami sztu&;n\/mi. Po
« Dostep do Internetu oraz jedno urzadzenie wykonaniu zadanla‘ rozpoczqc.sz?‘rszq d\/SkUSJ.Q. na tema’E
teleinformatyczne na ucznia. tego samego pytania: Czy powinniSmy catkowicie zakazac q
Wymagane = Przedrozpoczeciem pracy nauczyciele powinni stosowania wszystkich tworzyw sztucznych? Czy tak
ymag ) zapoznac sie z modutem i wybraé wsp6tdzielong posuniemy sie naprzod?
przygotowanie . .
przestrzen dyskowa on-line (Dysk Google, Dropbox
'tpe')'eg:tzizczn'ow'e beda mogli zapisywac swoje Zachecic uczniow, aby doktadnie zastanowilisie nad potencjalnymi
’ : konsekwencjami i przeanalizowali, jak zmienity sie ich wiasne
opinie.
(=
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https://www.mural.co/
https://www.dropbox.com/
https://www.google.com/drive/
https://www.google.com/slides/about/
https://www.slideshare.net/
https://prezi.com/
https://wonderunit.com/storyboarder/
https://www.tiktok.com/
https://www.instagram.com/
https://www.facebook.com/
https://www.youtube.com/
https://twitter.com/

Wyzwanie: Poszukiwanie rozwiazan (czes¢ 1)

To wyzwanie ksztattuje umiejetnoSci  uczniow
w zakresie poszukiwania i analizy informacji oraz
prezentacji on-line. Podstawowym zrodtem informacji
dla tego wyzwania jest The Ocean Plastic Innovation

Challenge.

JInicjatywa Ocean Plastic Innovation Challenge to kluczowy
element partnerstwa National Geographic oraz Sky Ocean
Ventures majgcy na celu zmniejszenie ilosci odpadow
z tworzyw sztucznych. W ramach tego wyzwania
poproszono osoby z catego swiata o opracowanie
nowatorskich rozwigzan, ktére pozwolityby rozwigzac
problem globalnego kryzysu zwigzanego z odpadami
z tworzyw sztucznych”.

Aby osiagnat najlepsze efekty uczenia sie, uczniowie
powinni pracowat¢ w grupach. Nauczyciel moze
zasugerowac, aby kazdy z cztonkow grupy sprawdzit
innych finalistow i aby wspdlnie omowic rozmaite
zagadnienia.

Nauczyciel powinien monitorowac grupy i sprawdzag,
czy uczniowie pozostaja na wtasciwej drodze podczas
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pracy badawczej i czy aktywnie uczestnicza w zadaniu.
Wyzwanie: Poszukiwanie rozwigzan (czesc 2)

Kiedy prezentacje beda juz gotowe, nalezy poprosic
ucznibw o zapisanie ich we wsp6lnym folderze.
Nastepnie wyswietlac prace poszczegolnych grup na

3ok

A3

Radzimy, aby pozwoli€ uczniom na samodzielne
poszukiwaniaiwybaornarzedzia cyfrowego, zktorego
chca korzystac. Na dzien przed przystgpieniem do
wyzwania uczniowie powinni wybrac narzedzie,
zatozyc konto lub w razie potrzeby zainstalowac
aplikacje.

Funded by the
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https://www.nationalgeographic.org/funding-opportunities/innovation-challenges/plastic/
https://www.nationalgeographic.org/funding-opportunities/innovation-challenges/plastic/

tablicy/ekranie tak, aby kazdy mogt widzie¢ prezentacje
wszystkich zespotow.

Wyzwanie: Przeprojektowanie tabliczki czekolady (czes¢ 1)

W tym zadaniu uczniowie powinni miec dostep do réznych
materiatow, takich jak dtugopisy, papier, karton, a nawet
klocki LEGO, ktore moga okazac sie pomocne. Nauczyciel
jako moderator wyzwania powinien inspirowac uczniow do
korzystaniaz narzedzicyfrowychiproponowac wykorzystanie
rozmaitych  materiatbw do  stworzenia  prototypow
i scenariuszy. Uczniowie powinni wykorzystac dostepne
materiaty, aby wcieli¢ swoje pomysty w zycie. Nalezy zachecic
grupy do efektywnego podziatu rol i pracy, aby maksymalnie
wykorzystac czas. (Filmy mozna nagrywac telefonami lub
tabletami).

Wyzwanie: Przeprojektowanie tabliczki czekolady (czes¢ 2)

Jesli uczniowie obejrzeli juz film z poprzednigj lekcji lub jesli
zachodzi mozliwosc poSwiecenia temu modutowi wiece
czasu, nalezy wykorzystac te okazje do realizacji zadania
bonusowego opisanego w tej lekdji.

= [..] wykorzystajcie ten czas na wskazanie osoby lub
organizadji, ktora chcielibyscie poprosic o udostepnienie
filmu w mediach spotecznosciowych. Uwzglednijcie swoj
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wybor w prezentacji koncowej, wyjasniajac, dlaczego
wybraliscie te osobe lub organizacje”’

% | >
@)

Lekcja 8:

Udostepniajcie swojg prace o

Ta lekcja konczy wyzwanie Przeprojektowanie tabliczki
czekolady.Zawieraonarowniezkilkacennychwskazowek
dotyczacych sposobu prowadzenia prezentacji.

Wykorzystaj te lekcje do sprawdzenia, czy uczniowie
spetnili  wszystkie wymagania, zanim poprosisz
o prezentacje wynikow ich pracy. x

d

» Sugestia: Dazac do stworzenia dynamicznego
Srodowiska pracy, nauczyciel moze zainicjowac
krotka sesje pytaniodpowiedzi po kazdej prezentacji.
Dobrze dat szanse wypowiedzenia sie kazdemu,
szczegOlnie tym, ktorzy nie byli rzecznikami grupy.

(=

Girls
Go
Circular

31



Gospodarka o obiegu zamknietym — smartfony
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Wyzwanie: Czy Twdj smartfon nalezy do gospodarki o obiegu

| urzgdzenia elektroniczne

Opis

Telefony komaérkowe zawierajg duzo metali szlachetnych

i mineratow. Dlatego musimy dazy¢ do tego, aby

dziataty jak najdtuzej, a surowce, z ktérych je wykonano,
poddawano recyklingowi, ponownemu wykorzystaniu lub
odpowiedniemu zutylizowaniu. Ten modut informuje o tym,
jaki wptyw na srodowisko majg smartfony iinne urzadzenia
elektroniczne, oraz przedstawia pomysty na to, jak budowac
gospodarke urzadzeniami teleinformatycznymi o obiegu
zamknietym.

Czas trwania modutu

4 godziny

Wymagane
narzedzia cyfrowe

. Mural lub Miro

. Dropbox lub Google Drive

" Google Slides, Microsoft PowerPoint, Slideshare,
Prezi, Storyboarder

" Portal spotecznosciowy: TikTok, Instagram, Facebook,
YouTube, Twitter

Wymagane
przygotowanie

. Dostep do Internetu oraz jedno urzadzenie
teleinformatyczne na ucznia.

. Przed rozpoczeciem pracy nauczyciele powinni
zapoznac sie z modutem i wybrac wspotdzielong
przestrzen dyskowa on-line (Dysk Google, Dropbox
itp.), gdzie uczniowie beda mogli zapisywac swoje
prezentacje.

. Modut ten obejmuje kilka filmow z wywiadami, ktore,
w miare mozliwosci, radzimy ogladac w grupie na
duzym ekranie.

zamknietym?

Uczniowie maja za zadanie zaprojektowac system oceny smartfonow
pod katem spetniania wymogow gospodarki o obiegu zamknietym.
Maja tez stworzyé profile w mediach spotecznosciowych, aby
przedstawic i porownac swoje rankingi.

Nalezy upewnic sig, ze uczniowie zrozumieli kluczowe pojecia zawarte
w filmie. Np. mowa jest o narzedziu oceny lojalnosci klientow danej
firmy, czyli NPS (ang. Net Promoter Score). NPS to koncepcja, ktorg
postuguje sie wiele firm, a ktorej czeS¢ uczniow moze nie znac.

Q

» Wazne: Uczniowie powinni utworzy¢ profile w mediach
spotecznosciowych ad hoc i nie powinni na nich udostepniac
swoich danych. Nie powinni uzywac osobistego konta w mediach
spotecznosciowych!

@

Net Promoter Score to szeroko stosowany wskaznik badania rynku,
ktory zazwyczajprzybieraforme pojedynczego pytaniaankietowego,
w ktorym respondenci proszeni sg o ocene prawdopodobienstwa
polecenia przez nich firmy, produktu lub ustugi przyjacielowi lub
znajomemu. Wiecej o NPS mozna przeczytac tutaj (w jezyku
angielskim).
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https://www.mural.co/
https://miro.com/
https://www.dropbox.com/
https://www.google.com/drive/
https://www.google.com/slides/about/
https://www.slideshare.net/
https://prezi.com/
https://wonderunit.com/storyboarder/
https://www.tiktok.com/
https://www.instagram.com/
https://www.facebook.com/
https://www.youtube.com/
https://twitter.com/
https://www.hotjar.com/net-promoter-score/
https://www.hotjar.com/net-promoter-score/
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Lekcja 8:
W zaleznosci od mozliwosci czasowych mozna obejrzec te filmy razem
jako grupa, poprosic ucznidw, aby obejrzeli je wszystkie indywidualnie

Nowe modele biznesowe i .. lub poprosic kazdg grupe, aby skupita sie na konkretnej firmie i pozniej
wyjasnita reszcie klasy, co dana firma robi. W przypadku drugiego O

Po obejrzeniu filmu pomocne moze by¢ zaproszenie uczniéw do podzielenia rozwigzania dobrze zacheci¢ uczniow do korzystania z aplikacji Mural

sie z cata klasa swoimi przemysleniami na temat modelu biznesowego. lub Miro w celu stworzenia mapy pomystow.

Nastepnie dobrze utrwalic nauke, zadajac pytanie: Jakie byty kluczowe

punkty? Celem jest ukazanie uczniom roznych kreatywnych, praktycznych
przyktadow i nowych modeli biznesowych. °

Lekcja 9: "

4
Gospodarka o obiegu zamknietym i smartfony Q:

To zadanie sktada sie z serii filmow prezentujgcych przyktady firm

o0 innowacyjnych modelach biznesowych w nastepujacych obszarach: »  Nauczyciel moze poprosi¢ uczniéw o wykonanie zadania w mnigjszych
grupach, rozdzielajac elementy pisania bloga i rozwoju biznesuy,
= Zaopatrzenie w materiaty i produkcja. a nastepnie zebrac elementy razem. Jesli poziom zadan jest zbyt
o wymagajacy, mozna ograniczyc ich zakres, proszac ucz@iw o skupienie
»  Wydtuzenie okresu uzytkowania, koncentracja na konstrukgji sie tylko na niektorych elementach lub przydzielajac konkretne pytania
modutowej. konkretnym grupom. o
X

»  Zarzadzanie urzadzeniami wycofanymi z uzytku i recykling.
Wyzwanie: Blog wart tysigca telefonow

To wyzwanie koncentruje sie na zwiekszeniu Swiadomosci strategii
gospodarki o obiegu zamknietym w sektorze smartfonow poprzez
stworzenie wpisu na blogu.

(=
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ZON
Nauczyciel powinien monitorowac grupy i sprawdzac,
czy pozostaja na wiasciwej drodze podczas pracy
badawczej i zespotowej. To Cwiczenie doskonale
nadaje sie do pracy w grupie i treningu umiejetnosci
przedsiebiorczych. Nauczyciel moze zasugerowac, aby
kazdy uczen sprawdzitinnego influencera lub organizacje

i aby wspdlnie omowic rozmaite zagadnienia.

Wyzwanie: Dokonajmy zmiany

To wyzwanie koncentruje sie bardziej na rozwoju
biznesowym. Uczniowie majg za zadanie opracowac
pomyst na biznes polegajacy na  ponownym
wykorzystaniu starych, w potowie przestarzatych
telefondw, tabletow czyinnychurzadzenelektronicznych
do tworzenia interaktywnych murali (5cian wideo lub
Scian z ekranéw) w szpitalach, szkotach, centrach
handlowych i innych miejscach publicznych.
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Pytania czerpig inspiracje w opracowanej przez Alexandra
metodzie Business Model Canvas:

Key Partners Key Activities Value Customer
Propotition Relalationships
Key Resources Chanels
Cost Structure Revenue Streams

L

:
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Osterwaldera

Customer
Segments

= Gtownym celem zapoznanie ucznidw z procesem tworzenia biznesplanow

oraz cwiczenie umiejetnosci przedsiebiorczych

Uczniowie moga odtworzy€ i wypetnic szablon startowy swojego modelu

biznesowego, korzystajac z aplikagji Mural.
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2.3 Zaawansowane moduty nauczania

W oparciu o model nauki przez praktyke zaawansowane moduty opisane
ponizej beda wspomagaty uczniobw w rozwijaniu zaawansowanych
umiegjetnosci cyfrowych dopasowanych do obszarow kompetengji
DigComp 2.1"

Robotyka a gospodarka o obiegu zamknietym

Zyjemy w nowej erze produkdji, nazywanej

Przemyst 4.0, w ktorej innowacyjne technologie, takie

jak robotyka i sztuczna inteligencja, odgrywaja jedna z
gtownych rél. Przemyst 4.0 wykazuje ogromny potencjat
pod wzgledem mozliwosci wprowadzenia gospodarki

o0 obiegu zamknigetym, w ktorej produkty wycofane z uzytku
sa ponownie wykorzystywane, regenerowane i poddawane
recyklingowi. W ramach tego modutu uczniowie przekonajg
sie, w jaki sposob te technologie zmieniaja przemyst,
czyniac go bardziej zréwnowazonym.

Opis

3 godziny (jedno wyzwanie)

Czast i dut
zas trwania moduiu 4 godziny 30 minut (oba wyzwania)

. Miro
Wymagane . Vectr
narzedzia cyfrowe . BotSociety

. Dropbox lub Google Drive
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Wymagane
przygotowanie

. Dostep do Internetu oraz jedno urzadzenie
teleinformatyczne na ucznia.

" Przed rozpoczeciem pracy nauczyciele powinni
zapoznac sie z modutem i wybrac wspotdzielong
przestrzen dyskowa on-line (Dysk Google, Dropbox
itp.), gdzie uczniowie beda mogli zapisywac swoje
prezentacje.

Wybierz wyzwanie

Uczniowie wybieraja jedno z dwoch wyzwan. Zalecane jest
zapoznanie sie z obydwoma wyzwaniami, poniewaz dwa
ostatnie pytania testowe sg z nimi zwigzane. Warto omowic
oba wyzwania na forum klasy, tak aby uczniowie zrozumieli
wymagania i koncepcje kazdego z nich.

Wyzwanie A: W czym
moge pomoc?

Wyzwanie polega na opracowaniu chatbota produkcyjnego
za pomocg narzedzia BotSociety.

Zalecamy, aby nauczyciele doktadnie przeanalizowali
scenariusz wyzwania wspolnie z uczniami. Warto zachecic
uczniow do postawienia sie w sytuacji klienta, tak aby mogli
stworzyc jak najbardziej pomocnego i doktadnego chatbota.

Wyzwanie B:
Zaprojektuj robota,
stosujac myslenie
projektowe

W tym wyzwaniu chodzi o to, aby uczniowie nauczyli sie,
w jaki sposob roboty wspomagaja gospodarke o obiegu
zamknietym w branzy produkcyjnej poprzez segregacje
materiatéw nadajacych sie do recyklingu.

Wyzwanie polega na zaprojektowaniu robota, ktory
segreguje odpady nadajace sie do recyklingu,

z zastosowaniem metodologii myslenia projektowego, czyli
procesu stworzonego w celu rozwigzania konkretnego
problemu poprzez zebranie pomystow na temat
ewentualnych produktow.

Coordinated by

‘Eit RawlViaterials ‘Eit Climate-KIC ‘Eit Food ‘Eit Mlanufacturing
Connecting matters

Funded by the
European Union

35



https://www.i-scoop.eu/industry-4-0/
https://miro.com/
https://vectr.com/
https://botsociety.io/
https://www.dropbox.com/
https://www.google.com/drive/

Lekcja 1:

Robotyka, produkcja i sztuczna
inteligencja

Wprowadzenie do zagadnienia robotyki, produkcji
i sztucznej inteligengji, ktore moze stanowic postawe
do dyskusji z uczniami i zachecenia ich do wymiany
pomystow na temat tego, jakie zadania moga zostac
powierzone robotom i jak wprowadzi¢ je do procesow
produkcji. Uczniowie moga prezentowac swoje pomysty
ustnie.

Oto przyktadowe pytania do zadawania uczniom:

= (zym jest robot?

= Jakie rodzaje robotow znacie?

= Jakie zadania mogg byc wykonywane przez roboty?

= (o wiecie o sztucznej inteligengji?

» (Cotojest produkgja?

» W jaki sposob roboty moga zostac wtaczone do
produkgji?

Coordinated by
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Lekcja 4:
Szukanie stow kluczowych

Uczniowie powinni podzielic sie na mate grupy lub
pary. Nastepnie powinni klikac punkty na ilustracji,
aby odkrywac stowa kluczowe, wyszukiwac ich
znaczenie, a na koniec zaprezentowac definicje
klasie.

W razie problemow z odnalezieniem znaczenia stow
mozna skorzystac z witryn zawierajacych definicje
podstawowych okreslen z dziedziny robotyki,
produkgji i sztucznej inteligencji (treSci w jezyku
angielskim):

2408

» Terminologia dotyczaca robotyki
» Terminologia dotyczaca produkgcji
» Terminologia dotyczaca sztucznej inteligencji
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Lekcja 8:

Inspirowanie kobiet do pracy w branzy
robotyki i produkgji

Podczas tej lekcji zaprezentowane zostana sylwetki
trzech silnych kobiet oraz ich wptyw na dziedzine
robotyki. Zachecamy nauczycieli do wykorzystania
tej okazji do dyskusji na temat przedsiebiorczosdi,
zainteresowania kariera w dziedzinie technologii oraz
stereotypow zwigzanych z ptcia, dotyczacych tej
dziedziny.

Pomysty na dyskusje:

= Znacie te kobiety? Co Was zaskoczyto najbardziej na
ich temat?

» Jaksadzicie, w jaki sposébich praca wptynie na Swiat?
Ana przysztosc?

= W jaki sposob kobiety moga korzystnie wptynac na
branze robotyki?

Informacje na temat wybranych organizacji branzowych
mozna znalez¢, korzystajac z ponizszych linkow:

(EU_Robotics, International Federation of Robotics (IFR),
OECD, Partnership on Al. DeepMind Ethics & Society,

Carbon Robotics, Robotics Business Review, Forbes 30

under 30)
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https://www.motoman.com/en-us/about/company/robotics-glossary
https://www.propelplm.com/articles/95-manufacturing-terms-you-need-to-know
https://business.twitter.com/en/blog/artificial-intelligence-terms-marketers-need-to-know.html
https://www.eu-robotics.net/
https://ifr.org/
https://www.oecd.org/
https://www.partnershiponai.org/
https://deepmind.com/about/ethics-and-society
https://carbonrobotics.com/
https://www.roboticsbusinessreview.com/
https://www.forbes.com/30-under-30-2016/manufacturing-industry/#39fbeab9631a
https://www.forbes.com/30-under-30-2016/manufacturing-industry/#39fbeab9631a

Wybierz wyzwanie!

Nauczyciel informuje ucznidw o koniecznosci dokonania
wyboru jednego sposrod dwoch wyzwan. Uczniowie
powinni zapozna¢ sie z obydwoma (nawet jesli
postanowig wybrac tylko jedno) wyzwaniami, poniewaz
w tesScie koncowym zawarte sg dwa pytania dotyczace
obu wyzwan.

Wyzwanie A: W czym moge pomoc?

Wyzwanie polega na opracowaniu chatbota produkcyjnego
za pomoca narzedzia BotSociety.

Nauczyciel powinien wyjasnic kontekst, tak aby upewnic
sie, ze uczniowie zrozumieli, na czym polega wyzwanie
i co trzeba zrabic, aby odnies¢ sukces. Nalezy podkreslic,
ze uczniowie powinni doktadnie przeanalizowac potrzeby
klientow, tak aby opracowac jak najbardziej pomocnego
i doktadnego chatbota.

Wazne jest, co i dlaczego jest zwracane, nalezy ocenic
potencjat logistyki odwrotnej na podstawie danych
przekazanych przez klienta (np. data dostawy, waga,
gwarancgja, wymiary, wartos¢) oraz zaproponowac
mozliwe skutki i dziatania, ktore spetnig potrzeby klienta.
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= Pamietaj, taby poprosic uczniow o udostepnienie
prac we wspolnej przestrzeni przygotowanej
przed lekdja.

Wyzwanie B: Zaprojektuj robota, stosujac myslenie
projektowe

Wyzwanie to prezentuje sposob, w jaki roboty
wspomagaja branze produkcyjna poprzez segregacje
materiatow nadajacych sie do recyklingu i wktad
w rozw0j gospodarki o obiegu zamknietym.

Przed rozpoczeciem mozna krotko, na forum klasy,
porozmawia¢ o tym, w jaki sposéb uczniowie
segreguja materiaty nadajace sie do recyklingu
w domu. Jesli tego nie robig — zapytaj, dlaczego.

W  ramach tego wyzwania uczniowie majg
zaprojektowac robota, ktory segreguje odpady
nadajace sie do recyklingu w domu. Swoje pomysty
powinni zapisa¢ za pomoca narzedzia Miro,
a w opracowaniu prototypu robota pomoze im
narzedzie Vectr.

Funded by the
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Nauczyciel powinien zachecic uczniow do zastanowienia
sie nad dynamika procesu recyklingu — co jest wrzucane
do ktérego pojemnika, w jaki sposob odpady moga byc
segregowane wedtug materiatow lub kolorow itp.

Uczniowie powinni  zaprojektowac swoje roboty
z zastosowaniem metodologii myslenia projektowego,
czyli procesu stworzonego w celu rozwigzania
konkretnego problemu (tutaj: segregacji odpadow
do recykling) poprzez zebranie pomystow na temat
ewentualnych produktéw (réznych robotéw).

Krokiprocesu zdefiniowano w module, zalecamy jednak,
aby nauczyciel — przyjmujac role mentora — omowit je
Z uczniami.

Przypominamy, ze to sa jedynie ogdlne wytyczne.
Dlatego tez, chot do uzyskania certyfikatu wymagane
jest wykonanie jednego wyzwania, nauczyciel moze
samodzielnie zdecydowac o wtgczeniu obu wyzwan do
Swojego programu nauczania.
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Elektroodpady a gospodarka o obiegu zamknietym

Opis

Ten modut jest poSwiecony problemowi elektroodpadow.
Poruszono w nim kwestie znaczenia poprawy gromadzenia,
sortowaniairecyklingu elektroodpadéw, a takze roli
gospodarki o obiegu zamknietym w eliminowaniu odpadow
w ogole.

Czas trwania modutu

2 godziny 30 minut (jedno wyzwanie)
4 godziny (oba wyzwania)

Wymagane
narzedzia cyfrowe

=

Iro
X

. Inkscape

=

Wymagane
przygotowanie

. Dostep do Internetu oraz jedno urzadzenie
teleinformatyczne na ucznia.

] Przed rozpoczeciem pracy nauczyciele powinni
zapoznac sie z modutem i wybra¢ wspétdzielong
przestrzen dyskowa on-line (Dysk Google, Dropbox
itp.), gdzie uczniowie beda mogli zapisywac swoje
prezentacje.

Wyzwanie 1: Stworz
wtasng strone
internetowa na temat
rozwigzan dotyczacych
elektroodpadéw

Girls
‘ Go
Circular

W ramach tego wyzwania uczniowie powinni pracowac
w grupach ztozonych z 3—4 0séb nad stworzeniem
strony internetowej, ktérej zadaniem jest informowanie
odbiorcéw o potencjalnych rozwigzaniach rosnacego
problemu elektroodpadow.

Wyzwanie 2 (opcjonalne):

zaprojektuj wtasny
produkt zgodny z
zasadami gospodarki
o obiegu zamknietym
90 min

W ramach tego wyzwania uczniowie majg
zaprojektowac urzadzenie elektryczne lub
elektroniczne zgodne z zasadami gospodarki

0 obiegu zamknietym. Nastepnie ich zadaniem
bedzie stworzenie marki dla tego produktu poprzez
opracowanie strony startowej dla zaprojektowanego
przez nich innowacyjnego, cyrkularnego produktu.
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https://miro.com/
https://www.wix.com/
https://inkscape.org/

Lekcja 1:
Co to sg elektroodpady?

Po obejrzeniu filmu wprowadzajacego nauczyciel
powinien przyblizy¢ problem uczniom poprzez szybkie
ogledziny klasy lub Srodowiska, w ktorym sie znajduja.
lle przedmiotow wokot nich mozna uznac za
elektroodpady, jesli wyrzucimy je do Smieci? Moga to byc
takze prywatne urzadzenia uczniow, takie jak telefony,
tablety itp.

Lekcja 3:

Problemy i rozwigzania dotyczgce
elektroodpadow

Nauczyciele prosza uczniow o odpowiedz na pytanie
za pomoca narzedzia Miro. Do wykonania tego zadania
mozna podzieli¢ klase na mniejsze grupy.

Pytanie: Nie mozemy tak po prostu przestac korzystac
z urzadzen elektrycznych i elektronicznych, sa nieodtaczna
czescig wspotczesnego zycia. Co zatem mozemy zrobic?

Coordinated by
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Nastepnie mozna wykaorzystac nastepujace punkty do
dyskusji, tak aby zachecic uczniow do wypowiadania
sie:

» O ktorych rozwigzaniach juz styszeliscie i ktore
wedtug Was majg najwieksze szanse powodzenia?

= (Czyistniejg inne mozliwe rozwigzania?

Lekcja 4:
Recykling elektroodpadow

Ostatnie cwiczenie podczas tej lekgji to kalkulator
elektroodpadow. Nauczyciele moga wykorzystac je
jako zadanie domowe.

Funded by the
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Nastepnie mozna poprosic uczniow

0 zaprezentowanie i porownanie wynikow obliczen
wykonanych za pomoca kalkulatora elektroodpaddw.
Zadanie mozna takze wykonac w szkole, pamietajac
0 wyznaczeniu dodatkowego czasu podczas lekgji.

Lekcja 7:
Czego sie nauczylismy?

Na forum catej klasy lub w grupach nalezy wybrac
2-3 punkty do dyskus;ji z listy. Mozna zacheci¢
uczniow do zapisywania najwazniejszych punktow
na tablicach Miro. By moze uczniowie beda mieli
wyrazne poglady na niektore tematy.
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Jako zadanie domowe mozna poprosit uczniow

0 przygotowanie trwajacej 1 minute prezentacji wideo,

w ktorej zaprezentuja swoje poglady na jeden z podanych
tematow.

Wyzwanie 1: Stworz wtasng strone internetowa na
temat rozwigzan dotyczacych elektroodpadéw

Zalecamy podzielenie ucznidw na grupy ztozone z 3—4
0s0b. Zadaniem kazdej grupy bedzie stwarzenie strony
internetowej, ktorej celem jest informowanie odbiorcow
o0 potencjalnych rozwiazaniach rosnacego problemu
elektroodpadow.

Do uwzglednienia przy tworzeniu strony:

= Krotka prezentacja elektroodpadéw i zwigzanych
Z nimi problemow.

= Dlaczego musimy szukac rozwigzan problemu
elektroodpadow?

= Zakres ewentualnych rozwiazan, ktore juz istniejg
(poza recyklingiem, nalezy uwzglednic takze inne
strategie o obiegu zamknietym).

Coordinated by
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= Co mozna zmienic przy projektowaniu produktow, tak
aby materiaty nadal pozostawaty w eksploatagji i nie
trafiaty na wysypiska (tzn. projektowanie pod katem
gospodarki o obiegu zamknietym)?

Do materiatow lekcyjnych dotgczono instrukcje
korzystania z kreatora stron internetowych WIX, za
pomoca ktorego nalezy wykonac zadanie.

Przed rozpoczeciem uczniowie powinni zapoznac sie
zinstrukgja.

Byc moze uczniowie zdobyli wystarczajgca wiedze do
wykonania zadania na podstawie samego modutu,
nauczyciel powinien jednak zachecic ich do zdobywania
wiedzy takze poza modutem. WartoSciowym zrodtem
wiedzy jest WEEE4Future, Global E-waste Monitor

i YouTube.

Gdy grupy opracuja juz swoje strony, nalezy poprosic je
0 zaprezentowanie ich na forum klasy. Pozostate grupy
moga przekazac swoje opinie, na podstawie ktarych
bedzie mozna wprowadzic zmiany.

‘ eit ) Manufacturing - Eﬂ?:::a:yJ:in
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Wyzwanie 2 (opcjonalne): Zaprojektuj wtasny produkt
zgodny z zasadami gospodarki o obiegu zamknietym

Jest to bardziej zaawansowane wyzwanie dla uczniow
o0 rozwinietych umiejetnosciach cyfrowych, ktorzy chca
wykazac sie wiekszg kreatywnoscia.

Uczniowie powinni utworzyc grupy po 3—4 osoby.
Za pomoca narzedzia do projektowania cyfrowego/
wizualizacji  zaprojektujg urzadzenie elektryczne
lub elektroniczne zgodne z zasadami gospodarki
0 obiegu zamknietym. Dobrym pomystem moze byc
naszkicowanie projektu na papierze przed przejsciem
do projektowania cyfrowego.

Nowy produkt nalezy opracowaé w taki sposab,
aby uzyte do jego wytworzenia materiaty mogty
jak najdtuzej pozostac w uzyciu. Uczniowie powinni
uwzglednic nastepujace aspekty:

Trwatosc

» tatwosE naprawy
»  tatwosé rozbudowy
» tatwosc rozbiorki

»  Funkcjonalnosc i estetyczny (atrakcyjny) wyglad
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https://weee4future.eitrawmaterials.eu/
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Jako osoba nadzorujaca realizacje projektu wyjasnij
uczniom, ze po zaprojektowaniu swojego produktu
powinni stworzyc marke dla niego. Na marke sktadajg
sie nastepujace elementy:

« Nazwa marki
«  Wartosci marki
= Misja

= Logo

Nastepnie zadaniem uczniéw bedzie potaczenie obu
elementow — produktu zgodnego z zasadamigospodarki
0 obiegu zamknietym i stworzonej dla niego marki —
poprzez utworzenie strony internetowej, na ktorej ten
innowacyjny produkt zostanie zaprezentowany. 0

Po wykonaniu zadania uczniowie moga zaprezentowac .

swoje prace reszcie klasy. Zalecamy przeprowadzenie 3

sesji pytan i odpowiedzi po prezentacjach, tak aby inni Przed podjeciem wyzwania nauczyciel powinien
uczniowie mogli przekazac swoje opinie i zaproponowac poprosic uczniow o zapoznanie sie z instrukcjg obstugi
ewentualne zmiany. narzedzia Inkscape i platformy WIX.
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Gospodarka zywnoSciowa o obiegu zamknietym

w miastach

Opis

Miasta — to tam do 2050 roku bedzie kansumowane

80% zywnosci i bedzie mieszkac wiekszo5¢ populagji.
Wspétczesne miasta o liniowym modelu gospodarki
doSwiadczaja rosnacego zapotrzebowania na surowce

i zmniejszajacej sie liczby zasobow. Miasta moga stac sie
kluczowa sita napedowa dla zmian w kierunku gospodarki
o0 obiegu zamknietym. Dzieki zastosowaniu zasad
gospodarki o obiegu zamknietym miasta, firmy

i mieszkancy zyskuja moc przeksztatcenia systemu
zywnosciowego. Przejscie na gospodarke o obiegu
zamknietym to nie tylko oszczedzanie i ponowne
wykorzystywanie surowcow; to rowniez identyfikowanie
i wdrazanie innowacyjnych sposobow wytwarzania,
udostepniania, konserwacji, ponownego uzycia, regeneragji
i recyklingu produktow, materiatow i energii.

Wymagane
przygotowanie

Girls
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. Nauczyciele i uczniowie powinni miec dostep do
Internetu i przygotowane urzadzenia.

" Przed rozpoczeciem zaje¢ nauczyciele powinni
szczegotowo zapoznac sie z modutem.

. Przed rozpoczeciem pracy z uczniami nauczyciele
powinni wybrac jeden system wspétdzielenia danych
(Dysk Google, Dropbox itp.) i utworzyé folder, w ktérym
uczniowie beda mogli udostepniac swoje prace.

Czas trwania modutu

2 godziny 50 minut (ukoAczenie jednego wyzwania)
4 godziny 5 minut (ukonczenie obu wyzwan)

Wyzwanie A —
Zaprojektujmy cos
wspdlnie — Twoje
innowacyjne
rozwigzanie cyfrowe,
ktore pomoze
Twojemu miastu
dziatac bardziej w
obiegu zamknietym

Uczniowie tworzga prototyp produktu cyfrowego (aplikacji
mobilnej), ktéry wzmacnia obieg zamkniety systemu
zywnosciowego w ich miescie. Odgrywanie rol polega na
symulacji catego tancucha produkcyjnego oraz kierowaniu
procesem konceptualizacjii projektowania aplikacji.

Wymagane
narzedzia cyfrowe

" Miro
. Dropbox lub Google Drive

. Invision App
" Canva

" Portal spotecznosciowy: TikTok, Instagram, Facebook,

YouTube, Twitter

Wyzwanie B -
Kampania w mediach
spotecznoSciowych:
Twoj pomyst

na gospodarke
zywnoSciowg o
obiegu zamknietym
(opcjonalnie)

Bazujac na wyzwaniu obowigzkowym, uczniowie projektuja
kampanie w mediach spotecznosciowych, aby wypromowac
swoj innowacyjny pomyst na biznes oraz rozwingc
Swiadomos¢ miejskiej gospodarki zywnosciowej o obiegu
zamknietym.
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https://miro.com/
https://www.dropbox.com/
https://www.google.com/drive/
https://www.invisionapp.com/
https://www.canva.com/
https://www.tiktok.com/
https://www.instagram.com/
https://www.facebook.com/
https://www.youtube.com/
https://twitter.com/

Lekcja 3:

Jak przedsiebiorcy wspieraja
innowacje zamknietego obiegu
zywnosci w miastach

Uczniowie dowiaduja sie, jak w réznych krajach
przedsiebiorcy dziatajacy w obiegu zamknietym
wykorzystujg pomysty w swoich spotecznosciach

i urzeczywistniajg miejska gospodarke zywnosciowa
0 obiegu zamknietym.

Proponujemy specjalne inspirujace filmy i wywiady
zwigzane z roznymi aspektami miejskiej gospodarki
zywnosciowej o obiegu zamknietym. Uczniowie
powinni zanotowac to, co ich zainteresowato

i przygotowac sie do podzielenia sie swoimi
spostrzezeniami.

@

= Nalezy dopilnowac, aby uczniowie obejrzeli filmy,
poniewaz quiz koncowy bedzie zawierac pytania
dotyczace tych filmow.
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Wyzwanie A: Zaprojektujmy cos wspdlnie — Twoje
innowacyjne rozwigzanie cyfrowe, ktére pomoze
Twojemu miastu dziatac bardziej w obiegu
zamknietym

Uczniowie majg za zadanie opracowac innowacyjny

pomyst cyfrowy (aplikacje mobilng) zwigzany
z zamknietym obiegiem zywnosci w ich miescie.

Moga zdecydowac sie na pomoc miastu na rézne
sposaby:
1. Walka z marnowaniem zywnosci.

2. Promowanie rozwigzan alternatywnych do
opakowan jednorazowych.

3. Wspieranie prawidtowej segregacji odpadow.

Funded by the
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Zrodtem inspiracji moga byé istniejace aplikacje

i rozwigzania, takie jak: Junker app, TGTG, Reloop
Platform czy inne studia przypadkow, z ktorymi
uczniowie zapoznali sie podczas realizacji modutu (a
takze wyzwania i pomysty, ktore wytonity sie podczas
burzy mozgow i refleksji). Uczniowie moga dowiedzie€
sie wiecej o ewentualnych mozliwosciach i wyobrazic
sobie, jakie innowacje mogtyby byc pomocne w ich
kontekscie.
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https://junker.app/
https://toogoodtogo.org/en
https://www.youtube.com/watch?v=R8Z-otTQ_b8&t=12s&ab_channel=ReloopPlatform
https://www.youtube.com/watch?v=R8Z-otTQ_b8&t=12s&ab_channel=ReloopPlatform

Ponizej przedstawiamy sugerowany plan dziatan, jaki nauczyciele moga
zaproponowac uczniom (niektore kroki moga by¢ wykonywane w klasie,
ainne — w domu):

1.

Utworz zespoty.

Pozwal uczniom wybrac eksperta sposrod zaproponowanych osob.
Zaproponuj uczniom, aby powracili do wczesniejszej burzy mozgow i
zastanowili sie, co juz istnieje w ich miescie w zakresie marnowania
zywnosci, opakowan jednorazowych czy segregacji odpadow. W

razie potrzeby wyszukiwac wiecej informacji na ten temat.

Zaproponuj uczniom, aby zainspirowali sie sugerowanymi studiami
przypadkow i poszukali wiecej przyktadow on-line.

WSKAZOWKA dla ucznidw: wybierzcie tylko jeden temat wyzwania
sposrod trzech zaproponowanych: odpady spozywcze ALBO
opakowania jednorazowe ALBO segregacja odpadow.

Pozwadl uczniom okreslic cele i zatozenia rozwigzania cyfrowego.

Pozw6l uczniom okreélié docelowg persone. WSKAZOWKA:
Obejrzyjcie film, aby dowiedziec sie wiecej!

Efekty pracy: przygotowanie makiety (cyfrowego prototypu)
pomystu/aplikacji (z wykorzystaniem aplikacji Invision app).

Krok koncowy: przygotowanie sie do przedstawienia pomystu.
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Nauczyciele moga zaproponowac uczniom kontynuacje pracy nad
pomystem i opracowanie rozwigzania (np. kodowanie aplikacji)
w kolejnych tygodniach jako opcjonalne zadanie domowe.

Wskazowka: Uczniowie przeprowadzajg badania i rozwijajg swoje
pomysty w oparciu o zdobyte informacje i wtasna kreatywnosc.
Od nauczycieli zalezy, czy wybiorg jedno oprogramowanie dla
wszystkich uczniow (oprogramowanie sugerowane) czy tez
pozwolg uczniom wybrac inne.

@

Radzimy, aby pozwoli€ uczniom na niezalezne poszukiwania
iwybér narzedzia cyfrowego, ktére chca opanowac. Najlepiej zrobic
to z wyprzedzeniem i w ramach przygotowan do zajec (utworzyc
konto i w razie potrzeby zainstalowac oprogramowanie).

Funded by the L1
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https://youtu.be/Av-1Htt7sOA
https://www.invisionapp.com/

Kiedy prezentacje beda juz gotowe, nalezy poprosic
ucznibw o zapisanie ich we wspoélnym folderze,
aby grupy mogty nawzajem zobaczyC swoje prace.
WysSwietlac prace poszczegolnych grup na tablicy/
ekranie tak, aby kazdy mogt widzie€ prezentacje
wszystkich zespotow.

Nalezy monitorowac grupy, aby mie¢ pewnos¢, ze
nadazaja za zadaniami i ze kazda osoba w grupie
angazuje sie w prace.

Przygotowac scene dla zadania: aby byto ciekawigj,
zorganizowac konkurs dla grup. Mozna tez urzadzic
gtosowanie klasowe na ulubiong innowacje
(informujac, ze uczniowie nie moga zagtosowac na
witasng prezentacje).

Wyzwanie B: Kampania w mediach
spotecznoSciowych: Twoj pomyst na gospodarke
zywnosciowa o obiegu zamknietym (opcjonalnie)

Uczniowie majg za zadanie zaprojektowaé kampanie
w mediach spotecznosciowych i udostepnienie posta
w celu wypromowania Swojego innowacyjnego
pomystu na biznes przy jednoczesnym rozwijaniu
Swiadomosci i informowaniu o miejskiej gospodarce
zywnosciowej 0 obiegu zamknietym.
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Sugerowany plan dziatan, jaki nauczyciele moga
zaproponowac uczniom:

1.

Zdecydujcie, na czym sie skupic i jaki jest cel
kampanii w mediach spotecznosciowych.

Okreslcie grupe docelowa.
Ustalcie odpowiedni i preferowany kanat
spotecznosciowy (Instagram, TikTok, YouTube,

Facebook itd.).

Okreslcie oczekiwany wptywizasieg (kluczowe
wskazniki efektywnosci, liczby itd.).

Zaprojektujcie pierwszy post (np. korzystajac
z Canva).

Przeslijcie pierwszy post.

Przygotujcie sie do przedstawienia swojej
pracy catej klasie.
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Dodatkowe kroki (opcjonalne):

Kilka tygodni/miesiecy pozniej nauczyciele
moga zaproponowac uczniom, aby wracili do
opublikowanego posta i sprawdzili efekty:

1. Sprawdzcie opinie i wrazenia (liczby itp.).

2. Zastanowcie sie nad wynikami i wnioskami.
Czy kampanie mozna uznac za udang? Co mogli
zrobic lepigj? Czy sa zadowoleni ze swojej pracy?
Czego sie nauczyli?

3. Podzielcie sie wynikami swaojej pracy z cata
klasa.

[

=

Kilka wskazowek: Nalezy pamietac, ze gtdwnym
celem tego zadania jest pobudzenie kreatywnosci
w wykorzystaniu narzedzi cyfrowych do efektywnej
komunikacji. Na tym powinna skupiac sie klasa.
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Uczniowie powinni przedstawi¢ najlepsze pomysty
odnosnie do nastepujacych kwestii:

= Ktora platforma spotecznosciowa jest najbardziej
popularna wsréd o0s6b nalezacych do grupy
docelowej?

= Jak tworzyC angazujace posty (projekt, odczucie,
ton, jezyk, post tekstowy, post ilustracyjny czy post
wideo)?

» Jaka jest tres¢ przekazu? Co chcesz powiedzie€ i jak
chcesz to powiedziec?

= (zyjest tam wezwanie do dziatania? Czy uczniowie
proszg ludzi, aby cos zrobili? A moze chca tylko ich
0 czyms poinformowac?

Nalezy monitorowac grupy, aby mieC pewnosc, ze
nadazajg za zadaniami i ze kazda osoba w grupie
angazuje sie w prace.

Przygotowac scene dla zadania. Aby byto ciekawigj,
zorganizowac konkurs dla grup. Mozna tez urzadzic
gtosowanie klasowe na ulubiona kampanie (informujac,
ze uczniowie nie moga zagtosowal na wiasng
prezentacje).
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Przeciwdziatanie zmianom klimatycznym poprzez
gospodarke o obiegu zamknietym

Modut ten ktadzie nacisk na role gospodarki cyrkulacyjnej Uczniowie maja za zadanie opracowac produkt
w przeciwdziataniu zmianom klimatycznym. Daje on konsumencki, stosujac poznane kryteria gospodarki
Opis wglad w kwestie Srodowiskowe zwigzane z dobrami o obiegu zamknietym. Wybor produktu konsumenckiego
konsumpcyjnymi i wskazuje, w jaki sposéb przyjecie praktyk zalezy wytacznie od uczniow.
konsumpcji cyrkularnej moze pomaéc nam zmniejszy¢ wptyw
ludzkosci na klimat. Mimo, ze opracowanie produktu o obiegowym ksztatcie jest
Wyzwanie gtownym wyzwaniem, istniejg dwa wymagania:

Czas trwania modutu 25h
. Pierwszym z nich jest zatwierdzenie zmniejszonego

wptywu produktu na klimat.
. Drugim wymogiem jest wykazanie si¢ postawg

. Miro przedsiebiorcza i zademonstrowanie konkurencyjnosci
Wymagane . Canva produktu.
narzedzia cyfrowe . Dropbox lub Google Drive

" Nauczyciele i uczniowie powinni miec dostep do
Internetu i przygotowane urzadzenia.

] Przed rozpoczeciem, nauczyciele powinni przejsc przez
modut i zapoznac sie z nim.

. Przed rozpoczeciem pracy z uczniami, nauczyciele
powinni wybrac jeden system wspotdzielenia danych
(Google Drive, Dropbox, itp.) i utworzyé folder,

w ktérym uczniowie beda mogli udostepniac swoje
prace.

Wymagane
przygotowanie
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https://miro.com/
https://www.canva.com/
https://www.dropbox.com/
https://www.google.com/drive/

Lekcja 9:

Gospodarka o obiegu zamknietym w praktyce? Twgj
wybor!

W tej lekcji uczniowie sg proszeni, aby przypomnieli sobie wszystkie stowa
kluczowe, ktorych nauczyli sie podczas tego modutu. Jesli uczniowie maja trudnosci
z zapamietaniem waznych terminéw, mozna ich nakierowac na nastepujace stowa
kluczowe:

emisje zwigzane ze stylem

zycia, praktyki kansumpcyjne,
dematerializacja,

gospodarka oparta na wynikach,
opakowania przyjazne srodowisku, systemy wspotdzielenia, Slad weglowy,
produkt jako ustuga, kultura wptyw na klimat/srodowisko,
konsumencka, wykarzystanie materiatow.

projektowanie modutowe, wydtuzenie
okresu uzytkowania,

opakowania typu ,naked’, materiaty
pochodzenia biologicznego,
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Wyzwanie: Wymysl produkt konsumencki o
mniejszym wptywie na klimat

To wyzwanie skierowane do ucznidw, majace na

celu zastanowienie sie nad stworzeniem produktu
konsumpcyjnego (np. ubrania, kosmetyku, urzadzenia,
przyrzadu do uzytku domowego) poprzez zastosowanie
kryteriow gospodarki o obiegu zamknietym i wskazanie,
w jaki sposob cechy gospodarki o obiegu zamknietym
zmniejszaja wptyw produktu na klimat.

Uczniowie powinni pamietac, ze celem nie jest po
prostu wprowadzenie kolejnego produktu na rynek
(nawet jesli ma on zmniejszony wptyw na srodowisko),
ale zastapienie juz istniejacych i szkodliwych praktyk
konsumpcyjnych. W opisie wyzwania uczniowie

moga znalez¢ kilka wskazowek, ktore pomoga im sie
skoncentrowac i pozostac na wtasciwej drodze.

W tej czesci uczniowie moga pracowac w grupach
i wykorzystac program Canva do burzy mozgow.
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@ Climate-KIC @ Food

Kiedy pomyst zostanie sfinalizowany, uczniowie zostang
poproszeni o stworzenie prezentacji w programie
Canva, ktora bedzie stanowita ich koncowa prezentacje.
Do ucznidw nalezy decyzja, jakiego szablonu chcg uzyc i
w jaki sposab chcg zaprezentowac swoj pomyst.

Nauczyciele powinni poprosi¢ uczniow, aby umiescili
swoje prezentacje we wspolnym folderze, umozliwiajac
grupom wzajemne przegladanie swoich prac. Wyswietl
prace kazdej grupy na tablicy/ekranie tak, aby wszyscy
mogli ja widziet podczas prezentacji.

Pamietaj, ze uczniowie musza zademonstrowac
nastepujace cechy:
»  Zwiekszenie znaczenia produktu (lub jego

opakowania) dla gospodarki o obiegu zamknietym;

= Zrozumienie, w jaki sposob zwiekszone znaczenie
dla gospodarki o obiegu zamknietym oddziatuje na
wptyw produktu na klimat;

= Oznaczenie przydatnosci produktu na rynku.

‘ eit ) Manufacturing - Eﬂ?:::a:yJ:in
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Przygotuj scene dla zadania: aby uczynic zadanie
bardziej interesujgcym, zaaranzuj je tak, aby byta to
przyjacielska rywalizacja miedzy grupami. Na przyktad
niech klasa gtosuje na swoj ulubiony innowacyjny
pomyst, ale uczniowie nie moga gtosowac na siebie.

Pamietaj, aby poprosi¢ ucznibw o udostepnienie

opracowanych materiatobw we wspdlnej przestrzeni
przygotowanej przed lekcja.
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3. Konsorcjum
projektowe

Zarzadzanie:

Projektem Girls Go Circular kieruje EIT RawMaterials,
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wspolnotainnowacji dziatajgca w ramach Europejskiego . ] . . ] . ]
eit ) RawMaterials eit ) Food eit ) Manufacturing eit ) Climate-KIC

Instytutu Innowacji Technologii (EIT), i napedzajaca
innowacje w catej Europie w celu znalezienia rozwiazan
palacych wyzwan globalnych.

Connecting matters

Projekt ten zostat opracowany i jest realizowany
wraz z innymi wspélnotami wiedzy i innowadcji (WWil),  Partnerzy projektu:
amianowicie z EIT Manufacturing, EIT Food and Climate-
KIC, ktore s3g czeScig wiekszej sieci wspieranej przez
EIT w celu promowania innowacji i przedsiebiorczosci

w Europie. f-"

SOSTENIBILIDAD {

I brainshuttle
JA Europe . young
tog veans or Aewievemens initiative
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4. Stowniczek

Gospodarkaoobieguzamknietym:systemgospodarczy
0 obiegu zamknietym majacy na celu eliminacje
odpadow, zanieczyszczen i emisji dwutlenku wegla.
W gospodarce o obiegu zamknietym cykle materiatowe
sa zamkniete na wzor ekosystemu, a strumienie
odpadow  wykorzystuje sie  do  projektowania
nowych produktéw. Ponadto systemy o obiegu
zamknietym polegaja na procesach takich jak ponowny
uzytek, naprawa, odnawianie czy recykling w celu
zminimalizowania zuzycia surowcow.

Nierowne traktowanie ptci: odnosi sie do niekorzystne;
sytuacji kobiet w poréwnaniu z mezczyznami,
odzwierciedlonej w  spotecznych,  politycznych,
intelektualnych, kulturowych lub  ekonomicznych
osiggnieciach i postawach. Mierzy sie jg za pomoca
roznych wskaznikow, takich jak dostep do edukagji,
wynagrodzenie czy odsetek kobiet na stanowiskach
kierowniczych w poszczegalnych sektorach.

Zielona transformacja: zastgpienie  gospodarki
liniowej modelem obiegu zamknietego. Obejmuje
ona systemowa zmiane w kierunku dazenia do
zrownowazonego wzrostu gospodarczego, ktory wigze
sie z ograniczeniem szkod dla Srodowiska.

Gospodarka liniowa: tradycyjny model ekonomiczny

Coordinated by
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oparty na podejsciu do wykorzystania zasobow typu
.Bierzemy, t}vorzym\/ i wyrzucamy". Zgodnie z tym
modelem surowce sg pozyskiwane i przeksztatcane
w produkty, ktore po zakonczeniu cyklu zycia trafiajg na
wysypisko Smieci. o

Modut nauczania: jednostka edukacyjna obejmujaca
wiele lekgi na dany temat. TreSci i zadania sg
zorganizowane w taki sposéb, aby stworzyc jasna
sciezke nauki.

Platforma edukacyjna: portal internetowy oferujacy
tresci, zasoby i narzedzia, ktére wspierajg edukatorow
w prowadzeniu ucznidw przez program nauczania
w ramach projektu.

Moodle: system zarzadzania nauczaniem (LMS)
wykorzystywany zaréwno w mieszanej metodzie
ksztatcenia, jak w ksztatceniu zdalnym, w szkotach,
na uniwersytetach czy w firmach. Umozliwia on
nauczycielomtworzenie spersonalizowanych srodowisk
nauczania.

X
Mural: cyfrowa przestrzen robocza do wspotpracy
wizualnej. Oferuje wirtualne tablice, na ktérych zespoty
moga wizualnie analizowac ztozone wyzwania,
mapowac wszelkiego rodzaju tresci oraz organizowac
burze mozgow w duchu Agile.

Padlet: darmowa tablica do tworzenia notatek on-line.
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Uczniowie i nauczyciele moga uzywac aplikacji Padlet
do refleksji i wspotpracy nad konkretnymi tematami
poprzez umieszczanie postéw na wspélnej stronie.
Notatki moga zawierac linki, filmy, ilustracjeooraz
dokumenty.
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